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RESUMO

Sabemos que o processo de alfabetizagdo ¢ desafiador para todos os estudantes, pois apresenta
a necessidade da decodificagdo das letras, bem como o processo de construcao de significados
que permite que os alunos se apropriem da linguagem e passem a utiliza-la de maneira funcional
e socialmente adequada. No caso dos estudantes com Deficiéncia Intelectual (DI)
compreendemos que necessitam de uma estimulagdo diferenciada para o seu processo de
aprendizagem. Neste sentido, tivemos como objetivo geral: analisar como o0s Recursos
Educacionais Digitais podem contribuir para o processo de alfabetizacdo de adolescentes com
Deficiéncia Intelectual (DI). Para tanto, foi desenvolvida uma Intervengdo Pedagogica através
de jogos digitais com as criancas e adolescentes que visou apontar caminhos e indagagdes
autorreflexivas, com o objetivo de compreender seus contextos de referéncia socioeducativos e
contribuir em novas possibilidades de aprendizagem. A pesquisa contou com a participagdo de
seis professores do Ensino Fundamental series finais e trés estudantes de uma escola publica
integral da cidade de Campina Grande, Paraiba. A metodologia adotada foi de carater
qualitativo e utilizou como instrumento para coleta de dados um questionario com os
professores da institui¢do a fim de compreender o uso dos recursos educacionais nas aulas e
levar a reflexdo da importancia da intervengdo pedagdgica na sala de aula através do uso de
jogos digitais, com intuito de motivar e proporcionar possibilidades para um processo de
alfabetizagdo com aprendizagem significativa. Através da aplicagdo de um checklist com os
estudantes, buscamos a realizagdo de uma sondagem a respeito das habilidades e limitagdes dos
estudantes que foram selecionados para a pesquisa, € um roteiro de entrevistas com 0s mesmos
a respeito das preferéncias e predile¢des individuais. Além de observacdes dos encontros
realizados e a usabilidade da plataforma escolhida que foram registrados no didrio de campo.
As informagdes obtidas subsidiaram bases para a ampliagdo da pesquisa e a produgdo de
elementos que nos deram margem para a utilizacdo de tecnologias, tal como a criagdo de um
tutorial voltado para os professores, mediada pela criagdo de Jogos digitais na plataforma
LearningApps, que favorece a melhor qualidade no processo educacional e a ampliagdo das
habilidades e com isso a percep¢ao de que o uso dos jogos trazem contribuicdes significativas,
pois foi possivel no momento das interagcdes vislumbrar gradativamente o aumento de interesse
dos estudantes com Deficiéncia Intelectual, o desenvolvimento das suas habilidades, bem como
mapear as limitacdes na usabilidade dos jogos, para que assim possam ser geradas estratégias
e novas reflexdes que contribuam para uma evolugdo na aprendizagem referente ao processo

de alfabetizacdo. Nesse sentido, a importancia de ver a mediagao e motivagdo como elementos



fundamentais para um bom éxito e otimizagdo das habilidades dos discentes, bem como
promover a reflexdo dos professores para inovagdo de novas praticas pedagogicas frente aos
estudantes com Deficiéncia Intelectual desencadeou no estudo uma perspectiva de praticas

voltadas a inclusdo e a mudanca de posturas frente as tecnologias apresentadas.

Palavras-chave: Alfabetizacdo; Educacdo Inclusiva; Recursos educacionais Digitais;
Deficiéncia Intelectual; Adolescentes.



ABSTRACT

Itis well known that the literacy process is challenging for all students, as it requires both the
decoding of letters and the construction of meaning, enabling learners to appropriate language
and use it functionally and socially. In the case of students with Intellectual Disability (ID), it
is understood that they require differentiated stimulation for their learning process. In this
context, the general objective of this study was to analyze how Digital Educational Resources
can contribute to the literacy process of adolescents with Intellectual Disability. To this end, a
pedagogical intervention was developed through digital games with children and adolescents,
aiming to suggest possible pathways and encourage self-reflective inquiries in order to
understand their socio-educational contexts and promote new learning opportunities. The
research involved six teachers from the final years of elementary education and three students
from a full-time public school in Campina Grande, Paraiba, Brazil. A qualitative methodology
was adopted, and data were collected through questionnaires applied to teachers to understand
the use of educational resources in the classroom and to foster reflection on the importance of
pedagogical intervention using digital games, with the aim of motivating students and
enhancing the possibilities for meaningful learning in the literacy process. A checklist was
applied to the students to assess their skills and limitations, and interviews were conducted to
understand their individual preferences. In addition, observations during the sessions and the
usability of the chosen platform were recorded in a field diary. The information gathered
provided a foundation for expanding the research and developing resources, such as a tutorial
for teachers on creating digital games using the LearningApps platform. This initiative supports
improvements in educational quality and the development of students’ skills. The study
revealed that the use of digital games contributed significantly to increasing the interest of
students with Intellectual Disability, enhancing their abilities over time, and identifying
usability limitations. These findings support the creation of new strategies and reflections to
improve literacy outcomes. Thus, the study highlights the importance of mediation and
motivation as key elements for success and the development of students’ skills, while also

encouraging teachers to reflect on innovative pedagogical practices that foster inclusion and
promote new attitudes toward the use of educational technologies.

Keywords: Literacy; Inclusive Education; Digital Educational Resources; Intellectual
Disability; Adolescents.
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1 INTRODUCAO

Observamos cada vez mais em evidéncia o uso das tecnologias em beneficio da
aprendizagem dos alunos, bem como para a expansdo do conhecimento nos mais variados
contextos globais e foi através dela que o conhecimento se tornou acessivel em tempo real,
transcendendo as barreiras do tempo e do espago, ofertando oportunidades de saberes ¢ praticas
a quem a procurava.

A tecnologia veio por sua vez auxiliar as diversas areas do conhecimento humano,
inclusive no que se refere ao contexto educacional, principalmente nos ultimos tempos, em que
a sociedade vem buscando possibilidades para a inclusdo de maneira que possibilite ao aluno
estimular a sua criatividade, potencializando os conhecimentos prévios e estimulando novos
saberes. O uso dos Recursos Educacionais Digitais ¢ de extrema importancia, iSso porque esses
recursos podem ser nomeados como materiais e ferramentas em formato digital que possuem
finalidades pedagogicas. Eles englobam videos, textos, imagens, jogos, livros, podcasts,
infograficos, slides e muitos outros.

Os Recursos Educacionais Digitais referem-se a uma area do conhecimento que permite
compreender e colocar em pratica adaptacdes e criagdes de jogos e atividades que potencializam
e promovem amplitude das habilidades de cada individuo envolvido no processo de ensino
aprendizagem, levando assim a necessidade de um maior aperfeigoamento dos profissionais
engajados na educagdo para buscarem se capacitar e com isso atender as especificidades de
cada crianga com alguma deficiéncia, oundao, bem como, possibilitar uma maior independéncia
¢ autonomia na realizagdo das atividades diarias.

Percebemos que as tecnologias ampliam as possibilidades na educagdo, seja interagindo
com novas maneiras de ensino aprendizagem, proporcionando ambientes virtuais educacionais,
seja com a participagcdo dos alunos no processo de constru¢do do proprio saber, através dos
recursos disponibilizados pela internet, ou nas mediagdes realizadas através das tecnologias
digitais, isso acontece em funcdo das inumeras inovacdes que ocorrem ao longo da historia,
como nos aponta Kenski (2007, p. 15) “As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana,
na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais
diferenciadas tecnologias”.

Compreendemos que existem diferentes maneiras de usar as tecnologias ao nosso favor

e que elas sempre estiveram na vida das pessoas e das mais variadas formas, sendo
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crescentemente inovadas, dando origem aos mais diversos processos, ferramentas e habilidades
que ndo cessam e cada vez mais evoluem.

Em meados do século XXI, onde os alunos, anseiam cada vez mais pela interatividade,
conectividade e velocidade de informacdo, sendo denominados de nativos digitais como nos
coloca Veen e Vrakking (2006, p. 30) defendem que, para os jovens que cresceram na era digital
“a informa¢do que querem esta a um clique de distincia, assim como qualquer pessoa que eles
queiram contactar. Tém a impressdo que conseguem acessar a informagdo correta, no tempo
certo, sobre qualquer pessoa, de qualquer lugar”.

Com isso a mediacao dos saberes, advindo de livros e textos impressos, nem sempre
parecem atrativos, pois estdo imersos na era da velocidade e imediatismo em que 0s recursos
digitais promovem interatividade e inimeras possibilidades de aprendizagem, no entanto, ¢
preciso compreender que o uso excessivo de informacdes ndo representa necessariamente a
apropriagdo do saber por esses nativos.

E dentro dessa otica que ressaltamos o acolhimento aos estudantes ¢ a busca pela
compreensdo das suas individualidades, pois tais iniciativas podem ajudar os estudantes a
compreenderem que o conhecimento nao representa algo pronto, € que se encontra disponivel
em varios suportes, sendo a tecnologia apenas uma oferta a mais.

Cabe destacar no que se refere ao uso dos Recursos Educacionais Digitais pelos nativos
digitais que apresentam alguma deficiéncia, transtornos ou déficit de atengdo e/ou
aprendizagem, se faz necessario validar a importincia da mediagdo pautada na concepgao
vygotskiana, isso porque por intermédio da mediacdo a relagio do homem com o meio passa a
ser mediada por elementos culturais humanos (instrumentos e signos), que desenvolvem as
fungdes psicologicas superiores, dentre elas, a atengdo, memoria, pensamento, criatividade e
entre outros.

Assim, a mediacdo dentro do contexto da nossa pesquisa promove o desenvolvimento
de habilidades tais como, a ampliacdo do vocabulario, decodificagdo, ampliagao da oralidade
bem como a reflexdo do processo de alfabetizagdo e letramento, apontado por Soares (1998)
pois para que ocorra o processo de alfabetizacdo e letramento se faz necessario o uso de
instrumentos de media¢do. No caso do nosso estudo, realizamos a criagao e usabilidade de jogos
que servem de base para a ampliacdo das habilidades dos estudantes com Deficiéncia
Intelectual, a minimizagdo das suas dificuldades, como também a potencializagdo das suas
habilidades.

Refletindo sobre a concepcao de Alfabetizacdo e letramento Soares (1998) nos aponta

que:
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Um individuo alfabetizado ndo é necessariamente um individuo letrado; alfabetizado
¢ aquele individuo que saber ler e escrever, ja o individuo letrado, individuo que vive
em estado de letramento, € ndo s6 aquele que sabe ler e escrever, mas aquele que usa
socialmente a leitura e a escrita, pratica a leitura e a escrita, responde adequadamente
as demandas sociais de leitura e de escrita (p. 39-40).

Percebemos a necessidade de irmos além no processo de alfabetizagdo, principalmente
quando estamos nos referindo ao contexto da educagdo inclusiva, pois se faz necessario
compreendermos que o processo de alfabetizar deve levar em consideracdo as individualidades
e o contexto social dos estudantes, como também o letramento pressupde a visdo de mundo de
cada um e as multiplas concepgdes que sdo despertadas apds o processo de mediagdo
pedagobgica.

Os estudantes com DI por sua vez necessitam do suporte pedagogico e de intervengdes
constantes para que o processo de alfabetizacdo e letramento ocorra de maneira satisfatoria, isso
porque muitas vezes, além das especificidades organicas, apresentam também as
especificidades Histdrico-social que vao desde o comprometimento cognitivo, dificuldade da
oralidade, compreensao textual, comportamento adaptativo, baixa estima entre outros. Entdo se
faz necessario estar atento ao que estd no entorno desse educando e reorganizar as praticas
pedagdgicas que sejam compostas de estratégias que criem condi¢des de aprendizagem para
todos (Braun; Marin, 2018).

Nesse contexto da perspectiva da Educacgdo Inclusiva corresponde repensar as praticas
educativas, assumir a necessidade de formagdo continuada para os professores, buscar
compreender as necessidades educacionais existentes dentro do contexto da sala de aula a fim
de que a inclusdo acontega como nos assegura a Lei 9394/96 (Brasil, Lei de Diretrizes e Bases
da Educagao Nacional, 1996) que garante especializacdo adequada em nivel médio ou superior
aos professores que realizam AEE e capacitagdo aos professores do Ensino Regular.

A nossa pesquisa surge através do uso e da criacdo de jogos no aplicativo Learning
Apps observar, motivar e analisar quais as principais dificuldades das criangas no processo de
alfabetizacdo, seja reconhecimento das letras ou numeros, como também a ampliacdo do seu
vocabulario, e a partir disso criar desafios através do uso do jogo para minimizar e potencializar
as habilidades no que se refere as letras, coordenag¢do motora fina, visdo espacial, memorizagao,
ampliacdo do vocabulério, e com isso, compreender a importancia do trabalho mediado e
continuo para o desenvolvimento da crianga e adolescente no processo de alfabetizacdo,

pautados no contexto de motivagdo e incentivo das propostas realizadas.
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No entanto € preciso partilhar o quanto sempre fui tocada pela importancia de entender
os estudantes que eram vistos como os mais “fracos” os “que ndo aprendiam”, o que poderia
ser feito para ajudar? Como os docentes poderiam repensar as suas praticas? E bom dizer que
poucos colegas se interessavam por essas questoes. Nesse sentido, desde o periodo da primeira
graduagao em Historia pela UEPB em 2001- 2005 ja identificava a necessidade de dialogos,
referéncias que nos encaminhassem para a utilizacdo de recursos diferenciados para os
estudantes do Ensino Fundamental para atender as suas necessidades educacionais individuais,
e me inquietava a dificuldade de aprendizagem de alguns estudantes, assim, buscava através da
dramatizagdo, cordéis criados por eles e cangdes, motiva-los, para as aulas se tornarem atrativas
e participativas.

No entanto, foi o curso de pedagogia, também na UEPB (2011-2015) que trouxe o
ressignificar, o encantamento ¢ o direcionamento para a minha pratica pedagogica que tanto
almejava, e encontrei as respostas que eu sempre buscava, compreendendo que o aprender vai
além da vontade do estudante estd presente na sala de aula, os estudantes precisam das
intervengdes para desenvolver melhor suas habilidades e a mediacdo pedagogica precisa ser
compreendida como o grande norte para as aulas se tornarem significativas, atrativas e repletas
de sentido para os alunos, sejam eles com ou sem algum transtorno ou dificuldade de
aprendizagem.

Atualmente, leciono na Educacgdo Infantil e busco compreender e acolher as criangas
dentro de um contexto permeado de afetividade, valorizagdo das suas habilidades e respeito as
suas individualidades, entendendo que seja uma crianca laudada ou ndo € preciso ressignificar
a pratica pedagogica sempre que necessario para fazer do processo de ensino aprendizagem um
encantamento, uma partilha e um verdadeiro espago coletivo de vivéncias significativas. Nesse
contexto, de modo geral, o nosso interesse pela pesquisa adveio da necessidade de compreender
0 quanto as tecnologias podem ser importantes para o processo de alfabetizacdo de adolescentes
com Deficiéncia Intelectual e o quanto esses recursos tecnologicos podem ser significativos
para sua inclusdo social, isso porque compreendemos na caminhada pedagdgica, tracada até
aqui, que os recursos tecnologicos nos proporcionam minimizar lacunas deixadas no percorrer
de alfabetizacdo, bem como ser um incentivo a mais para deixar as suas aulas atrativas,
participativas e interativas.

O nosso tema torna-se bastante relevante por apresentar um debate atual das TIC’s
(Tecnologias da informagdo e comunicacdo) na Educacdo Inclusiva, também por ser uma
maneira de deixar contribui¢des para futuras pesquisas, assim como a producao de recursos que

sejam usados pelos profissionais da area.
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Para a realizacdo desta pesquisa, definiu-se como objetivo geral, analisar como 0s
Recursos Educacionais Digitais podem contribuir para o processo de alfabetizacdo de criangas
e adolescentes com Deficiéncia Intelectual (DI). O objetivo geral consistiu na intencdo ampla
da pesquisa, ou seja, a investigacdo de como as tecnologias digitais podem atuar como
ferramentas facilitadoras no desenvolvimento das habilidades de alfabetizacdo desses
estudantes. J4 os objetivos especificos sdo metas mais delimitadas, que orientam a pesquisa em
diferentes etapas e aspectos detalhados.

Entre os objetivos especificos, o primeiro é identificar os principais recursos
educacionais digitais disponiveis que podem auxiliar no processo de alfabetizagdo de
adolescentes com deficiéncia intelectual, considerando suas caracteristicas pedagdgicas e
adequagdo as necessidades desse publico. Aqui, buscamos ferramentas praticas e interativas
que proporcionem o aumento dos interesses dosestudantes facilitando a aprendizagem por meio
da tecnologia.

O segundo objetivo é investigar as funcionalidades e caracteristicas do aplicativo
LearningApps que o tornam uma ferramenta potencial para a alfabetizagdo de adolescentes com
deficiéncia intelectual, por meio da observagdo de seu engajamento, desempenho e progresso,
0 que ndo apenas favorece a renovacao da metodologia do professor, mas também dinamiza as
aulas, despertando a atencdo dos alunos e incentivando o aprendizado de maneira mais
envolvente.

O terceiro objetivo especifico visa analisar a percep¢ao de professores da educagao
basica sobre a usabilidade e o potencial pedagdgico de recursos educacionais digitais,
especificamente o LearningApps, no processo de alfabetizacao de adolescentes com deficiéncia
intelectual.

Por fim, o Gltimo objetivo especifico visou desenvolver um tutorial detalhado e pratico
sobre a usabilidade do aplicativo LearningApps, voltado para professores da educagdo basica,
que aborde a criacdo de atividades ludicas e interativas para a alfabetizagdo de adolescentes

com deficiéncia intelectual.

Para se efetivar este estudo, o campo da pesquisa sera um Colégio da Rede Estadual de
Educacdo de uma cidade do Estado do Paraiba, com a participagdo de 3 estudantes do Ensino
Fundamental do 6° ao 9° ano e dos professores da area de humanas, da respectiva institui¢ao.

Este estudo sera realizado baseando-se em uma Intervengdo Pedagogica isso porque

nesse contexto as intervencdes pedagdgicas realizadas podem,
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[...] ser consideradas como estimulos auxiliares que os professores-pesquisadores
utilizam para resolver situagdes-problema, tais como a insatisfagdo com o nivel e a
qualidade das aprendizagens de seus alunos/sujeitos em determinados contextos
pedagogicos (Damiani ef al., 2013, p.61).

Com isso, compreender a importancia de pensar, explorar, analisar e interpretar os fatos,
avaliando as agdes durante o percurso gerando novas possibilidades de repensar a pesquisar e
reelaborar a trajetoria.

Esta pesquisa foi organizada em cinco sec¢des, sendo a primeira a introdugdo com intuito
de apresentar e familiarizar os leitores com o contexto do estudo.

A segunda secdao a Fundamentagdo Teorica que dialoga com alguns autores a respeito
da histéria da deficiéncia na sociedade, apontando a reflexdo para a questdo social da
deficiéncia, nas subsec¢des da Fundamentagdo tedrica apontamos também a importancia do uso
dos Recursos Educacionais digitais para a educacdo e para a promocdo da Inclusdo e do
desenvolvimento cognitivo da pessoa com DI.

A terceira se¢do aponta os aspectos que fundamental o estudo, bem como a apresentacao
do campo e os participantes da pesquisa, os procedimentos para coleta e analise de dados e o
delineamento do produto educacional.

Na quarta secdo buscamos enfatizar a apresentacdo, andlise e a discussao dos dados
coletados ao longo da pesquisa.

Na quinta e ultima se¢do sdo apresentadas as consideragdes finais, com intuito de tecer

consideragdes a respeito da pesquisa realizada.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo, apresentamos uma breve caminhada historica a fim de compreender o
contexto das pessoas com deficiéncia, dialogamos com referéncias que nos apontam lutas para
a visibilidade da pessoa com deficiéncia na sociedade, bem como os marcos legais para
implantagdo de uma legislagdo que respeite e promova politicas publicas para a pessoa com
deficiéncia. Buscamos refletir sobre a emergéncia da tecnologia na educacdo e suas
contribuicdes, bem como o uso dos jogos como uma ferramenta pedagdgica para o
desenvolvimento das potencialidades dos estudantes com Deficiéncia intelectual dentro do
contexto da inclusao.

Para finalizar, buscamos compreender que através da mediagdo pedagogica
promovemos vivéncias colaborativas, um processo gradativo de apropriagdo do saber que
propicia entender que a alfabetizacdo acontece mediante iniimeros fatores, fazendo necessario
ir além de uma busca por uma ortografia e leitura fluente, mas ampliar a concepgao de lugar
social, espagos de convivéncia e as multiplas possibilidades de interagdo com o seu meio e com

o saber.

2.1 A pessoa com deficiéncia: uma caminhada historica na sociedade

Os valores sociais nao sao estaticos como também as relacdes de trabalho ¢ as relagdes
econdmicas que definem a relagio do homem com a sua realidade socioecondomica.
Historicamente, conhecemos através da literatura, como se davam as relacdes de poder na
antiguidade e nos demais periodos historicos, e em todos eles sdo perceptiveis a busca pela
legitima¢do dos que estdo a margem, sejam eles nos mais diversos contextos, camponeses,
mulheres, pessoas com deficiéncia, entre outros marginalizados e excluidos da sociedade.

No contexto do nosso estudo, inicialmente, buscamos compreender o contexto das
pessoas com deficiéncia, estas que desde o periodo mais remoto da antiguidade ja ndo eram
vistos com bons olhos, Campos e Martins (2008) mencionam que as sociedades primitivas eram

caracterizadas pelo pensamento magico-religioso e concebiam a pessoa com deficiéncia com
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olhar supersticioso e com malignidade vendo-o como uma ameaga, com isso existia nitidamente
uma exclusdo social na qual as mesmas nao participavam ativamente do seio social.

Na Idade Média, o feudalismo baseado na terra, na producao coletiva e nas relagdes de
vassalagem, levava em consideracdo um sujeito que produzisse o que fosse 1til, seja para a
agricultura ou artesanato, mas que em linhas gerais representasse seja, no clero, na nobreza ou
na plebe, um sujeito ativo na sociedade, pois suas limitagdes ndo seriam vistas como algo
produtivo, tornando-se assim a pessoa com deficiéncia um ser humano ndo produtivo. Suas
concepcoes de vida estavam atreladas a sua relagdo com a natureza e a sua subsisténcia, 0s
senhores detinham o poder, transformando a sociedade de certo modo ditadora e patriarcal,
sendo necessario ter sempre mao de obra para o trabalho, e aqueles que estavam
impossibilitados para o trabalho, por alguma deficiéncia fisica ou sensorial, estes eram vistos
como serem incapazes € desnecessarios.

Muitas vezes, quando as familias ou a igreja negava-se a cuidar das pessoas com
deficiéncia, elas eram abandonadas, atiradas em rios e enterradas vivas. Sobre aqueles tempos

Misés (1977, p.14) afirma:

No6s matamos os cdes danados ¢ touros ferozes, degolamos ovelhas doentes,
asfixiamos recém-nascidos mal constituidos; mesmo as criangas se forem débeis ou
anormais, nds as afogamos, ndo se trata de 6dio, mas da razdo que nos convida a
separar das partes sis aquelas que podem corrompé-las.

Com isso, poderiamos dizer que a historia ressalta até mesmo um teor de crueldade
sobre essas pessoas, no entanto, vale dizer que estavam embutidos outros valores, e concepcdes
diferentes da nossa. Pois, como afirma Silva (1987, p. 21) “Anomalias fisicas ou mentais,
deformagdes congénitas, amputacdes traumaticas, doencas graves e de consequéncias
incapacitantes, sejam elas de natureza transitdria ou permanente, sdo tdo antigas quanto a
propria humanidade.”

Percebemos que durante a historia humana sempre existiram pessoas que nasceram com
alguma limitagdo, seja ela fisica ou intelectual, mas que foram por muito tempo excluidos da
sociedade ou at¢ mesmo nao reconhecidos como sujeitos sociais. Sendo assim, na atualidade
observamos uma grande luta para que essa historia de limitagdes e exclusdo seja cada vez mais
um fato do passado e que novas paginas sejam escritas sobre essa tematica.

Assim, observa-se a ocorréncia de um novo olhar sobre as pessoas que tinham
deficiéncias, Walber e Silva (2006) nos coloca que até o século X VI, criangas com deficiéncia

mental grave eram consideradas como possuidas por seres demoniacos. Mesmo renomados
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intelectuais acreditavam que era o demoénio que estava ali presente. Gradativamente foi dado
um olhar assistencialista a essas pessoas, muitas vezes embutidos de valores religiosos de
punicdo e salvacao.

As autoras Vera Beatris e Rosane Neves da Silva (2006), apontam que os primeiros
motivos no fim da Idade média para o assistencialismo se dao pela incapacidade para o trabalho,
bem como o pertencimento desses sujeitos a comunidade local; estrangeiros ndo tinham
assisténcia. Esse novo panorama gera um confinamento dessas pessoas, surgindo assim uma
vasta imensiddao de asilos, hospitais, orfanatos, hospicios, que ofereceram o auxilio no
tratamento.

Posteriormente, ja em meados do século XIX e XX, o olhar médico emerge com mais
forga, fazendo com que ndo sejam apenas as praticas assistencialistas, os recursos disponiveis,
mas também uma visdo mais abrangente. As praticas médicas levam as instituicdes a se
especializarem, deixando o carater de abrigo e confinamento e tornando-se um lugar de
tratamento de acordo com as necessidades dos pacientes. Sendo assim, essas praticas nos anos
1960, traz a ideia de socializagdo, integracdo, a concepcdo de que as pessoas com deficiéncia

poderiam e deveriam participar da sociedade. Para isso, Walber e Silva (2006, p. 32)

Naquele contexto, a instituicdo correcional ou assistencial assumia um duplo papel
social, o de preparar para uma integragao social futura, que na maioria das vezes nao
ocorria, € a0 mesmo tempo manter as pessoas com deficiéncia no lugar de
marginalizados.

Percebemos que a partir da década de 60, mudancas significativas foram ocorrendo na
sociedade na perspectiva da inclusdo dessas pessoas na sociedade, em um processo lento, que
ndo se consolidou em 1960, mas que gradativamente veio ganhando adeptos na luta pela
inclusao.

Anjos e Silva (2006) nos colocam que na segunda metade do século XX os pais das
pessoas com deficiéncia organizados em grandes associacdes colaboram para o surgimento de
significativas modificagdes na area da Educacdo Especial. E com isso ocorre o surgimento da
legislagdo especial com a incumbéncia da defesa dos interesses das pessoas com deficiéncia.
Dessa maneira a partir da década de 1970 que evidenciamos uma maior abrangéncia dos direitos
e da inclusdo da pessoa com deficiéncia na sociedade.

Para que esse movimento de notoriedade aconteca no século XX e posterior a ele
observamos as inquietagdes das proprias pessoas com deficiéncia, estas que eram vistas, muitas
vezes, com discriminagdo e opressao, mas, a partir dos levantes surgidos em maio de 1968

implodiram suas necessidades e questionamentos.
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Piccolo e Mendes (2022) nos aponta na publicacdo da Revista Especial o artigo: Maio
de 68 e o modelo social da deficiéncia: notas sobre o protagonismo e ativismo social, nesse
contexto eles nos apontam que o maio de 1968 se espalhou pela Europa se caracterizando como
uma expressao que se refere a um conjunto de reivindicagdes iniciadas pelos jovens em diversos
paises europeus. O movimento iniciou no més de mar¢go em uma universidade em Paris, varios
debates universitarios aconteceram como também ocupagdes, atos publicos, discursos,
assembleias e protestos de rua.

Esses acontecimentos caminharam para um enfrentamento direto com a policia
francesa, questionando assuntos como o nucleo familiar, a moral, questdes ligadas a género e
sexualidade, as leis, o dinheiro, a religido e entre outros. Cada vez mais o movimento
ultrapassava os muros e o contexto da universidade se expandia para um debate da sociedade
em si, pois as reivindicacdes eram reflexos da sociedade global, e as categorias
universitarias ao lado de outras camadas sociais se mobilizaram em torno de objetivos
politicos como a democratizagdo, defesa das liberdades individuais, respeito e legislagdo para
as pessoas com deficiéncia, visibilidade da mulher e seus direitos individuais ou
coletivos e a dentincia contra as guerras e seus reflexos no contexto social, politico e
economico.

Portanto, podemos dizer que as lutas universitarias de 1968 ocorreram durante um
periodo de tempo no qual varios outros eventos historicos marcantes aconteciam e demarcaram
a ideia e necessidade de repensar as estruturas sociais da época que em linhas gerais se
mantinham pautadas na hegemonia de direitos de quem ditava o poder na sociedade, de quem
faziam as leis e por sua vez pautadas em padrOes capitalistas que vislumbravam o
desenvolvimento econdmico e invisibilizava os menos favorecidos e suas causas sociais.

Nesse contexto que se destacou o maio de 1968 citamos Paul Hunt e a sua publicacdo
do Compéndio “Estigma: A experiéncia da deficiéncia” uma obra que possibilita a real reflexao
da institucionalizagdo das pessoas com deficiéncia, isso porque difunde a importancia das
vozes advindas justamente das pessoas com deficiéncia, surgindo a necessidade de credibilizar
as experiéncias relatadas dos sujeitos, enfocando que suas vivéncias refletem em jornada diéria
olhar de lutas e resisténcia, deixando de lado o olhar de passividade e dependéncia que eram
disseminados na sociedade, olhar esse muitas vezes, reportado na otica da medicina, porém a
partir das vozes das experiéncias dos sujeitos, cada vez mais notava-se a necessidade de um
olhar critico, respeitoso e abrangente sobre a tematica em foco.

Dentro dessa otica em 1975 surge as UPIAS (Associacao de Deficientes Fisicos) que

através de circulares comunicativas criticavam “[...] frontalmente a ideia de que outras pessoas
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poderiam falar e escrever sobre a experiéncia da deficiéncia sem ouvir aqueles que de fato
experimentavam citada condi¢do” (Piccolo; Mendes, 2022, p 07). Com isso, um novo cenario
vai sendo tragado, as UPIAS remetem a um olhar de carater humano e abrangente dando vez e
voz as experiéncias, vivencias e expectativas da pessoa com deficiéncia, levando em

considera¢ao que as UPIAS surgem,

[...] em uma épocade intensaluta e debate contra a institucionalizagdo,a UPIAS tem
como uma de suas principais bandeiras a afirmacdo do carater humano e antissocial
de tais temporalidades espaciais, por conseguinte, recobra sentido o suposto de que a
luta para a substitui¢do de tais instalagdes represente inequivocamente um pequeno
passo da propria luta geral pela emancipacdo que a referida organizacdo social busca
empreender (Piccolo; Mendes, 2022, p. 07).

Essa visdo desencadeada pelas UPIAS foi ganhando vez e voz ao longo da historia,
fortalecendo seus discursos e a luta contra a institucionalizagdo das pessoas com deficiéncia e
as inumeras maneiras de inclusdo que ocorriam muitas vezes pela maneira de invisibiliza-los
na sociedade, exclui-los ou incapacitd-los, ocorrendo assim por sua vez um nao reconhecimento
social, isso porque o que estava em questdo nos fundamentos das UPIAS era maior do que a
dimensao bioldgica, e trazia a reflexdo pela primeira vez na sociedade da distingdo entre lesao

e deficiéncia:

A primeira é vista como a falta de parte ou da totalidade de um membro, 6rgdo ou
sentido ndo funcional, portanto, refere-se as condig¢des biofisicas do individuo, em
clara alusdo ao referencial médico; enquanto a deficiéncia trata-se de restricdes
derivadas de um conjunto de opressdes sociais em relagdo a corpos tidos como
extranormativos (Piccolo; Mendes, 2022, p. 08).

Nesse sentido, os questionamentos fomentados por esse movimento possibilitaram
ampliar o olhar a respeito da pessoa com deficiéncia, deslocando-se o foco que centrava-se por
longos anos no ambito exclusivamente da pratica médica e ampliando o olhar para as relagdes
desses sujeitos com o coletivo, com as conexdes realizadas nos ambitos sociais, na valorizagao
das potencialidades que passaram a ser denotadas, nas transformagdes possiveis no campo da
politica, cultura, economia e arquitetura.

Por fim, a pratica médica nao foi negada, mas no que se refere a nova perspectiva de
compreender a explicagdo da deficiéncia nesse novo tragado que se configurava gradativamente
com a expansao das novas reflexdes da UPIAS ja ndo cabia um discurso homogéneo e limitado
pautado na biologia, era preciso entender que na sua maioria a segregacdo e exclusiao ao qual
a pessoa com deficiéncia enfrentava ao longo da sua trajetéria € um produto social, resultado

de uma sociedade capitalista, reducionista e que espera resultados pautados no modo de
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producao veloz e sistematico, sistema esse que entende a deficiéncia como oposicdo a sua
finalidade e a reduz ao teor de incapacidade e invisibilidade, ¢ claro que se faz necessario
ressaltar que essa invisibilidade e exclusdao nao se atribui, prioritariamente, a era moderna,
durante toda a histéria da humanidade encontramos relatos e escritos que atestam que as
pessoas que sofriam impedimentos eram por sua vez escondidos, excluidos, internados e até
mortos, pois eram vistos como impedimentos para a mao de obra e/ou protecdo local.

No entanto, no contexto da oOtica da modernidade na qual se apresenta a ideia de
progresso e lutas de classes mais acirradas e pautadas nos direitos humanos, inspirada a luz das
ideias francesas da Celebre Declara¢ao dos direitos do homem e do cidadao de 1789, ainda cabe
no que se refere a pessoa com deficiéncia esse olhar de mao de obra incapacitante? Podemos
dizer que em meio a um século que pautava -se nos dizeres “Todos nascem livres e iguais em
direitos” ndo cabia mais um discurso fechado nas entre linhas do preconceito, mas se fazia
necessario um olhar democratico e plural dos individuos, uma definicdo de igualdade que
ampliasse as possibilidades de acesso, ampliasse o didlogo sobre a desigualdade e sobre a falta
de reconhecimento politico das pessoas com deficiéncia,

Nesse sentido, apontamos a importancia de compreender a perspectiva do modelo social
da deficiéncia, este que buscava contrapor a ideia de deficiéncia pautada na perspectiva
mitologica, onde a deficiéncia ¢ um castigo divino ou valor métrico para a ndo aceitagdo, bem
como a perspectiva caritativa, advinda de um periodo em que a religido exercia papel de abrigo
e atengdo as pessoas com deficiéncia, porém as colocava como inferiores e incapazes que
necessitavam de caridade para viver, essas vises ja haviam sidos superadas pela visao médica
que possibilitava a pessoa com deficiéncia meios de reabilitagdo que contribuiram na sua
participacdo social e na sua autonomia enquanto sujeito, aproximando as pessoas dentro de uma
otica do que seria de incluidos na sociedade, no entanto, era um discurso pautado na medicina,
naqueles que queriam tratar, curar, desmerecendo as vozes de que de fato vivenciava a sua
limitagao.

Dessa maneira, o modelo social parte do pressuposto que mesmo 0s corpos com
diferenciacdes fisicas e multiplicidades de lesdes, intelectuais ou sensoriais devem ter o direito
a participagdo social sem barreiras e com a garantia de um ambiente acessivel, pois compreende
que ¢ a sociedade que incapacita as pessoas com deficiéncia. Partindo do principio, seja qual
for a causa da deficiéncia, os problemas principais enfrentados residem da desativagdo e
despreparo do ambiente e com isso ocorre as multiplas barreiras interpostas na sociedade para

esse grupo.
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Barreiras essas que vao desde a discriminagdo, fatores econdmicos por nao ter acesso
ao mercado de trabalho com maior facilidade, exclusdo de jogos e eventos por inacessibilidade
arquitetonica, poucas possibilidades de acessibilidade a escola, além da inexisténcia do
conhecimento das leis que regem os direitos da pessoa com deficiéncia.

Nesse contexto da era moderna até os dias atuais compreendemos que o maio de 1968
plantou raizes solidas, e gradativamente foram sendo fermentados terrenos propicios a novos
debates, novas possibilidades dentre elas a concep¢ao de que ndo se buscava ressignificar um
padrao de vida para a pessoa com deficiéncia, no contexto social se buscava a construgao de
algo novo, que implicava a constante representatividade da pessoa com deficiéncia no contexto
das lutas pelos direitos e na usabilidade dos mesmos na sociedade.

Cada vez mais ocorre a concep¢do de que se faz necessario mudangas na conjuntura
politica, econdmica e social, mudancas que vao desde a garantia de beneficios que ajudam no
tratamento fisico, a posturas educativas pautadas na politica de inclusdo escolar, que ndo
incapacita, nem inviabiliza, mas busca promover um maior desenvolvimento das habilidades
de cada um, ressaltando sobretudo a socializacdo e respeito.

Podemos ressaltar que os muitos contextos de lutas travadas contra as injusticas € o
incapacitismos, nos trouxe, atualmente, a possibilidade de evolugdo social que nos leva a
percepcao de que jamais sera possivel reescrever a historia, nem mudar os fatos lamentaveis
que existiram, mas ¢ possivel rememorar e compreender o quanto se fez necessario esses
movimentos sociais para uma escrita de novos capitulos, pautados no respeito, na valorizagao
da diversidade humana e na constru¢do de novos patamares organizacionais, ratificando assim
a necessidade de reconstruir leis e promover novos contextos diarios em prol da equidade e
responsabilidade social para todos.

Em meio aos novos contextos que o mundo apresentava no que se refere ao modelo
social de deficiéncia, o Brasil no inicio da década 70 vislumbrou uma efervescéncia de varias
criacdes de organizacdes de pessoas com deficiéncia, as novas organizagdes, se juntaram a ja
existente Federacdo das APAEs (Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais) e com isso
buscavam através de pressdo no Estado uma sociedade mais acessivel nas multiplas dimensdes
sociais.

Essas reivindica¢des, agregadas a outros movimentos sociais das minorias evoca a
necessidade de novas e sélidas bases politicas, tais como a criagdo da Constituigdo Federal, esta
que elencou no cenario organizacional as vozes dos populares e os reflexos desses movimentos
sociais, destacando-se a importancia das reivindicacdes dos movimentos organizados por

pessoas com deficiéncia e ampliacdo de leis que versaram especificamente sobre a tematica
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deficiéncia, demonstrando assim a importincia da participacdo popular e sobretudo a
persisténcia na busca e garantia de seus direitos (Piccolo; Mendes, 2022).

E importante destacar que seja no cenario mundial ou na perspectiva do Brasil, existe
um fértil terreno a ser construido ¢ desenvolvido a¢des cotidianas de consolidacao das leis e do
processo de inclusdo e acessibilidade, no entanto, as transforma¢des advindas desse olhar social
representam marcos historicos que servem de referéncia e representatividade para continuar
acreditando que € preciso compreender que temos o direito de sermos os atores da nossa propria
historia.

Nesse contexto de transformagdes ¢ preciso compreender que em todas as esferas sociais
surgiram novos desafios para essas criancas/familiares, no que se refere a educagdo, foco da
nossa pesquisa, Batalha (2009) vem demonstrar que esse novo paradigma considera que o
individuo com deficiéncia possui o direito a convivéncia social com os demais. No entanto,
necessita de suporte e ajuda para que a modificagdo aconteca.

Para reafirmar o direito de educagao para todos, em 10 de junho de 1994, representantes
de 92 paises e 25 organizagdes internacionais realizaram a Conferéncia Mundial de Educacao
Especial, encontro patrocinado pelo governo espanhol e pela UNESCO, na ocasido foi
constituido um documento, intitulado na histéria da educagdo como a “Declaracao de

Salamanca”, que partiu do seguinte pressuposto:

[...] escolas regulares que possuam tal orientacao inclusiva constituem os meios mais
eficazes de combater atitudes discriminatdrias criando-se comunidades acolhedoras,
construindo uma sociedade inclusiva e alcangando educagdo para todos; além disso,
tais escolas proveem uma educacdo efetiva a maioria das criangas e aprimoram a
eficiéncia e, em ultima instancia, o custo da eficacia de todo o sistema educacional
(Declaragdo de Salamanca, 1994, p. 05).

A escola passou a ter um papel primordial nessas discussdes haja vista que com a
promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei Darcy Ribeiro), n°
9.394/96 reafirma-se o direito a educagdo publica e gratuita das pessoas com deficiéncia, com
1sso, as deficiéncias na escola passam a ser abordada cada vez mais com um aspecto inclusivo,

sejam elas fisicas mental ou multipla, pois segundo o artigo 58 da LDB,

Entende-se poreducagdo especial, para os efeitos desta Lei, amodalidade de educagéo
escolar oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotagdo (n.p).
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E com isso observamos que houve uma ampliagdo dos atendimentos, porém, ainda
insuficientes para sanar a inclusdo visivel nas institui¢des de ensino.

A Declaragao de Guatemala (1999, n.p.) nos aponta que era necessario pela Convengao
ratificada pelo Brasil: Decreto n° 3.956 de 08 de outubro de 2001. A “[...] eliminag¢do de todas
as formas de discriminagdo contra pessoas portadoras de deficiéncia. E “[...] propiciar a sua
plena integracdo a sociedade.” Buscando assim as liberdades fundamentais de cada ser na
sociedade e o reconhecimento da sua inclusdo social.

Cada vez mais no cenario mundial tornou-se notorio politicas publicas a respeito da
pessoa com deficiéncia e uma necessidade de lutar pela efetivacao dos direitos refletidos e
conquistados nas diretrizes definidas pela Convencdo Internacional sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia da ONU em 2006, a convengdo nos aponta na promulgagdo da
Convengao Internacional sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia que os Estados pares
devem assegurar um sistema educacional inclusivo e com isso propdem que os mesmos deverao
garantir ao longo da vida para as pessoas com deficiéncia alguns pontos importantes citados no

Art. 24 do Decreto n° 6.949, de 25 de agosto de 2009 tais como:

a) As pessoas com deficiénciando sejam excluidasdo sistema educacional geral sob
alegagdo de deficiéncia e que as criangas com deficiéncia ndo sejam excluidas do
ensino primario gratuito e compulsério ou do ensino secundario, sob alegacio de
deficiéncia;

b) As pessoas com deficiéncia possam ter acesso ao ensino primario inclusivo, de
qualidade e gratuito, e ao ensino secundario, em igualdade de condigdes com as
demais pessoas na comunidade em que vivem;

c¢) Adaptagdes razoaveis de acordo com as necessidades individuais sejam
providenciadas;

d) As pessoas com deficiéncia recebam o apoio necessario, no ambito do sistema
educacional geral, com vistas a facilitar sua efetiva educacao;

e) Medidas de apoio individualizadas e efetivas sejam adotadas em ambientes que
maximizem o desenvolvimento académico e social, de acordo com a meta de inclusdo
plena (Brasil, Convengdo Internacional sobre os Direitos da Pessoa com Deficiéncia,
2009, n.p).

Nesse sentido, a Politica Nacional de Educagao Especial na perspectiva da Educagao
Inclusiva (Brasil, 2008) surge dos didlogos com a Convengao Internacional sobre os Direitos
das Pessoas com Deficiéncia da ONU em 2006, com isso, aponta um leque de possibilidades
geradas para ampliar a perspectiva de um olhar inclusivo que visa a continuidade de formagoes,

acessibilidade e implantagdo de programas governamentais a longo prazo, politicas publicas
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que assegurassem a continuidade dos direitos adquiridos mesmo mediante a possivel troca de
governos.

Dentre as novas perspectivas apontadas por essa politica citamos o enfoque inclusivo
indicado pela convencao de 2006 e com isso novos olhares que podem ser resumidos em alguns
eixos: Formagao continuada dos profissionais da educagdo a fim de atender as demandas dos
profissionais de educagdo que ainda se sentem limitados no que se refere a tematica, bem como
ampliar os conhecimentos dos que ja se encontram engajados e atentos a perspectiva da
inclusdo. Apoio especializado aos alunos com deficiéncia inseridos no ensino comum por meio
do servico de atendimento educacional especializado (AEE) e provimento de espacos e recursos
especificos, esse eixo amplia a qualidade de atendimento e visa promog¢ao de um acolhimento
de maneira mais adequada para compreender as individualidades de cada um e com isso tragar
os caminhos a seguir no processo educativo. Por fim, provimento de acessibilidade nas escolas,
tanto nos prédios e mobilidrios, como no acesso a comunicagdo e informa¢do, bem como o
provimento do transporte escolar acessivel.

Nesse contexto, € possivel observar que os ambientes escolares t€m se esfor¢ado para
novas modificagdes que se adequam as novas configuragdes propostas pelo Plano Nacional de
Educacao Inclusiva, desde seus aspectos arquitetonicos até o uso de novas tecnologias que se
tornam cada vez mais conhecidas nesses contextos € com isso novas reflexdes surgem para a
promocao da inclusdo dentro do contexto escolar, evocando a importincia de que ndo diz
respeito apenas as questdes fisicas, como também as posturas dos docentes, da escola como um

todo, nessa Otica ¢ valido citar:

Para que a escola como um todo ofere¢a condi¢des para a convivéncia equanime de
todos os sujeitos da aprendizagem, ¢ importante que se mantenha ativa a reflexao
sobre as possibilidades do conceito de acessibilidade, que pode estar simplificado ao
ser vinculado tdo somente a adequagdes prediais, mobiliarios e recursos especificos.
Esse conceito, inicialmente simplificado, se potencializa quando se insere nas
discussdes relativas ao curriculo a forma como este se articula para manter ou para

transformar a ordem estabelecida por um contexto socioecondmico excludente
(Correia; Baptista, 2018, p. 12).

Percebemos que a concepcdo de Educagdo Inclusiva pensada na Convengao
Internacional sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia da ONU em 2006 gradativamente
tornou-se um divisor de aguas no que se refere a constru¢do de uma caminhada de respeito,
valorizacdo das diferencas, reflexdo sobre as possibilidades e sobretudo a inser¢do dos

estudantes com deficiéncia na escola regular.
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Além da integracdo desses estudantes, a caminhada a respeito da inclusdo nos leva a
compreender que ndo ¢ preciso apenas agregar os estudantes com deficiéncia nas salas
regulares, mas prover meios que possibilitem uma aprendizagem significativa, favorecendo um
processo educativo que vise uma aprendizagem igualitaria entre os estudantes com e sem
deficiéncia a fim de que todos tenha acesso a educacao, se sintam incluidos dentro do contexto
escolar e social, fazendo parte das mesmas possibilidades ofertadas e dos mesmos recursos
disponibilizados.

No que se refere ao objetivo da Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva

da Educacao Inclusiva,

A PoliticaNacional de Educagdo Especial na Perspectiva da Educacgio Inclusiva tem
como objetivo assegurar a inclusdo escolar de alunos com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagdo, orientando os sistemas
de ensino para garantir: acesso ao ensino regular, com participagdo, aprendizagem e
continuidade nosniveis mais elevados do ensino; transversalidade da modalidade de
educagdo especial desde a educagdo infantil até a educagdo superior; oferta do
atendimento educacional especializado; formagdo de professores para o atendimento
educacional especializado e demais profissionais da educagdo para a inclusdo;
participagdo da familia e da comunidade; acessibilidade arquitetdnica, nos transportes,
nos mobiliarios, nas comunicacdes e informagdo; e articulacdo intersetorial na
implementagdo das politicas publicas (Brasil, Ministério da Educagdo, 2008, p.14).

Nesse contexto, citamos outros marcos historicos na politica nacional que subsidiaram
a fomentacao de reflexdes cada vez mais respeitosas e abrangentes sobre a tematica da pessoa
com deficiéncia, o ano de 2011 nos aponta o Plano Nacional dos Direitos da Pessoa com
Deficiéncia — Viver sem Limite (Brasil, 2011), trazendo reflexdes para uma organizagdo e
visibilidade das politicas publicas referentes a inclusdo social das pessoas com deficiéncia, em
2014 o Plano Nacional de Educacao - PNE aponta 20 metas para melhoria do sistema

educacional, chamando a nossa atengdo para a Meta 4 que diz respeito a,

Universalizar, para a populacdo de quatro a dezessete anos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdo, o acesso
a educaclo basica e ao atendimento educacional especializado, preferencialmente na
rede regular de ensino, com a garantia de sistema educacional inclusivo, de salas de

recursos multifuncionais, classes, escolas ou servigos especializados, ptiblicos ou
conveniados (Brasil, 2014, p. 33).

Para finalizar esse contexto histérico referente a caminhada da Educacdo inclusiva
citamos um importante marco para a reflexao e consolidagao das politicas publicas referentes a
pessoa com deficiéncia, o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, publicado em 06 de julho de

2015 que instituiu a Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) - Lei n°. 13.146. Uma lei que propde
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diversos artigos a respeito da inclusdo e de como assegurar os direitos para a pessoa com
deficiéncia, podemos citar como referéncia o Art. 4°, o qual apresenta que “toda pessoa com
deficiéncia tem direito a igualdade de oportunidades com as demais pessoas ¢ ndo sofrera
nenhuma espécie de discrimina¢ao” (Brasil, 2015, n.p).

Baseado nessa prerrogativa e na luta historica para a inclusao social das pessoas com
deficiéncia podemos dizer que ao longo da histéria novas concepgdes foram tecidas e novas
perspectivas para a educagdo inclusiva surgiram ao longo das batalhas e reflexdes realizadas
na sociedade, e com isso € preciso buscamos encontrar possibilidades em meio as Tecnologias
Educacionais para um melhor desenvolvimento no processo de ensino aprendizagem, no
processo e alfabetizacdo dos estudantes com deficiéncia, a fim de que possam ter as suas
individuadas respeitadas e as suas habilidades ampliadas, além de promover um processo de

socializagdo e inclusdo social significativo para a vida em sociedade.

2.2 Tecendo novos contextos: uso dos recursos de tecnologias educacionais

E preciso ressaltar a importincia cada vez mais em evidéncia do uso das tecnologias em
beneficio da aprendizagem dos alunos, bem como para a expansdo do conhecimento nos
variados contextos globais, pois foi através dela que o conhecimento se tornou acessivel em
tempo real, transcendendo as barreiras do tempo e do espago, ofertando oportunidades de

saberes e praticas a quem o procurava. Tajra (2001, p. 45) nos aponta que:

O livro foi um dos primeiros instrumentos tecnologicos inclusos no processo ensino -
aprendizagem, o qual, na época, vale relembrar, causou muitas alteragdes
educacionais, contudo, hoje ele ja se encontra totalmente incorporado e no nos damos
conta de que ele ¢ um instrumento tecnolégico.

Dessa maneira, nos remetemos a etiologia da palavra tecnologia que tem sua origem na
cultura grega, significando a ciéncia da técnica, féchne significa arte, destreza e técnica, a
palavra logos, quer dizer estudo, ciéncia, o sentido da palavra evoca a compreensdao de que a
tecnologia ¢ todo o conjunto de conhecimentos, razdes e técnicas, com o objetivo de satisfazer
as necessidades humanas.

A tecnologia veio por sua vez auxiliar as diversas areas do conhecimento humano, no
entanto no que se refere ao contexto educacional, principalmente nos tltimos tempos, em que
a sociedade vem buscando possibilidades para a inclusao de maneira que possibilite ao aluno

estimular a sua criatividade, potencializando os conhecimentos prévios e estimulando novos
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saberes, 0 uso dos Recursos Educacionais Digitais sdo de extrema importancia, iSso porque
esses recursos podem ser nomeados como materiais e ferramentas em formato digital que
possuem finalidades pedagogicas. Eles englobam videos, textos, imagens, jogos, livros,
podcasts, infograficos, slides e muitos outros.

Os Recursos Educacionais Digitais (REDs) podem ser recursos gratuitos ou nao,
podendo ser materiais de dominio publico ou licenciados de forma aberta e com possibilidade
de modificagdo, no caso da nossa pesquisa a LearningApps.org ¢ considerada como um recurso
educacional na medida em que a plataforma ¢ uma ferramenta online que permite a criagdo € o
compartilhamento de recursos interativos para o ensino ¢ aprendizagem. Ela ¢ frequentemente
usada por professores e educadores para desenvolver jogos, atividades interativas e
questionarios que envolvam os alunos de maneira eficaz.

E preciso compreendermos que dentro do contexto do uso da tecnologia como recurso
pedagdgico se faz necessario diferenciar os Recursos de Tecnologia Digital dos recursos de
Tecnologia Assistiva, isso porque como nos aponta o conceito de tecnologia assistiva
legalmente utilizado pela Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia no seu artigo

3°, inciso III, a referida Lei define tecnologia assistiva ou ajuda técnica como,

Produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e
servi¢os que objetivem promover a funcionalidade, relacionada a atividade e a
participagdo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando a sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (Brasil, 2015, n.p).

O seu uso dentro do contexto educacional ou na vida didria visa proporcionar a pessoa
com deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusdo social. Através da ampliagao
e da mediacdo, observamos contribuicdes significativas na comunicagdo, organiza¢do do
espaco fisico, mobilidade, maiores desenvolvimentos das habilidades e possibilidades no
mercado de trabalho.

A Tecnologia Assistiva tem como caracteristicas a emergéncia e eficiéncia da tecnologia
ao seu favor, um olhar tecnolégico que media novas possibilidades para se posicionar no mundo
frente as diversas dificuldades, vislumbra diminuir as barreiras fisicas € minimizar ou sanar os
obstaculos existentes para as pessoas com algum tipo de deficiéncia, como por exemplo o
cadeirante.

Levando em consideragdo os apontamentos de Galvao Filho et al. (2009),

Seja um automovel, uma empilhadeira mecanica, uma pa, um instrumento cirirgico,
ou qualquer outra tecnologia: todas elas foram concebidas visando a facilitagdo na
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realizagdo de atividades, trazendo maior eficiéncia e autonomia. Portanto, ndo basta
que uma tecnologia sejattil paraa autonomia da pessoa com deficiéncia para que ela
possa ser automaticamente classificada como Tecnologia Assistiva. Para isso, essa
tecnologia deve ter a especificidade de ser utilizada para compensar ou atenuar as
sequelas das barreiras ou comprometimentos advindos de uma deficiéncia,
incapacidade ou mobilidade reduzida, favorecendo sua atividade e participag@o,
conforme ¢ destacado na conceituag@o de Tecnologia Assistiva proposta pelo Comité
de Ajudas Técnicas (p. 26).

Bersch (2013), Rodrigues e Alves (2013) afirmam que, no dmbito educacional, também
¢ comum que os profissionais da educagdo confundam as tecnologias educacionais como sendo
de TA pelo fato de um determinado recurso computacional ou sofiware educativo, que ¢é
amplamente utilizado pela populagdo geral, possibilitar também o seu acesso por parte de
pessoas que possuem deficiéncia.

Desse modo, nossa pesquisa sera pautada na compreensao da perspectiva dos REDs por
entender a sua conceituagdo mais ampla e compreender que se enquadra de maneira mais clara
a nossa proposta, no entanto, levando em consideracdo os apontamentos feitos por Calheiros,
Mendes e Lourenco (2018). Pelas consideracdes acerca da Tecnologia Assistiva no cenario
educacional brasileiro, compreendemos a necessidade de uma conceituacdo mais precisa da
area de TA no pais, novas reflexdes que contribuam para o aperfeicoamento do conceito no que
se refere ao uso e recursos digitais para que assim ocorra praticas mais assertivas que poderao
ser realizadas, focalizando-se nos equipamentos realmente necessarios € potentes a serem
utilizados com cada individuo, em suas mais diversas atividades cotidianas. O processo de
ensino-aprendizagem envolvendo as tecnologias ajuda a facilitar a socializagdo do
conhecimento para a pessoa com deficiéncia, seja ela intelectual ou ndo, mesmo sabendo que ¢
um processo desafiador em muitos casos.

Contudo, se de fato existir uma intencionalidade no percurso pedagdgico proposto pelos
docentes, que respeite o limite de cada aluno envolvido no processo, proporcionando aos
mesmos experiéncias significativas no percurso didatico de apropriacdo e ressignificagdo do
saber, além de levar a um desenvolvimento das habilidades em meio as insegurangas e
limitagdes dos estudantes, muitas vezes geradas pela baixo autoestima e dificuldade de aprender
em relagdo aos demais, o processo de ensino aprendizagem acontece de maneira mais efetiva,
¢ claro que além da intencionalidade, se faz necessario o comprometimento de toda a equipe
pedagodgica, de maneira coletiva, dos docentes, cuidadores e professores do AEE, a buscarem
uma educacdo inclusiva com a utilizacdo de recursos e instrumentos tecnologicos que
proporcionem uma aprendizagem dindmica e uma relacdo mediada entre o conhecimento ja

adquirido pelo estudante e os saberes escolares.
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Dessa maneira, a tecnologia educacional encontra-se em meio a esse novo olhar
potencializador, que faz com que o sujeito ndo seja mero expectador da sua trajetoria,
sucumbindo a inércia € o conformismo muitas vezes gerados pelos obstidculos sociais e
preconceitos pautados no incapacitismos atribuido as pessoas com deficiéncia.

O autor Pierre Lévy (1993) afirma que as tecnologias precisam ser inseridas no
ambiente escolar, ja que elas tém papel fundamental no estabelecimento dos referenciais
intelectuais e espago-temporais da sociedade; essa perspectiva dos autor possibilita uma
compreensdo de que 0 avanco tecnolégico tem tomado espaco na sociedade cada vez mais
veloz e irreversivel, e a inclusdo da tecnologia tem se tornado cada vez mais necessaria
no cotidiano das pessoas, especialmente nas escolas, de forma que, os conhecimentos sejam
aproveitados, aprimorados e usados para possibilitar a ampliacdo das habilidades, no
contexto da educacdo inclusiva, compreendemos que 0 uso dos recursos educacionais
digitais possibilita a autonomia na realizagdo de algumas atividades diarias propostas pelos
docentes, bem como, promove a inser¢ao de sujeitos em varios ambientes educacionais, tais
como na sala de informatica, realizando jogos mediados, na sala de Recursos Multifuncionais
e de inimeras maneiras sugeridas pelos professores, seja no acesso aos jogos fisicos ou no uso
de uma ferramenta digital, mas sempre levando os REDs como recursos primordiais para a
evolu¢ao dos alunos com ou sem deficiéncia.

Levando em consideracdo que ao longo dos anos o numero de pessoas com deficiéncia
tem aumentado, segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE (2022) a
populagdo com deficiéncia no Brasil foi estimada em 18,6 milhdes de pessoas de 2 anos ou

mais, o que corresponde a 8,9% da populacdo dessa faixa etdria. O IBGE também aponta que:

As pessoas com deficiéncia estdo menos inseridas no mercado de trabalho, nas escolas
— e, por consequéncia, tem acesso a renda mais dificultada. Segundo o levantamento,
a taxa de analfabetismo para pessoas com deficiéncia foi de 19,5%, enquanto para as
pessoas sem deficiéncia foi de 4,1%. A maior parte das pessoas de 25 anos ou mais
com deficiéncia ndo completaram a educagdo basica: 63,3% eram sem instrugdo ou
com o fundamental incompleto e 11,1% tinham o ensino fundamental completo ou
médio incompleto (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, 2022, n.p).

Nesse contexto passou gradativamente a necessidade de novas metodologias, o
surgimento de novos contextos educacionais que possibilitem uma maior acessibilidade ao
saber ¢ a uma educagdo de qualidade para a pessoa com deficiéncia. O uso da tecnologia
educacional se enquadra nesse contexto positivo de gerar possibilidades, passando a ser uma

alternativa para a potencializagdo das habilidades motoras ou cognitivas.



33

No entanto, ¢ preciso salientar que os recursos disponibilizados de tecnologia
educacionais, como também, de Tecnologia Assistiva sdo caros e a populagdo de baixa renda
nem sempre tem acesso, ficando a margem esperando pelo Sistema tnico de Saude (SUS) que
nem sempre consegue atender a demanda crescente. Uma das alternativas geradas pelo governo
Federal foi o langamento do programa Viver sem Limite — Plano Nacional dos Direitos da
Pessoa com Deficiéncia, que tem a finalidade de contribuir para o equacionamento dos
problemas e das insuficiéncias existentes nos servigos de atengdo a pessoa com deficiéncia
(Brasil, 2011), o programa traz novos paradigmas para a melhoria na oferta de multiplos
servigos, no entanto, ainda existe muitas lacunas a serem superadas tais como a pouca formagao
dos professores para utilizagdo dos recursos disponibilizados

A tecnologia educacional desponta em um cendrio digital onde visualizamos com muita
frequéncia inimeras mudancgas sociais advindas da cultura digital, estas que possibilitam uma
reflexdo de como estamos vivendo de maneira acelerada, na imensidao de informacdes e
relacionamentos virtuais exacerbados e na construgdao de novas posturas e posicionamentos do
homem no mercado de trabalho ¢ na educagao.

No ambito das mudangas promovidas pela tecnologia podemos verificar que estamos
em meio a uma sociedade da informacgdo cada vez mais veloz e dindmica e por isso encontramos
em evidéncia a tecnologia digital, esta que tem como base a linguagem digital, os hipertextos,
que sdo documentos que estdo interligados e trazem informagdes variadas sobre determinado
assunto. Todas essas mudangas e novas concep¢des de se comunicar, ensinar ¢ aprender nos
leva a perceber através dos apontamentos de Lemos e Cunha (2003) que o advento das
tecnologias informacionais de comunica¢do, a emergéncia de cibercidades e das praticas
comunicacionais no ciberespago possibilita novas maneiras de se relacionar, surgimento de
novas dinamicas nas relacdes sociais, na economia, na educacao, na sociedade como um todo.

Outro aspecto bastante interessante, diz respeito a nova dindmica técnico-social da
Cibercultura, que nos aponta a velocidade em tempo real de receber e enviar informagdes, nos
mais diversos formatos e modulagdes e com isso trazendo a tona uma revolu¢do no uso da
tecnologia que passa a usar dos varios sentidos em meio a demanda de mensagens, a ampliagdao
dos sentidos tais como, audi¢do, visdo escrita, ampliando por sua vez a capacidade dos
individuos de estarem cada vez mais proximos da informacao que esta sendo recebida e emitida.
No contexto do uso de Recursos Educacionais Digitais ou da Tecnologia Assistiva esses
recursos sdo primordiais, pois possibilita tantos estudantes de baixa visdo, surdez, pouca ou

nenhuma mobilidade fazer uso mediante as suas necessidades e estarem inseridos no mundo
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digital, como também a ampliacdo da sua capacidade criativa, raciocinio logico e ampliar a sua

capacidade cognitiva.

2.3  Refletindo sobre a deficiéncia intelectual: rompendo barreiras, lapidando espacos

As criangas e adolescentes, bem como todos os Individuos com deficiéncia intelectual
ja foram, ao longo da historia, chamados de idiotas, oligofrénicos, retardados mentais,
deficientes mentais, até que finalmente se chegasse ao termo deficiéncia intelectual (Januzzi,
1992), adotado também pelo mais importante manual médico da area da saude, a CID-11 -
Classificagdo internacional de Doencas fornece uma linguagem comum que permite aos
profissionais de saide compartilhar informag¢des padronizadas em todo o mundo, a partir de
1997, o termo deficiéncia intelectual ¢ entendido “[...] por um comprometimento, durante o
periodo de desenvolvimento, das faculdades que determinam o nivel global de inteligéncia [...]”
CID 10, 2003, p. 361).

Com isso, trazemos a percep¢do que a pessoa com Deficiéncia intelectual assim como
outras deficiéncias citadas anteriormente no contexto historico, enfrentou um contexto social
dificil, isso porque muitas vezes, historicamente a Deficiéncia Intelectual esteve atrelada a
aspectos prioritariamente biologicos e intelectuais, deixando de lado, na sua maioria, as
contribuicdes das relagdes sociais e o contexto cultural ao qual estavam inseridos, pautando-se
em diagnoésticos que priorizavam o uso de instrumentos classificatorios, como a classificagao
do QI, que mesmo passado dezenas de anos ainda ¢ visto nos manuais como instrumento
primordial para o diagnostico.

Os diagndsticos clinicos por sua vez, sdo baseados nos manuais internacionais de
classificacdo das doencas, como o Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais
(DSMV-TR), publicado pela Associagdo Psiquiatrica Americana; a Classificagdo Internacional
dasDoengas (CID-11), publicada pela Organizacdo Mundial daSaude (OMS), e a Classificacéo
Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e Saude (CIF), também publicada pela
Organizacdo Mundial de Satde (OMS) em 2001, no campo mais especifico da deficiéncia
intelectual, temos o sistema de classificagdo pela American Association on Intellectual and
Developmental Disabilities - AAIDD (2010), um modelo funcional e multidimensional que nos
aponta a concep¢do de Deficiéncia intelectual para além de uma perspectiva de deficiéncia
intelectual associada as questdes exclusivamente organicistas, de natureza neurologica, essa
perspectiva nos aponta que os impedimentos corporais, as dificuldades motoras apresentadas,

a limitagdo e processos cognitivos, muitas vezes determinantes para a vigéncia do modelo
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clinico, na concep¢ao da AAIDD sdo agora parte do conceito, entendendo-se a concepcao de
deficiéncia intelectual como um processo de atribuicdo social, determinado por condicdes
ambientais ¢ suas interagoes.

Compreende-se assim um olhar para a pessoa e para o contexto das suas adaptagdes ao
qual estd inserido, o contexto social e o desenvolvimento das habilidades sdo levados em
consideracdo, o Sistema 2002 propde para a realizagdo do processo diagndstico trés critérios: I
— Funcionamento intelectual, II — O comportamento adaptativo, III — a idade de inicio das
manifestacdes ou sinais indicativos de atraso no desenvolvimento. Para que o diagnéstico se
aplique o AAIDD orienta que se faz necessario que as limitagdes intelectuais e adaptativas,
identificadas pelos instrumentos de mensuragdo, sejam culturalmente significados e
qualificados como deficitarias.

Essa concepcao de diagndstico se sobressai a ideia de que a pessoa com deficiéncia
intelectual deve ser compreendia na sua totalidade e ndo apenas nos seus aspectos biologicos e
as analises neurologicas, isso porque corre o risco de um diagndstico precoce, que por sua vez,
trard danos para toda a vida.

A AAIDD (2010) nos aponta a defini¢do de deficiéncia: “E a deficiéncia caracterizada
por limitagdes no funcionamento intelectual e no comportamento adaptativo, que envolve
habilidades conceituais, sociais e praticas. Essa deficiéncia origina-se antes dos 18 anos de
idade.”

Nesse sentido, compreendemos que a American Association on Intellectual and
Developmental Disability — AAIDD aponta a importancia de compreender o sujeito na sua
totalidade e dentro do seu contexto social, mesmo mantendo uma estreita relagdo com os
demais manuais de classificagdo no que se refere a concepgao de deficiéncia, o Sistema 2002
comunga de maneira mais estreita com as concepgdes da CIF, pois encontra pontos de
aproximacao, na medida em que os dois modelos propdem o conceito de deficiéncia a partir do
funcionamento humano e das interagdes da pessoa com o ambiente, a CIF, por sua vez,
publicada em 2001 ¢ um instrumento de classificagdo utilizado como complemento a CID -10,
aponta uma ultrapassagem da visdo apenas médica e reflete a perspectiva socio e ambiental,
assemelhando -se ao Sistema 2002 e o seu carater dindmico que compreende a deficiéncia em
um estado em movimento, descartando a ideia de um estado permanente do sujeito na
sociedade, pois pode apresentar alteragdes e mudancas ao longo do tempo; enfocando como
as possibilidades geradas e vivenciadas através dos multiplos recursos do ambiente ao qual

estdo inseridos podem ajudar a melhorar a vida das pessoas com deficiéncia.
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A AAIDD mediante o website da Associacao de Pais e Amigos dos Excepcionais -
APAE nos aponta que ¢ preciso pautar-se em uma concep¢ao multidimensional da deficiéncia

intelectual, propondo cinco dimensdes para a compreensao do conceito:

a) as limitagdes no funcionamento individual devem ser consideradas nos contextos
comunitarios tipicos da faixa etaria e da cultura da pessoa;

b) a avaliacdo da deficiéncia intelectual deve considerar a diversidade linguistica e
cultural, além dos fatores comunicativos, sensoriais € motores da pessoa;

¢) limitagdes coexistem com capacidades;
d) as limitagdes sdo identificadas objetivando a oferta de apoios necessarios;

e) os apoios tém efeito positivo no funcionamento da pessoa com deficiéncia
intelectual, considerando sua aplicacdo nos aspectos, intensidade e duragdo
necessarios (Associagdo de Pais e Amigos dos Excepcionais, 2025, n.p).

Essas consideracdes apontadas pela AAIDD fortalece a importancia da busca por
direitos e por melhorias da qualidade de vida para a pessoa com deficiéncia, pois
gradativamente observamos o surgimento de novas reflexdes, novas teorias da aprendizagem e
do desenvolvimento que permitiu um olhar menos reducionista e individualista ao que se refere
ao contexto bioldgico, passando para um olhar pautado em um sujeito e suas interagdes sociais,
essas que permeiam o campo da condigdo primaria e secundaria.

Nesse contexto, no que se refere as contribui¢cdes de Vygostky (1997) e a Deficiéncia
Intelectual, a condi¢do primaria do individuo se da por aquilo que ja ¢ inerente a natureza
humana, a condi¢do secunddria as que correspondem a de ordem sociocultural, sendo por sua

vez a condi¢do secundaria, mais desafiadora, isso porque como nos aponta (Oliveira, 2013)

Superagdo dos limites impostos pela condi¢@o primaria, por instrumentos concretos e
semioticos, pela mediacdo social e historica, portanto cultural, pois estd na esfera da
criatividade humana, e da possibilidade infindavel de se adquirir conhecimento o
tempo todo, de forma ininterrupta (Oliveira, 2013, p. 90).

Com isso, entendemos um outro olhar arespeito da deficiéncia intelectual, pois leva em
consideragdo as questdes psiquicas e a sua importante interacdo com as pessoas, com 0 meio €
por consequéncia com as func¢des educativas.

No que se refere ao processo de aprendizagem e as possiveis limitacdes enfrentadas
observamos nos apontamentos de Vygostky e Luria (1996) a possibilidade de superacao através
de processos compensatdrios, os quais sao culturais e interferem diretamente na constitui¢ao

das fungdes psicoldgicas superiores, no que se refere ao processo de alfabetizacdo da crianca e
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adolescente com DI buscamos compreender os quatro aspectos da compensacao, segundo a
teoria vigotskiana, inicialmente a for¢a motriz que para ele se configura como uma situagao de
desvantagem, sendo portanto uma for¢ca compensatdria para corrigir o “defeito”.

O segundo ponto aborda a rebeldia contra o defeito, a debilidade em si ocasionada pela
situagdo limitante de cada um, o terceiro ponto se resume em nao limitar a teoria da
compensacdo a questio puramente bioldgica, isso porque para Vygostky existe uma grande
importancia dos aspectos sociais na forma¢do de novas estruturas mentais e psicologicos que
possibilitam a superagdao do defeito; nesse sentido o quarto e tltimo ponto diz respeito a forga
das agdes exteriores, dessa maneira “[...] ¢ a for¢a determinante e da educagdo. [...] € para um
pedagogo tem particular importancia essa peculiaridade do caminho pelo qual se deve guiar a
crianga” (Vygotsky 1997, p.50).

Pautados nessa reflexdo da compensagao, podemos dizer que o bioldgico da crianga com
DI traz as suas peculiaridades, e em linhas gerais a necessidade de entender que o defeito
organico ndo pode ser considerado como o grande déficit, mas sobretudo uma fonte de
possibilidades a serem estimuladas e otimizadas, pois no caso das criangas no processo de
alfabetiza¢do o defeito organico pode ser transformado, uma busca pela caminhada na dire¢ao
do psicologico, da compensagdo em si, que pode ocorrer mediante a media¢do educativa e o
uso dos mais variados recursos pelo educador, com isso a crianga pode aprender a compensar
os limites impostos, sejam eles na identificagdo de letras, numeros, formas, ampliagdo da
coordenacdo motora e compensa os limites organicos através dos mais variados simbolos e
signos historicamente construidos para o processo educativo.

E para que as habilidades sejam otimizadas buscamos compreender a importancia
durante as intervengdes com os estudantes da motivacao durante todo o percurso proposto, isso
porque, compreendemos pautados em Silva e Figueiredo (2021) que as estratégias de apelo a
motivagdo sdo primordiais para a permanéncia dos estudantes na pesquisa “visto que, as
estruturas motivacionais das pessoas com deficiéncia intelectual diferem -se daquelas sem
deficiéncia devido ao seu déficit intelectual” (p. 8). Nesse contexto, desde os principios das
intervengoes se faz necessario inferir aos participantes o sentido da proposta a ser executada, e
promover nos mesmos experiéncias positivas, visto que dificilmente um estudante permanecera
em uma pesquisa se ndo sentir motivagdo ou compreender o sentido da proposta.

Para Figueiredo, Poulin e Gomes (2010b, p. 12) “se este aluno se percebe como sujeitos
de aprendizagem capaz de contribuir ativamente com a construgdo de saberes no interior seu
grupo ele certamente tera uma motivacdo maior na mobilizagdo de seus mecanismos de

pensamento.”
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Nesse sentindo, levaremos sempre em consideragdo que buscar um processo
significativo de alfabetizacdo para alunos com DI, pautados na motivagdo ¢ um desafio para a
escola e também para o professor que precisa compreender que nem todos 0s processos serao
receptivos e realizaveis por eles, aceitar esse desafio, mostra para os envolvidos que ¢ um
processo encantador, porém, desafiador e € considerado o primeiro passo para despertar nesses
alunos o desejo de aprender a ler, escrever, refletir sobre a importancia da aprendizagem, e
acreditar em si e nas suas capacidades, compreendendo que ndo sdo apenas receptores de
conteudos, objetos de estudos, sdo sobretudo sujeitos do processos, essa percepcao traz a tona

a condi¢do basica para que o aprendizado e a autoconfianga aconteca.

2.4  Ouso de jogos digitais no contexto da inclusdo

Os jogos digitais no contexto da inclusdo tém se mostrado uma ferramenta promissora
no processo de ensino-aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual. Aoserem utilizados
de forma planejada e adaptada, esses jogos podem oferecer suporte significativo ao
desenvolvimento cognitivo e social desses alunos. Devido a sua natureza interativa e
envolvente, os jogos digitais podem motivar os alunos com deficiéncia intelectual a
participarem ativamente de suas atividades educacionais.

De acordo com Smith e Johnson (2021), a utilizagdo de jogos digitais no contexto
educacional pode melhorar o desempenho académico de alunos com deficiéncia intelectual, ao
proporcionar um ambiente de aprendizado estimulante e personalizado. Os jogos podem ser
adaptados para atender as necessidades especificas de cada aluno, oferecendo desafios graduais
e refor¢ando conceitos de forma pratica e concreta.

Além disso, a interatividade dos jogos digitais pode promover a autonomia dos alunos
com deficiéncia intelectual. Segundo Silva e Rodrigues (2020), a capacidade dos jogos de
oferecer um feedback imediato ajuda os alunos a identificarem seus acertos e erros, permitindo
que desenvolvam uma maior independéncia em seu processo de aprendizado. Essa autonomia
¢ crucial para a autoestima e a motiva¢ao dos alunos.

Outro beneficio dos jogos digitais ¢ a possibilidade de promoverem habilidades sociais
em alunos com deficiéncia intelectual. Muitas vezes, os jogos sdo projetados para serem
jogados em grupo, incentivando a colaboracdo e a comunica¢do entre 0s participantes, a
interacao social e a melhoria das habilidades sociais desses alunos.

Além disso, a repeticdo e a pratica oferecidas pelos jogos digitais podem reforcar

conceitos fundamentais de maneira mais eficaz do que métodos de ensino tradicionais. Segundo



39

Garcia e Torres (2019), a capacidade de repetir atividades com varia¢ao de contexto pode ajudar
a consolidar o aprendizado e a transferir o conhecimento para diferentes situagcdes do dia a dia.
Os jogos digitais também podem ser uma ferramenta poderosa para estimular o
desenvolvimento de habilidades motoras e de coordenagdo. Atividades essas que envolvem
movimentos especificos ou sequéncias de ac¢des podem ajudar alunos com deficiéncia
intelectual a aprimorarem suas habilidades motoras, conforme demonstrado por Jones (2018).

Outro aspecto positivo dos jogos digitais ¢ sua capacidade de se adaptar ao nivel de
dificuldade apropriado para cada aluno, isso € especialmente relevante para alunos com
deficiéncia intelectual, que podem se beneficiar de atividades ajustadas as suas capacidades
individuais. A personalizacdo dos jogos pode ajudar a manter os alunos motivados e engajados
em suas atividades educacionais.

Os jogos digitais também podem atuar como uma ferramenta para aumentar o interesse
dos alunos com deficiéncia intelectual nas atividades académicas. Segundo estudo realizado
por Perez (2019), os jogos podem transformar atividades tradicionais em experiéncias mais
envolventes, despertando o interesse dos alunos e facilitando a absor¢ao de contetdo.

No entanto, ¢ importante considerar algumas recomendagdes para garantir o sucesso da
utilizacdo dos jogos digitais em contextos educativos para alunos com deficiéncia intelectual.
Segundo Lopes e Ferreira (2023), a escolha dos jogos deve ser criteriosa, priorizando aqueles
que sejam intuitivos e que contemplem os objetivos pedagogicos desejados. Além disso, a
orientagdo e o suporte dos professores e profissionais da educagdo sdo essenciais para adaptar
as atividades conforme necessario.

Os jogos digitais t€m um potencial significativo para contribuir positivamente para o
desenvolvimento de alunos com deficiéncia intelectual, sua natureza interativa, personalizdvel
e motivadora pode tornar o processo de aprendizagem mais acessivel e eficaz para esses alunos.
No entanto, ¢ fundamental que a implementagdo desses jogos seja cuidadosamente planejada e
apoiada por estratégias pedagogicas adequadas para maximizar seus beneficios.

Os Recursos Educacionais Digitais encontram-se dentro da perspectiva inclusiva, na
medida em que foram pensados para minimizar as dificuldades dos estudantes com Deficiéncia
intelectual, potencializando as suas habilidades, no entanto, dentro da inclusdo essa abordagem
educacional pautada na utilizacdo dos REDs ndo ocorre uma divisdo dos estudantes com e sem
deficiéncia, todos sdo percebidos como diferentes entre si e dotados de potencialidades.

No uso dos jogos com estudantes com DI as suas necessidades, limitagdes escolares no
que se refere ao processo de alfabetizagdo sdo levados em consideracdo por se apresentar como

grande desafio para as aulas, seja para a compreensdo dos conteudos por parte dos alunos, seja
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para a realizacdo da mediacdo do assunto por parte do professor, no entanto, nesse contexto o
professor pode utilizar da mesma plataforma LearningApps para atender as necessidades
educacionais de outros estudantes, sejam eles laudados ou ndo, considerados como pessoa com
deficiéncia ou ndo. Se faz necessario levar em consideragdo as diferentes abordagens feitas com
os variados grupos de estudantes, buscando sempre ressaltar as suas necessidades individuais.

Nesse contexto os REDs atreladas as diferentes estratégias pedagdgicas usadas pelo
professor fardo toda a diferenca na compreensdo de uma abordagem educacional inclusiva, pois
ela considera desde o inicio do processo o planejamento em si, a percepcao da multiplicidade
dos alunos e a importancia de respeitar as diferentes necessidades educacionais especificas.

Contudo, podemos salientar que os recursos educacionais digitais sdo elementos
fundamentais para o processo de ensino-aprendizagem, auxiliando tanto professores quanto
alunos na transmissdo e assimilacdo de conhecimento. Esses recursos podem se apresentar de
varias formas, como livros didaticos, materiais multimidia, plataformas online, laboratorios
virtuais, entre outros. Conforme o avango das tecnologias de informagdo e comunicacdo, 0s
recursos educacionais tém se diversificado, proporcionando novas formas de interacdo e acesso
ao conhecimento, nessa Otica Libaneo (2007) afirma que os envolvidos no processo de
aprendizagem ndo podem ignorar a presenga das tecnologias, sabendo da sua importancia
na sala de aula e na construcdo do saber, com isso 0 uso de recursos tecnologicos tem se
mostrado cada vez mais uma necessidade nas escolas, para propiciar um interatividade e
uma conexdo com a realidade virtual ao qual o estudante vive.

A medida que a escola busca se aperfeicoar e os professores se capacitarem no que
se refere ao uso dos recursos tecnologicos surgem novos conhecimentos e diferentes
ferramentas no auxilio do processo de aprendizagem que beneficiam ndo s6 o aluno, mas
todo o processo educativo, o professor amplia seus conhecimentos, aperfeicoa suas praticas
diante da era digital e os alunos potencializam suas habilidades. Com isso Valente (2003)
afirma que as tecnologias de informacdo criam aprendizagem com interacdo de varios
conceitos, possibilitando um saber ampliado, com vérias contribuicGes sociais.

E dessa maneira possibilita a todos os envolvidos no processo se capacitar, para o
nosso objeto de estudo, os adolescentes com DI o uso das tecnologias educacionais digitais
proporciona uma ressignificacdo dos conteldos vistos, promovendo a interacdo e
aproximacdo dos conhecimentos prévios para uma possivel ampliacdo deles.

Desta forma, se faz necessario compreender a realidade dos alunos e buscar
estratégias de intervencdo para minimizar as lacunas deixadas pelo processo de

alfabetizagdo dessas pessoas, e com a insercdo das tecnologias no processo de
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aprendizagem é possivel motivar e levar em consideracdo o que nos aponta Valente (2011),
0 ensino e a aprendizagem precisam estar relacionados com a realidade social atual,
atentando-se a informacdo que deve ser acessada e o0 conhecimento que precisa ser
construido pelo educando, levando em conta o cenério atual caracterizado pela era digital,
e as as exigéncias daatualidade e dademanda escolar que necessitam de utensilios digitais,
para o beneficio do trabalho realizado em sala de aula.

No contexto atual, os recursos educacionais digitais tém ganhado destaque,
considerando que, o uso de tecnologias digitais no ambiente de ensino pode potencializar o
processo de aprendizagem, tornando-o mais dindmico e adaptado as necessidades individuais
dos alunos. Essa flexibilidade permite que cada aluno possa aprender no seu proprio ritmo e
com as ferramentas que mais lhe atendem, promovendo uma aprendizagem mais significativa
(Moran, 2018).

Além disso, o acesso a recursos educacionais abertos (REA) tem contribuido para a
democratizacdo do conhecimento. O conceito de REA foi popularizado pela UNESCO erefere -
se a materiais educacionais de dominio ptblico ou com licenca aberta, que podem ser utilizados
e compartilhados livremente. Hodgson e McConnell (2019) destacam que os REA promovem
a equidade educacional ao disponibilizar materiais de qualidade para alunos e professores de
diferentes contextos e localidades.

No entanto, apesar das vantagens dos recursos educacionais digitais, ¢ importante
ressaltar os desafios associados a sua implementagdo. Dentre eles, estio a necessidade de
capacitacdo dos professores para o uso efetivo dessas ferramentas, a garantia de acesso a
tecnologia para todos os alunos, e a adequacao dos conteudos as necessidades pedagogicas de
cada turma. Essas questdes sdo cruciais para garantir que os recursos educacionais realmente
promovam uma aprendizagem de qualidade.

Os recursos educacionais desempenham um papel central no processo educativo
contemporaneo. Sua diversidade e acessibilidade, impulsionadas pelo avanco tecnoldgico,
oferecem oportunidades para aprimorar a experiéncia de ensino-aprendizagem. No entanto, é
essencial que se continue investindo em infraestrutura, capacitagdo de professores e elaboragao
de contetidos pertinentes, a fim de maximizar o potencial desses recursos para beneficiar todos

os envolvidos no processo educativo.

2.5 Ouso dos jogos digitais pautados na perspectiva da mediacio/interacio da teoria

socio-historica
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O uso de tecnologias digitais isoladas do contexto educacional do aluno, sem levar em
consideracdo uma intencionalidade pedagdgica ndo levard a uma aprendizagem significativa,
neste sentido ¢ preciso levar em consideragdo o meio que o cerca, os seus conhecimentos
prévios e a importancia de pensar sobre os desafios para a sua evolugdo. Essa perspectiva nos
remete a reflexdo de uma proposta pedagogica atrelada a teoria sdcio-historica que nos aponta
aimportancia de compreendermos que o uso de uma tecnologia por si s6 ndo representa reflexos
positivos dentro do contexto educacional, assim se faz necessario atrelar os objetivos
pedagodgicos e as intencionalidades pedagogicas para cada sujeito, as teorias que embasam o
possivel transtorno/ deficiéncia, bem como as teorias que fundamentem argumentagdo para o
uso da tecnologia. Dessa maneira compreendendo como a sua usabilidade pode ser 1til, assim
atrelando positivamente ao contexto educacional da pessoa com deficiéncia, elencado assim,
seus desafios e avancos.

Segundo Vygotsky (1977, p. 47), “[...] aprendizado ndo ¢ desenvolvimento; entretanto,
o aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental [...]”. Dentro
desse panorama apontamos os Recursos Educacionais Digitais dentro do contexto da educacao
inclusiva, como recursos educacionais que organizados e pensados previamente para uso
continuo com os alunos com DI vao contribuir significativamente para o seu desenvolvimento
intelectual, haja vista que além da motivacao que o jogo por si s6 propicia, o ser humano por
sua vez necessita de interagdes para o seu desenvolvimento social e mental. A teoria sécio-
historica nos aponta que a aquisicao do conhecimento do homem ao longo da sua trajetoria de
desenvolvimento se dé justamente das interacdes entre o sujeito e a sociedade, sendo por sua
vez, a interagdo mais que necessaria para a organizagao, selecdo e construgao do pensamento.

E com isso, podemos dizer que para o desenvolvimento humano e para a aprendizagem,
as interacdes possibilitam o desenvolvimento nos aspectos bioldgicos e nos aspectos culturais.
Esse processo de interagdo realizada com a mediagdo dos jogos, pautados nos seus gostos ¢
preferéncias, nos aponta a importancia da mediagdo na constru¢do do saber isso porque

Vygotsky trabalha, entdo, com a nogdo de que,

A relagdo do homem com o mundo nédo é umarelagdo direta, mas, fundamentalmente,
uma relagdo mediada. As fungdes psicoldgicas superiores apresentam uma estrutura
tal que entre 0 homem e o mundo real existem mediadores. Ferramentas auxiliares da
atividade humana (Vygotsky, 1997, p. 53-53).

No contexto dessa pesquisa a mediagdo pode ser vista e refletida sobre o contexto do

uso dos REDs na sala de Recursos multifuncionais aplicadas com os adolescentes com DI e
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com isso levamos a compreensao de que a mediacdo e a interacdo sdao partes integrantes da
nossa pratica escolar, na medida em que para que ocorra a apreensdo do saber precisar
internalizar o apreendido, no entanto ¢ através dos fatores externos e internos que ocorre esse
processo. Vygostky (1999) nos aponta entdo os instrumentos € 0s signos, o instrumento segundo
Oliveira (1997) ¢ um elemento interposto entre o trabalhador e o objeto do seu trabalho,
ampliando as possibilidades de transformacao da natureza. No que se refere aos signos podemos

notar que,

A invencao euso de signos como meios auxiliares para solucionarum dado problema
psicolégico (lembrar, comparar coisas, relatar, escolher etc., € andlogaa invengdo ao
uso dos instrumentos, s6 que agora no campo psicoldgico. O signo age com um
instrumento da atividade psicoldgica de maneira andloga ao papel de um instrumento
no trabalho (Vygotsky, 1999, p. 70).

Dessa maneira, no nosso contexto o uso do computador, da lousa magica ¢ em poucos
momentos das imagens estdticas, nos aponta instrumentos de mediagdo que foram
ressignificados pelos signos, estes vislumbrados nos jogos criados para os adolescentes,
levando em considera¢do que ao longo da histéria humana o homem utiliza-se de signos para
compreender o seu espago e aprender saberes. A usabilidade da plataforma LearningApps vem
trazer essa ideia de marca externa sugerida pelos signos de auxiliar o homem com tarefas que
exigem memoria ou atenc¢do. Oliveira (1997) afirma que a memoéria mediada por signos, €, por
mais poderosa que a nao mediada.

Nos apontamentos de Oliveira no livro Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento: um
processo socio-historico (1997), destacamos a importdncia dos experimentos realizados pelo
autor e seus colaboradores para estudar o papel do signo na atividade psicoldgica, dentre eles
podemos fazer uma correlagdo com a nossa pesquisa, nos estudos de Leontiev que visava
compreender os elementos e a fun¢ao dos signos mediadores, 0 mesmo usou o jogo determinado
de “palavras proibidas” nesse jogo as criangas respondiam sobre cores da tomate e de blusas,
sem usar o nome de duas cores pré¢ definidas. Na aplicabilidade do jogo observa-se que na
primeira fase, as criancas respondiam oralmente, e suas respostas consideradas erradas ao
pronunciar as cores “proibidas” Na segunda fase do jogo foram distribuidos cartdes com as
cores proibidas (exemplo, verde e vermelho) e ao solicitar a resposta os cartdes eram

consultados, tornando-os fonte de informacdo e minimizado as possibilidades de erros.

[...] Ascriangas que utilizaram os cartdes como marcas externas para regulacio de sua
atividade psicoldégica cometeram muito menos erros nessa segunda fase do
experimento do que na primeira fase, sem os cartdes. Novamente, aqui, a atividade
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psicologica foi beneficiada pela utilizacdo de signos como “instrumentos
psicologicos” (Oliveira, 1993, p. 32 grifos do autor).

Esses experimentos nos mostram a importancia de compreendermos a importancia da
mediagdo e sua compreensao para a distingdo do homem e da sua apropriacao do saber, funcao
primordial para o desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores.

Na figura abaixo observamos a funcionalidade dos cartdes como um instrumento de

mediacdo que possibilita através da sua usabilidade potencializar as chances.

Figura 1 - funcionalidade dos cartdes como um instrumento de mediagao

Atividade direta

pergunta > fesposta

Atividade mediada

pergunta resposta

N

cartdes coloridos

Fonte: Oliveira (1997).

No caso dos nossos adolescentes com DI o uso dos jogos e os diferentes signos
propostos na sua criagdo traz a concepgdo de uma atividade que comunga dos principios da
teoria socio-historica. Ao usar o caca palavras como primeiro jogo e ampliar as possibilidades
de interpretacdo das respostas. As pistas dadas através de sons, imagens e frases, se colocam
como signos que potencializam as possibilidades de interpretagdo e acertos. A imagem a seguir

nos aponta a multiplicidade de pistas que ampliam as possibilidades de acertos.
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Figura 2 - Uso dos jogos e os diferentes signos propostos

ATIVIDADE MEDIADA
PERCUNTAS RESPOSTAS

—

VARIADAS PISTAS/DICAS

CACA PALAVRAS
PISTAS/DICAS

i

DICA COM
DICA COM DICA COM USO DE USO DE
USO DE SONS A PISTAS/
FRASES

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Dessa maneira, os jogos € o uso de pistas variadas nos apontam a importancia de
compartilhar e refletir, pautadas em varias representagdes do saber, estimulado os diversos
sentidos, a concentragdo, aguc¢ando a curiosidade e atuando como marcas externas que

fornecem suporte para as inimeras interpretagdes do sujeito no mundo.

2.6  Alfabetizacdo e letramento dos adolescentes com DI: reflexdes para uma pratica

inclusiva

Oportunizar aos estudantes com deficiéncia intelectual um espago escolar que propiciem
ampliar as suas potencialidades e os incluam de maneira efetiva no processo de aprendizagem
sdo parametros da Legislagdo Brasileira, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, ¢ um
documento que estabelece os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento que os alunos
devem alcancar em cada etapa da educacgao basica. Se coloca como um guia para a elaboragao
dos curriculos escolares e deve servir de norte para todas as escolas do pais, incluindo aquelas
que atendem criangas com deficiéncia intelectual ou demais transtornos.

No contexto da BNCC podemos reconhecer a diversidade dos alunos e a necessidade
de promover uma educagao inclusiva que atenda as necessidades de todos. Para as criangas com
deficiéncia intelectual, o documento destaca a importancia de trabalhar e potencializar dentro
do contexto escolar as habilidades socioemocionais, como autoconhecimento, empatia,

comunicagdo € cooperagao
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Levando em consideragao essa prerrogativa, € compreensivel pensar a escola como um
espago plural, acolhedor e que busque atender as possiveis demandas que surjam para a
instituicao, respeitado a diversidade e promovendo praticas inclusivas para os diferentes alunos
e suas diversidades. Nesse estudo, enfatizamos os adolescentes com DI e suas limitagcdes para
a leitura e escrita, estes inseridos no processo de alfabetizagdo e letramento, pois
compreendemos que esse processo se constitui como um dos grandes desafios para o educando
e educador, e que quando ele ndo ocorre de maneira coerente com a faixa etaria e/ou série
muitas limitagdes podem surgir, dificultando ainda mais o processo.

No entanto, a dificuldade, ndo pode ser vista como impossibilidade de alfabetizacao,
mas, como um desafio a mais para a caminhada pedagodgica, isso porque compreendemos a
partir das leituras de Magda Soares que € preciso ir além no momento de classificar os
estudantes como alfabetizados. Soares nos aponta que sao nomeados como alfabetizados
aqueles que apenas aprendeu a ler e a escrever, ndo aquele que adquiriu o estado ou condi¢do
de que se apropriou da leitura e da escrita, incorporando as praticas sociais que a demandam
(Soares, 2009).

Essa concepgdo se contrapde ao termo analfabetismo que se refere ao estado ou

condi¢do de analfabeto, Soares (2009, p. 20) nos aponta,

Que ndo é apenas o estado ou condig¢do de quem ndo dispde da “tecnologia”do ler e
do escrever: o analfabeto ¢ aquele que ndo pode exercer em toda a sua plenitude os
seus direitos de cidaddo, é aquele que a sociedade marginaliza, é aquele que ndo tem
acesso aos bens culturais de sociedades letradas e, mais que isso, grafocéntricas;
porque conhecemos bem, e ha muito, “esse estado de analfabeto”, sempre nos foi

necessaria uma palavra para designa-lo,a conhecida e corrente analfabetismo (Soares,
2009, p. 19-20, grifos da autora).

Como podemos compreender, através da citagdo quando uma pessoa ndo ¢ alfabetizada
ocorre muitas implicagcdes na sua vida, além da dificuldade/ impossibilidade em 1€ e escrever,
ocorre o cerceamento de participar da vida social com éxito e inclusdo, isso porque se tornam
invisiveis frente a sociedade, marginalizados, muitas vezes, pela sua condi¢ao. Além dos fatores
sociais, ainda podemos citar a baixa estima, desmotivacdo e descrenga nas suas capacidades.

Se pessoas consideradas tipicas ja enfrentam significativos desafios na sociedade e na
vida pessoal, € razoavel supor que tais dificuldades sejam ainda mais intensas para aqueles que
apresentam diferentes tipos de transtornos. Em relacdo a nossa pesquisa, as pessoas com DI
inseridas nesse grupo dos que tem déficit de aprendizagens, muitas vezes, podem se sentir
limitadas, dessa maneira, € preciso compreender que além das limitagdes dos seus diagnosticos,

ainda tem que superar as limitagdes impostas pela cultura letrada.
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E preciso compreender que o papel da escola é fundamental para minimizar os déficits
de aprendizagem, como também o chamado analfabetismo e otimizar o processo de
alfabetizag¢do, cada ano letivo que corresponde ao processo de alfabetizagdo (1°, 2° e 3° ano)
tem as suas prioridades, e se encontram na perspectiva segundo a BNCC no 1° Ano do Ensino
Fundamental introduzir contetidos de letramento e matematica para as criangas de seis anos de
idade. Considerado um periodo de transicao da Educagdo Infantil para o Fundamental, ele deve
garantir a integracdo e continuidade dos processos de aprendizado adquiridos durante a
Educacao Infantil.

O segundo ano é um periodo que nos convida a aprofundar as reflexdes sobre os
contetdos, a fortalecer a fluéncia na leitura e a expandir o raciocinio légico. Ja no terceiro ano,
é o momento desolidificar acomunicacéo verbal e compreender o sistema de escrita alfabética,
assim como 0s signos matematicos, registros artisticos, midiaticos e cientificos, além das
maneiras de representar o tempo e o espaco, renovando e fixando o conhecimento adquirido.

Nesse cenario, os trés primeiros anos do Ensino Fundamental devem garantir a
concepcéo de alfabetizacéo e letramento, promovendo o desenvolvimento de variadas formas
deexpressao. Isso inclui o aprendizado da Lingua Portuguesa, Literatura, Mdsica e outras artes,
além da Educacdo Fisica, Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia. A importancia dessas
disciplinas é refletida nas diretrizes educacionais que visam uma formacdo integral e
diversificada para os alunos nessa fase inicial do aprendizado

Para falar da organizagdo do ciclo de alfabetizagdo buscamos refletir sobre as
concepgoes de Cruz que nos aponta que o Ciclo de Alfabetizagdo se constitui, como um espago
com inumeras possibilidades para que toda crianga interaja e construa conhecimentos ao longo
desses trés anos, no entanto “[...] € o ponto de partida, mas ¢ a pratica do professor que, de fato,
pode possibilitar que as intengdes educativas se concretizem (Cruz, 2012, p. 7).

Nesse sentido, quando a crianga passa dessa fase e chega ao ensino Fundamental II sem
adquirir essas habilidades, torna-se ainda mais desafiador, a demanda de disciplinas ¢ maior e
cada docente com suas especificidades, dessa maneira ocorre o que verificamos na nossa
pesquisa, adolescentes desmotivados e sem a consolidagdo do processo de alfabetizag¢do, pois
mediante a sua condicdo (DI) encontraram limitagdes e dificuldades que retardaram esse
processo.

Nesse sentido, cabe a escola ao qual estdo inseridos levar em consideragdo os
apontamentos de Soares (2004) que nos mostra a importdncia de ensinar a ler e escrever

correlacionado as praticas sociais, 1SS0 porque para a autora,
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Dissociar alfabetizagdo e letramento € um equivoco porque, no quadro das atuais
concepgdes psicoldgicas, linguisticas e psicolinguisticas de leitura e escrita, a entrada
da crianca (¢ também do adulto analfabeto) no mundo da escrita ocorre
simultaneamente poresses dois processos: pelaaquisi¢do do sistema convencional de
escrita — a alfabetizacdo — e pelo desenvolvimento de habilidades de uso desse sistema
em atividades de leiturae escrita, nas praticas sociais que envolvema lingua escrita -
O letramento (Soares, 2004, p. 14, grifo da autora).

Como podemos verificar o ato de ensinar a ler e escrever precisam estar associados as
praticas sociais, no Ensino Fundamental, necessitam encontrar direcionamentos para os alunos
dentro das suas respectivas disciplinas que deem sentido a leitura e ndo se detenham ao
conformismo de cobrar dos estudantes apenas a decodificagdo das letras.

Nesse sentido, para que essa perspectiva aconteca € preciso a organizagdo do professor,
que entenda que ele ndo vai ser alfabetizador, mas um mediador de possibilidades, propiciando
uma sala de aula como um ambiente acolhedor, de respeito e acessibilidade aos contetdos
propostos, para que o estudante se sinta parte do universo letrado, e mesmo que esse aluno
apresente dificuldades na leitura, este possa se sentir participante do contexto escolar, interagido
com a lingua escrita e oral; e com isso interaja com os materiais, as atividades diversificadas e
com os colegas de maneira significativa.

Muitas vezes os estudantes com DI encontram maiores dificuldades dentro da escola
por ndo encontrarem o suporte necessario nas aulas e isso se dd na sua grande maioria pelo
desconhecimento dos profissionais em relagdo a sua condigdo. E preciso ir além para atender
essa demanda que gradativamente cresce, desse modo ir a fundo na compreensdo de que para
se obter bons resultados nesse processo, faz-se necessario a compressdo do conceito de
deficiéncia intelectual e a sua interface com o processo de alfabetizagdo. Em consonancia com

Vygotsky (2013 Apud Silva, 2011, p.74, grifo do autor)

A crianga nasce apenas com recursos bioldgicos, mas a partir de sua convivénciaem
sociedade, ligada & sua cultura e aos valores, ¢ concretizado o processo de
humanizagdo, essencialmente, possivel pelo ensino e aprendizagem. [...] Ao se referir
a deficiéncia intelectual (DI), na época chamada de deficiéncia mental, Vygotsky
afirmava que devido ao enfoque clinico com que era tratada, esta deficiéncia foi
colocada como uma “coisa” e ndo como um processo. Isso tende a limitar a pessoa
com DI a uma situagdo de conhecimento, que foi por ele combatido, assim, por mais
caracteristicas parecidas que algumas criangas deficientes possam ter, cada uma tem
particularidades e sofre influéncia do meio social de forma diferente. Desta forma, ha
que se considerara deficiéncia como um processo que toma formas distintas para cada
crianca. Considerar a deficiéncia como uma “coisa” constitui o principal entrave na
compreensdo do seu desenvolvimento.
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Através dessa compreensao dos estudos da aprendizagem sob a perspectiva de Vygotsky
¢ possivel ressaltar que se faz necessario nesse processo de alfabetizagdo e letramento, conhecer
os estudantes inseridos no processo, identificando as suas limitagcdes e potencialidades.

As criangas e adolescentes com deficiéncia intelectual tem por sua vez os mesmos
direitos de aprendizagem dos demais estudantes, no entanto, € preciso muitas vezes, um periodo
maior de execucdao das atividades e explicacdes, para que haja de fato a compreensdo do
contetdo, com isso exigem na sua grande maioria atividades que requeiram repeticdes para
conseguir captar o novo conteudo e assimilar novas aprendizagens.

Esse processo torna-se mais significativo através das praticas voltadas para o contexto
do letramento, haja vista que quando nos referimos a escrita, nos voltamos na sua grande
maioria para a reflexdo a respeito da decodificacdo, no entanto o letramento nos aponta as
possibilidades de irmos além no processo de aprendizagem, isso porque € preciso considerar
que o ambiente oferece a crianca condig¢des de desafiar seus proprios limites e de avancgar o seu

potencial de desenvolvimento.

As potencialidades de uma crianga podem ser estimuladas a partir de um meio que
minimize sua deficiéncia e maximize suas habilidades, configuracdo presente, tanto
para criangas deficientes, quanto para as consideradas normais Vygotsky (2013 Apud
Silva, 2011, p.74).

Nessa perspectiva, Vygotsky (2013) destacava o papel fundamental da linguagem como
uma ferramenta de pensamento que precisa estar em consonancia com o ambiente e as demais
pessoas. No processo de letramento, as criangas nao apenas aprendem a decodificar simbolos
escritos, mas também a usar a linguagem para organizar suas ideias, resolver problemas e
refletir sobre suas experiéncias. A interagcdo verbal com professores e colegas durante atividades
de leitura e escrita proporciona oportunidades para o desenvolvimento dessas habilidades
metacognitivas.

No que diz respeito ao letramento, Vygotsky (2013) enfatizava a importincia do
contexto cultural e social na aprendizagem. Ele acreditava que a linguagem e a alfabetizagdo
sdo construidas através da interacdo com os outros € com o ambiente cultural. Um exemplo
disso ¢ a leitura compartilhada, seja em familia ou na sala de aula, quando os pais ou professores
leem historias para as criangas, discutem os eventos do livro e fazem conexdes com a vida
cotidiana, estdo promovendo o letramento ao situar a leitura em um contexto significativo e

relevante.
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A interagdo social também desempenha um papel crucial no letramento, Vygotsky
(2013) defendia que a aprendizagem ¢ um processo social e colaborativo. Em uma sala de aula
que promove o letramento, os alunos trabalham em grupos, discutem textos, compartilham
ideias e aprendem uns com os outros. Essa colaboracdo ndo apenas facilita a aprendizagem,
mas também promove habilidades sociais e de comunicagdo importantes para o uso funcional
da linguagem na sociedade.

Nesse contexto, da alfabetizacdao e letramento, constatamos a importancia das vivéncias
colaborativas, das mediagdes realizadas e da importancia de entender que para que o processo
de alfabetizacdo aconteca, se faz necessario ir além da busca por uma ortografia e leitura fluente,
mas ampliar a concep¢ao de lugar social, espacos de convivéncia e as multiplas possibilidades
de interagdo com o seu meio € com o saber.

Por fim, a perspectiva vygotskiana sobre letramento e alfabetizagdo sublinha a
importancia de um ambiente de aprendizagem rico e interativo. Ao reconhecer que a linguagem
e a alfabetizagdo sdo profundamente enraizadas em contextos sociais € culturais, educadores
podem criar experiéncias de aprendizagem que sdo tanto significativas quanto desafiadoras para
os alunos. Sobre a importancia de propiciar desafios aos estudantes com deficiéncia intelectual

e seu desenvolvimento, Carvalho afirma que € preciso:

Desafiar a pessoa com deficiéncia, estabelecerpara ela as mesmas metas educacionais
que para os demais, assegurar o acesso efetivo aos bens culturais, mesmo que isso
implique a necessidade de uso de recursos especiais, mesmo que isso demande uma
acdo mais intensiva do outro (Carvalho, 2006, p. 37).

Esse contexto ndo apenas facilita o desenvolvimento das habilidades basicas de leitura
e escrita, mas também prepara os alunos para usa-las de maneira critica e eficaz na vida
cotidiana, interagindo com seguranca e desenvolvendo dentro do seu tempo, com seu limite e

capacidades sendo respeitadas, estimuladas e valorizadas.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Nesta secdo, apresentamos o percurso metodologico realizado para o desenvolvimento
desta pesquisa, a partir dos seguintes elementos: a caracterizagdo ¢ abordagem da pesquisa,
campo da pesquisa, a descricdo dos participantes e a sua relacio com a pesquisa, 0s
procedimentos de coleta de dados, as estratégias para obtencdo, andlise e apresentagdo dos

dados, os esclarecimentos sobre o a criagdo e validagdo do produto educacional.

3.1 Caracterizacio e abordagem da pesquisa

Considerando os objetivos dessa pesquisa buscamos uma metodologia que contribuisse
para o aprimoramento do nosso trabalho, nessa perspectiva adotou-se a abordagem qualitativa,
pelo fato da sua rica contribuicdo “[...] para identificar interpretagdes, formas de se relacionar
com o mundo e com as demais pessoas, para identificar o que ha de comum e o que se
diferencia” (Malheiros, 2011, p. 189). Com isso, podemos dizer que ela nos deu margem para
evidenciar varias possibilidades de investigacio bem como descricdes ricas do material
coletado.

No que se refere a pesquisa de campo a abordagem qualitativa nos proporcionou uma
reflexdo de carater social, distanciando-se de dados numéricos e individualistas, pois
entendemos os sujeitos da pesquisa enquanto individuos de uma sociedade (Goldenberg, 2004;
Gil, 2008, 2002).

Quanto ao método adotamos uma pesquisa de intervengao pedagogica em que buscamos
realizar um planejamento e a implementacao de interferéncias durante a caminhada pedagogica,
com a finalidade de produzir reflexdes e melhorias nos processos de aprendizagem dos sujeitos
envolvidos na pesquisa, sem deixar de lado a avaliagcdo do processo realizado. A pesquisa de
intervengdo pedagodgica como nos aponta os autores Damiani et al. (2013, p.1) “[...] envolve o
planejamento e a implementacdo de interferéncias, destinadas a produzir avangos, melhorias,
nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas participam e a posterior avaliacdo dos
efeitos dessas interferéncias.”

Esse tipo de pesquisa proporciona reflexdo durante todo o percurso metodologico,
possibilitando intervengdes significativas, buscando inovagdes a cada intervengao e por sua vez
avaliando a pratica para que ndo se torne uma mera descricio, mas uma pesquisa que nos

possibilite clareza a respeito do que estamos pesquisando e porque estamos pesquisando, com
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isso consolidar as respostas de maneira que ela possibilite a reflexdo da nossa pratica e os
possiveis efeitos das interferéncias.

Na busca de aprofundar os estudos dessa pesquisa elencamos etapas de
desenvolvimento, inicialmente, realizamos um levantamento bibliografico contextualizado ao
tema proposto e suas ramificacdes, no que se refere ao contexto da pessoa com deficiéncia
abordamos no contexto histdrico, ressaltado o olhar social a respeito da deficiéncia, as lutas
existentes para que o reconhecimento de leis e da voz da pessoa com deficiéncia ganhasse
visibilidade social. Sob a dtica de Piccolo e Mendes (2022) compreendemos a perspectiva do
modelo social da deficiéncia, que se contrapunha a ideia de deficiéncia pautada na perspectiva
mitologica, ou médica, apontado por sua vez a necessidade de dar vez e voz a pessoa com
deficiéncia em meio a sua conjuntura social.

No que se refere a concepgao do uso de tecnologias fomentamos a nossa pesquisa com
as concepcdes de Smith e Johnson (2021) para compreender as contribuicoes dos jogos para o
estimulo cognitivo para os adolescentes com DI, Valente (2003) nos levando a entender que
as tecnologias de informagdo promovem interacdo de Vvarios conceitos, possibilitando um
saber ampliado, com vaérias contribuicBes sociais. Outros autores conceituados no que se
refere a area de Tecnologia subsidiaram a pesquisa para embasar e dar credibilidade ao
contexto educacional e a relacdo com as REDs.

No que se refere ao objeto de pesquisa alfabetizagdo de adolescentes com
Deficiéncia Intelectual, Soares (2004) contribuiu para a reflexdo do conceito de
Alfabetizacdo e letramento. Em consonancia com a teoria socio-historica tecemos um
tracado da importancia da mediacdo para o processo de alfabetizacdo, os entraves para 0s
adolescentes com DI e as contribuicbes que o0s jogos podem trazer nesse processo de
alfabetizacdo para o desenvolvimento satisfatorio de suas habilidades de escrita e leitura.

A segunda etapa se deu na pesquisa de campo através da apresentacdo dos termos,
sendo eles o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), como também a
aplicacdo de um questionario de perguntas com roteiro estruturado para os professores da
sala regular e da sala de recursos multifuncionais acerca das principais dificuldades
encontradas nas aulas para mediagdo do conteudo para os alunos com DI, bem como as
principais agdes/metodologias realizadas para contribuir no processo de aprendizagem
significativa dos estudantes com Deficiéncia Intelectual. Em seguida realizou-se a andlise das
respostas e interpretacdo dos dados.

Dando seguimento a pesquisa de campo, foi realizada a aplicagdo de um checklist

com as criangas e adolescentes para identificacdo de suas preferéncias, suas dificuldades
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no processo de alfabetizacdo, bem como as habilidades prévias, para a partir desses
aspectos, realizarmos a criagdo do produto educacional

O desafio da terceira etapa se deu atraves da usabilidade dos jogos da plataforma
Learning Apps e posteriormente a criagdo dos jogos pautados no que foi coletado no
checklist, ocorrendo nessa etapa a criacdo de quatro jogos, a aplicabilidade, andlise das
etapas e reflexdo final dos avancos alcangados.

A quarta e ultima etapa destinou-se a producdo do Tutorial, a respectiva
apresentacdo para os professores que se propuserem a participar dapesquisa, a analise final

da aplicabilidade do produto educacional e aredacdo final da dissertagéo.

3.2  Campo da pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma instituicdo de ensino da rede publica estadual, sendo
uma escola integral técnica da cidade de Campina Grande, situada no estado da Paraiba que
comporta o Ensino Fundamental e Médio profissionalizante. A institui¢do presta atendimento
educacional integral a 307 alunos de segunda a sexta-feira, comportando em seu quadro de
discentes no ano de 2024, 26 laudados dos mais variados transtornos, o que corresponde a 8,4%
do total de alunos matriculados, buscando a promog¢ao do seu desenvolvimento integral e suas
potencialidades.

A instituicdo dispde da sala de Recursos Multifuncionais e da sala de informatica para
realizacdo de atividades com o publico selecionado para a nossa pesquisa, os adolescentes com
DI do ensino Fundamental.

A escolha dessa instituigdo se deu pela impossibilidade de realizacdo da pesquisa na
instituicdo ao qual sou lotada, haja vista que ela participa de um sistema de ensino (Aprender
para valer) que impossibilita aos estudantes no mesmo turno sairem das salas para atendimento
fora do contexto proposto pelo programa, ficando também a impossibilidade de realizagdo no
contraturno, mediante a distdncia das habitagdes dos estudantes para a escola, que necessitam
de onibus escolar.

Mediante tais circunstancias optou-se em realizar a pesquisa na instituicdo de ensino ao
qual a pesquisadora estudou, por conhecer a realidade, e se classificar como uma instituicao
com adolescentes em vulnerabilidade social, bem como os apontamentos dos docentes em
enfrentar dificuldades para mediar os contetidos para os educandos e, especificamente, aqueles

com deficiéncia intelectual em um contexto de grande diversidade.
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Dessa maneira, surgiu a inquietacdo e necessidade de contribuir de maneira mais
significativa para a instituicdo que foi acolhedora em outrora e ser por sua vez, um agente
multiplicador de saberes, promovendo intervengdes que buscassem melhorias no que se refere
as contribuigdes para os adolescentes com DI que apresentem dificuldades de leitura e escrita
e com isso desenvolver junto a sala de Recursos multifuncionais intervengdes significativas

para a pratica pedagogica da instituicao.

3.3  Descricdo dos participantes

Participaram da pesquisa 03 (trés) criancas e adolescentes na faixa etaria entre 10 e 13
anos de idade com Deficiéncia intelectual que estdo incluidos nas salas de aula regular e sdo
atendidas na sala de Recursos Multifuncionais. Os trés apresentam dificuldades na aquisi¢ao
das habilidades de leitura e escrita. Para dar suporte a pesquisa e ao planejamento dos passos,
coletamos dados com a professora da sala de recursos multifuncionais e com os professores da
area de ciéncias humanas, haja vista que os demais professores das outras areas, linguagem e

exatas, foram consultados, mas nao responderam ao instrumento de pesquisa.

34 O perfil dos participantes e relacio com a tematica

Os critérios de inclusdo dos estudantes participantes foram: apresentar laudo que
atestasse a condi¢ao de DI e dificuldades no processo de aquisicao das habilidades de leitura e
escrita relatadas pelos docentes da sala regular e do AEE. Sao adolescentes laudados do Ensino
Fundamental series finais, com idade entre 10 a 13 anos.

Levamos em consideragdo compreender cada estudante além da sua condicdo de
laudado ou considerado pessoa com dificuldade de aprendizagem, mas, buscar entender cada
um dentro do contexto escolar ao qual estdo inseridos, como sujeitos ativos dentro de um

processo de ensino aprendizagem. Diante disso, ¢ importante considerar que,

[...] cabe ndo apenasconhecer caracteristicas da propria deficiéncia ou seus aspectos
quantitativos, mas conhecer a pessoa, ou seja, investigar o lugar que a deficiéncia
ocupa em sua vida, como a sua subjetividade se organiza em face dessa deficiéncia,
quais mudangas pessoais foram produzidas ou se apresentam como possiveis (Dias;
Oliveira, 2013, p. 177).

Neste sentido, foram realizadas observagdes semanalmente, iniciadas em torno das

08:10 as 8:50 da manha, com o primeiro estudante; o segundo estudante apds o intervalo das
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09:30 as 10:10 e o ultimo estudante das 10:20 as 11:00, cada encontro teve a duracao de 40
minutos, para que os mesmos pudessem voltar a sala de aula antes do término e recebesse as
orientagdes das atividades realizadas no periodo que estavam dedicados a pesquisa. As

observacdes foram realizadas na sala de recursos multifuncionais.

O quadro abaixo, apresenta as principais caracteristicas do perfil de cada estudante.

Quadro 1 - Distribuicao do perfil dos participantes da pesquisa

IDENTIFICACAO IDADE | SERIE | SEXO MAIORES DIFICULDADES
OBSERVADAS
MARIA SILVA 10 6° ANO F Dificuldade em leitura.
ANOS Dificuldade para identifica¢do das
Silabas iniciais e finais.
JOSE MONTEIRO 13 8* ANO M Desmotivacgdo.
ANOS Senso de incapacitismos.

Dificuldade de reconhecimento das
letras do alfabeto.
Dificuldade de leitura e escrita.

PEDRO LIMA 13 anos 7° ano M Pouca concentragdo.
Agressividade nas aulas.
Baixa auto estima.
Dificuldade de leitura e escrita.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024 com base nos dados da pesquisa.

Para os critérios de participagdo dos professores foi levado em consideragdo os
professores que tinham disponibilidade nas sextas-feiras, isso porque durante um dia da semana
ocorre reunides de area, as reunidoes de area que eram realizadas nas sextas-feiras era a dos
professores de humanas, sendo no total 6 (seis) professores ja somando com a professora do
AEE. A professora de matemadtica, da area de exatas, como também um professor da base

técnica, colaboraram de maneira espontanea e gentil no estudo.

Quadro 2 - Distribuicdo do perfil dos professores participantes da pesquisa

QUANTIDADE DE DISCIPLINA GENERO ANOS DE IDADE
DOCENTES CARREIRA
Pl Geografia Masculino 10 43
P2 Historia Masculino 11 43
P3 Sociologia Masculino 4 29
P4 Filosofia Masculino 20 43
P5 Historia Feminino 16 37
P6 AEE Feminino 13 38

Fonte: Elaborado pela autora, 2025 com base nos dados da pesquisa.

3.5 Instrumentos de pesquisa
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Os instrumentos de pesquisa foram fundamentais para que de maneira reflexiva,
pudéssemos nos pautar em objetivos e reflexdes que nos nortearam durante a trajetéria, fazendo
com que fosse possivel realizar o levantamento dos dados iniciais, assim como avaliarmos o
processo e as acdes realizadas. Entre os instrumentos utilizados na pesquisa estdo o roteiro de
observacao utilizado com os estudantes, os questionarios aplicados através do Google Forms
aos professores e o checklist feito com os estudantes, assim como, utilizamos um roteiro de
entrevistas com os estudantes a respeito das preferéncias e predilegdes individuais que nos
possibilitaram tragar o perfil dos mesmos e compreender as suas individualidades. Esses
instrumentos possibilitaram o caminhar durante o percurso em meio aos objetivos propostos.

Assim sendo, optou-se em iniciar a pesquisa através das observacdes, as mesmas foram
realizadas na sala de recursos Multifuncionais durante duas semanas, promovendo os
conhecimentos dos estudantes e a socializacdo da pesquisa e da plataforma digital que seria
utilizada. Ainda no contexto da observagdo, podemos dizer que os registros coletados foram
primordiais para conhecer o perfil dos estudantes, dos professores selecionados para a pesquisa
e os recursos utilizados pela professora do AEE nas suas mediacdes com os estudantes
diagnosticados com DI. As anotacdes a respeito das observagdes realizadas e as impressdes a
respeito do perfil dos estudantes foram registradas no caderno de anotagdes da pesquisadora
para posterior consulta.

O instrumento denominado de checklist foi criado para fomentar as bases do percurso
metodologico, haja vista que a sua aplicacdo com os estudantes nos possibilitou ampliar o
conhecimento a respeito do perfil dos mesmos, compreender as suas dificuldades de
aprendizagem, os seus gostos e preferéncias, a sua visdo enquanto aluno da instituicdo e
sobretudo nos deu margem para reconhecer as suas maiores dificuldades no processo de
aprendizagem e nos possibilitou investigar como observamos nos quadros 3 e 4 abaixo pistas

de como intervir mediada os dados obtidos.



Quadro 3 - Checklist aplicacao dos jogos

Atividades tim | mdo Em
parte

VA zlumola) tem comprometinenta na aralidade

VA ahmo{a) tem cosrdenacdo motora dessuvalivida para uso
da monse

WA ahinofa) expressa prazer oo use oo computador

WA ahinola) szbe reconhecsr o DOMe Proprio

O/A alano(z) compreends a diferenga enfe numeros a letras

O/A zlumo(a) racorhece 2 sagquéncia alfzbetica

VA zhmo(a) raconhece 2 seguéncia numerica 0 2 10

OA aluneo{s) reconhace letras corsivas?

0/A alunc{z) reconhece letras basztio?

OvA alimods) identifica as vogais

¥4 ahinola) prestou mencdo as regras/instmicio do jogo passada
pela pesgquisadara.

04 alone(s) compresndsn as regras do jago proposto.

/A aluno(z) sabe 18 palavras simples

O/A shano(a) correspondey aos estimmmlos dades para uzabilidade do jego

O/A alunols) consegun identificar os nomes das letras do jogo.

O/A alonods) coxzeznin identificar as letras iniciais?

WA ahinoa) consesung identificar letra Jnal das palavras

0 zluno consepnin identificar as silzbas iniciais das palavras?

O ahino consegoin identificar 2z silabas fingis dzz palavras?

VA ahinola) comszruiu relacionar namers 2 quantidade

04 alonoda) consegui colocar as imagens refarentes as suas sombras
comrespondentes

O/A alone{s) sagmn as todas as orientagdes dz insmrugdo
dao jego duranie gz partidas.

WA zhinofa) padia ajuda ao profeszor su pesquizadora
durants 3 partida do jogo.

VA ahino(a) compreenden spos o jogo o —ontende proposto

O/A zlumola) apos o jogo demonstron sstisfacio no
aprendizado

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2024 com base nos dados da pesquisa.
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Quadro 4 - Roteiro de entrevistas com os estudantes a respeito das Preferéncias e Predilecoes

Roteiro de perguntas Resposta individual do
estudante

Quais as atividades preferem fazer quando nio estdo na escola?

Quais os jogos de tabuleiro preferem jogar?

Na escola, nas horas vagas, prefere fazer atividades esportivas ou
ficar no laboratorio de informatica?

Na escola, nas horas vagas, prefere realizar atividades esportivas ou
realizar leituras na biblioteca?

Quais os esportes preferidos?

Gosta de animais?

Quais os animais preferidos?
Quais as suas maiores dificuldades na sala de aula?

Quais as suas disciplinas preferidas?

Porque vocé gosta dessa disciplina?

Gosta de usar o computador?

Sabe utilizar o computador para pesquisar?

Sabe utilizar o computados para realizar jogos na Infernet?

O que mais deixa vocé feliz nas aulas?

O que mais deixa vocé {riste nas aulas?

Vocé gosta de aprender usando o computador?

Qual a sua maior dificuldade no uso do computador?

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2024 com base nos dados da pesquisa.

O terceiro instrumento utilizado se deu através da aplicacdo dos questiondrios utilizados
com os docentes da drea de humanas, buscando como objetivo ser um instrumento investigativo
visando recolher informagdes individuais dos professores acerca da sua pratica pedagogica e
dos conhecimentos sobre o uso de tecnologias na sala de aula com os estudantes com
Deficiéncia Intelectual, no entanto, pautados em um grupo especifico, os professores da area de
humanas, isso porque os mesmos se pré dispuseram a participar da pesquisa de maneira
colaborativa. Segundo Gil (1987, p. 126) “a constru¢do do questionario consiste basicamente
em traduzir os objetivos especificos da pesquisa em itens bem redigidos”.

Esse instrumento, observado na figura trés abaixo se fez necessario e importante na
medida em que possibilitou alcangar um nimero de pessoas, em um espaco de tempo
relativamente curto através do uso do questionario no Google Forms, trazendo praticidade e

imediatismo nas respostas.
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Figura 3 - Questionario/docentes

QUESTIONARIO/ DOCENTES

Este questionario faz parte de uma pesquisa para elaboracde da dissertacdo da aluna
Jocilene Alves Barbosa, mestranda do Programa de Pds-graduagdo em Educacao
Inclusiva, PROFEI, da Universidade Estadual da Paraiba — UEPE, orientado pelo
professor, Dr* Diana Braga

1. Nome e idade
2. Juantos anos atua na drea de educacio? E qual disciplina leciona?

Quais as principais dificuldades encontradas nas suas aulas para mediacio
do contelido para os alunos com DI

3. Vocé considera que o aluno com DI esta inserido de maneira satisfatéria na
escola regularfintegral? O que poderia ser feito na sua disciplina para
otimizar ainda mais a inclus3o da crianca/ adolescente com Deficiéncia
Intelectual?

4 MNa escola que vocé trabalha quais as principais actes/metodologias
realizadas para contribuir no processo de aprendizagem significativa dos
estudantes com Deficiéncia Intelectual?

5. Vocé conhece o aplicativo LeamingApps? Ja ufilizou em suas aulas?
6. Qual a sua intencionalidade pedagdgica ao usar esse aplicativo?

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

3.6  Procedimentos para coleta de dados

Buscamos seguir algumas etapas que julgamos necessarias para o bom desempenho dos
objetivos propostos, inicialmente através de uma breve reunido com a gestora e coordenadora
pedagogica foi solicitada autorizagdo para a pesquisa, como também a permissao para
conhecermos os participantes e profissionais dispostos a colaborar com a pesquisa.

Posteriormente, através de observagdes dos atendimentos realizados pela professora do
AEEna sala de recursos multifuncionais com estudantes com Deficiéncia Intelectual, buscamos
avaliar as tecnologias e como os alunos sdo inseridos no contexto tecnoldgico, como esses
recursos sao usados para o aprimoramento da alfabetizacdo, sendo registrados esses momentos
através de fotos e videos previamente autorizados.

O checklist, também possibilitou a apresentagdo da pesquisa, exposicdo dos tipos de
jogos que irlamos usar e criar € nesse contexto observarmos as habilidades dos mesmos com
computagdo, comprometimento fisico ou oral. Nesse contexto compreendemos que o0s
estudantes apresentavam dificuldade no reconhecimento da sequéncia alfabética,

reconhecimento de letras, silabas e frases, no entanto, respondem bem ao uso dos jogos digitais.
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Pautados nas observagdes prévias, na aplicacdo do checklist e da realizacdo da
entrevista com os estudantes compreendemos de maneira mais clara, a respeito do nivel
alfabético de cada um e com isso foi possivel mediar através da criagao de jogos na plataforma
LearningApps, jogos com nivel médio e avancado para a identificacio de letras,

reconhecimento de silabas e frases, vislumbrando a potencializagdo da aprendizagem.

3.7  Procedimentos metodolégicos

A pesquisa foi realizada entre os meses de maio e julho na sala de Recursos
Multifuncionais, inicialmente as sextas-feiras pela manha e nos meses de agosto e setembro
foram realizadas nas tergas e sextas-feiras, com exce¢do o més de setembro que as sextas foram
exclusivas dos jogos escolares. Os encontros foram realizados com duraciao de 40 minutos com
cada estudante, nesse periodo que totalizou 20 encontros, a professora da sala colaborou
disponibilizando o uso de mesas, cadeiras e quando necessario, lapis e folhas de oficio, como
também a internet para usabilidade dos jogos online. Para a aplicabilidades dos jogos, se fez o
uso de computador pessoal e da lousa digital para a escrita de palavras pelos alunos quando os
mesmos achavam necessario.

Através do uso de um roteiro de entrevista, durante dois encontros as sextas-feiras no
més de maio de 2024, ocorreram conversas informais com os estudantes a respeito da
usabilidade da tecnologia na escola e na sua vida cotidiana, bem como as dificuldades de
aprendizagem foram primordiais para a elaboracdo de que se constituiu em um norte para
elaboracao dos jogos.

As observagdes foram realizadas na sala de recursos multifuncionais com objetivo
inicialmente de compreender o perfil de cada estudante, conversa informal sobre a sua vida
estudantil, sua visao de estudante e compreender suas expectativas em relagdo ao ano letivo.
Ap0s as observacdes que foram realizadas em duas sextas-feiras do més de maio buscamos dar
continuidade a pesquisa e para isso realizamos a aplicagdo de um checklist com os estudantes,
cujo objetivo foi avaliar os conhecimentos prévios apresentados pelos participantes e o perfil
individual de cada um.

Apos a aplicacdo do checklist realizado com os estudantes durante o més de junho,
convidamos os professores da area de linguagem e a professora do AEE para responder aos
questionarios, o0s participantes que ndo apresentaram disponibilidade para responder
presencialmente, buscamos através de questionarios aplicados através do Google Forms coletar

dados para a posterior escrita da dissertagao.
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Durante os encontros realizados nas sextas-feiras no més de maio de 2024 buscamos
observar os estudantes na sala de Recursos Multifuncional a fim de compreender as suas
dificuldades, habilidades, como também conhecer o perfil de cada um, as observagdes atreladas
posteriormente a aplicacdo do checklist possibilitou compreender as preferéncias dos
adolescentes em relacdo ao passatempo/lazer, animais e brincadeiras preferidas, com intuito de
coletar informacdes para a constru¢do dos jogos. Os adolescentes na sua maioria relataram
gostar de jogos que envolvessem bolas, como futebol, volei e baleada. No que se refere as
preferéncias para lazer apontaram brincadeiras ao ar livre e vivéncias com animais de
estimacao.

Dentro desse contexto, observamos que todos os estudantes ndo mostravam interesse
por livros, desenhos ou leitura nas suas horas de lazer, sendo a busca pelo esporte ou vivéncias
com animais suas maiores distragcdes. Esse ponto nos leva a reflexdo de que o contexto da leitura
e da escrita, na sua maioria so era estimulados/vivenciados na escola, ficando distantes da sua
rotina extra- escolar.

Para possibilitar uma maior praticidade na aquisi¢ao das respostas dos questionarios dos
docentes, haja vista que estavam inviabilizados de realizar entrevistas, buscamos através do
Google Forms recolher as respostas do questionario aplicado e com isso otimizar o tempo da

pesquisa.

3.8  Aspectos éticos

Este estudo foi realizado, ainda, mediante a aprovagao do projeto junto ao Comité de
Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), com o parecer
consubstanciado N° 6.708.595, de modo a assegurar o cumprimento dos aspectos éticos em
pesquisa que envolve seres humanos. A participagdo dos professores nesta pesquisa ¢ de carater
voluntario, informando a todos os riscos que eles poderiam softrer, sendo considerados minimos.
Os riscos envolvidos poderiam incluir o incomodo em responder ao questionario para coleta de
dados, pois envolveu questdes sobre a pratica pedagodgica e as dificuldades encontradas para
mediagdo dos conteudos com os estudantes com DI.

Durante a pesquisa, foi mantida a confidencialidade dos participantes, deixando a
disposi¢ao o direito de se recusar a participar da pesquisa a qualquer momento. Foi
disponibilizado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para os participantes

da pesquisa, com informagdes sobre ela, mantendo-se a ética, respeito e garantia dos direitos
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dos participantes de acordo a Resolu¢ao n°510/16 de pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais

(Brasil, 2016) e a Resolugdo n°® 466/12 que envolvem seres humanos (Brasil, 2012)

3.9 Analise dos dados

Considerando a presente pesquisa e sua perspectiva pautada na abordagem qualitativa,
buscamos selecionar estratégias de andlise pautadas nessa metodologia, realizamos uma
pesquisa de campo, inicialmente, voltada para a observacao dos sujeitos envolvidos levando as
colocagdes de Vieira e Zouain (2005) que afirmam que a pesquisa qualitativa atribui
importancia fundamental aos depoimentos dos atores sociais envolvidos, aos discursos € aos
significados transmitidos por eles.

Posteriormente, realizamos a aplicacdo do checklist, um formuldrio composto por
perguntas que nortearam a pesquisa relacionada a vivéncia dos estudantes, seus gostos,
preferéncias, limitagdes no processo de aquisicdo da leitura e escrita, os dados obtidos no
checklist foram organizados de forma artesanal em uma tabela, as perguntas aplicadas aos
estudantes eram as categorias nas quais as respostas foram enquadradas. Os dados obtidos a
partir deste instrumento subsidiaram a criagdo dos jogos aplicados.

Os jogos por sua vez foram criados na plataforma LearningApps, buscando ampliar as
potencialidades dos estudantes identificadas previamente nas observacdes, bem como
minimizar as dificuldades. Os jogos e recursos tecnoldgicos utilizados nas intervengdes foram
registrados através de fotos e as evolugdes e dificuldades individuais de cada estudantes
registradas no caderno de anotagdes para posterior consulta.

Dessa maneira, a aplicagdo do checklist pela pesquisadora durante as sextas-feiras do
més de junho de 2024 possibilitou compreender o nivel alfabético de cada um, apontando a
importancia de conhecer as habilidades prévias e possibilitar um planejamento a partir das
mesmas. Levamos também em consideragdo nessa analise a importancia de iniciarmos as
reflexdes a respeito da alfabetizacdo pautados na compreensdo de que se faz necessario
compreender que as criancas e adolescentes sdo inseridos em uma logica social propria,
precisam ter sua cultura respeitada, como também o professor precisa compreender qual é a sua
clientela, os possiveis transtornos e laudos existentes para que a aprendizagem seja de fato
significativa.

Dentro dessa logica de valorizar a concepgdes prévias dos estudantes, as suas

insegurangas, inquietacdes e expectativas em relacao aos jogos Richardson (1999, p. 90)
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Acrescenta que a pesquisa qualitativa é especialmente valida em situacdes em que se
evidencia a importadncia de compreender aspectos psicologicos cujos dados nao
podem ser coletados de modo completo por outros métodos, devido a complexidade
que encerram (por exemplo, a compreensdo de atitudes, motivagdes, expectativas e
valores).

Em todo o percurso buscamos analisar os dados coletados e o uso dos Recursos
Educacionais Digitais, pautados nas vivéncias observadas na sala de recursos multifuncionais
da institui¢do e nos relatos dos estudantes e professores e com isso promover reflexdes que nos
deram margem para uma escrita investigativa e coerente com a proposta inicial do projeto.

Podemos afirmar que a pesquisa tornou-se ainda mais rica por meio da aplicagdo do
questionario com os docentes, utilizando a plataforma Google Forms que foi de grande
importancia para nossa caminhada, isso porque essa ferramenta, disponibilizada pelo Google,
permite a criacdo de questionarios para pesquisas ou avaliagdes de forma pratica e eficiente, as
respostas foram automaticamente armazenadas no e-mail designado, facilitando a organizagao
e a coleta dos dados, que foram posteriormente transcritos para analise e reflexao.

Nesta etapa, utilizamos os questiondrios e respostas do Checklist, que foram agrupados
de acordo com as respostas similares, para promover uma melhor interpretacdo. Como forma
de analisar e interpretar os dados qualitativos advindos das perguntas discursivas, uma analise
de contetido sob a otica da perspectiva adotada por Bardin (2011), consiste em uma técnica
metodoldgica que se pode aplicar em discursos diversos e a todas as formas de comunicagao,

seja qual for a natureza do seu suporte, Para Bardin (2011),

O termo analise de conteudo designa: um conjunto de técnicas de analise das
comunicagdes visando a obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo do contetido das mensagens, indicadores (quantitativos ou n#o) que
permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condigdes de producao/recepgao
(variaveis inferidas) destas mensagens (Bardin, 2011, p. 47).

Nessa perspectiva, os dados foram separados por grupos, profissionais, e estudantes,
sendo os questionarios analisadas e transcritos para possivel reflexdo e escrita dos dados em
consonancia com as bibliografias utilizadas na pesquisa.

Levaremos em consideragdio que ¢ um tipo de analise, onde as categorias sdo
compreendidas como classes que agrupam determinados elementos, cujas caracteristicas sdo
similares. A forma como as perguntas estavam estruturadas no questionario aplicado aos
docentes também contribuiram para a maneira como os dados obtidos foram organizados. Para
uma melhor organizacao selecionamos fotos € documentos em pastas digitalizadas para que as

mesmas possam ser utilizadas posteriormente.
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3.10 Analise e discussao dos dados coletados

Nesta secdo, apresentamos os dados produzidos pelos participantes da pesquisa através
da aplicacao do checklist, criagao de jogos na plataforma LEARNIG, aplicagdao de questionarios
para os docentes e roteiro de entrevistas com os estudantes.

As andlises tiveram como suporte as literaturas visitadas durante a pesquisa ¢ os dados
obtidos através das andlises das respostas e do parametro de dificuldades utilizado nos jogos,
aplicacdo dos jogos inicialmente (observa¢do e sondagem dos niveis de escrita e leitura dos
adolescentes), aplicacao final (as possiveis mudangas, avangos no percurso da pesquisa).

Na sequéncia, apresentados os temas de andlises configurados da seguinte forma:

1) Roteiro de entrevista e checklist com os estudantes, como um instrumento de coleta
de dados e constru¢cdo dos jogos na plataforma: aplicagdo e andlise; 2) Aplicagdo dos
questionarios para os docentes: relagdo da pratica pedagogica e os estudantes com DI; 3)

Apresentacdo e andlise do tutorial.

3.10.1 Construcdo dos jogos na plataforma: aplicagdo e andlise

Nos encontros realizados durante os meses de maio a setembro, buscamos dividir por
etapas a nossa caminhada na instituicdo, nos primeiros encontros realizados no més de maio
foram realizadas observagdes e posteriormente um roteiro de entrevistas que possibilitaram
coletar dados que nos permitiram conhecer o perfil individual de cada estudante. Inicialmente
ficamos surpresos nos relatos informais pelos estudantes a respeito da desmotivacdo no
processo de aprendizagem, pois, nao conseguiam, na sua grande maioria compreender a
explicagdo dos professores nas aulas e segundo eles, ndo acompanhavam as leituras solicitadas
das perguntas das atividades. Dois dos estudantes observados, os do sexo masculino, no
primeiro encontro afirmou ‘ndo saber de nada’, mostrando assim um estagio de desmotivacao
em relacdo ao processo de aprendizagem que vivenciava na institui¢ao.

Partindo desse pontapé inicial, buscamos na conversagdo mostrar a importincia da
escola para a nossa vida e para a constru¢cdo de um futuro melhor. Apds a observacao feita das
atividades realizadas na sala de recursos multifuncionais, pela professora regente da sala,
constatamos a participagao e realizacdo das atividades de maneira desconcentrada e sem animo,
com isso, buscamos nas semanas subsequentes da pesquisa a aplicacdo de um roteiro de

entrevista com os estudantes, roteiro ja citado no item 3.5. um roteiro que possibilitou conhecer
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os gostos e preferéncias dos estudantes e buscassem atender as suas dificuldades pautadas na
realidade de cada um. Dessa maneira, a nossa proposta passou a vislumbrar a criagdo de jogos
que motivassem os estudantes a gostar de aprender baseado nas suas predilegdes.

Na sequéncia de respostas abaixo, verificamos que os estudantes tem predile¢cdo por
esportes, por animais e por computador, descartando nas horas vagas realizar leituras ou
atividades que exijam maior concentragdo como os jogos de tabuleiro.

A estudante do sexo feminino nomeada de maneira ficticia por Maria, 10 anos, estudante
do 6°ano, em que apontou as suas preferéncias nas horas vagas na escola por participar de jogos
na sala de informatica, jogar bola com as amigas ou ficar no patio conversando, mesmo a
instituicdo ofertando a biblioteca e outros ambientes que possibilitem leituras a estudante ndo
se mostra motivada a esses espacos pois expressa dificuldade de leitura e por esse motivo alega
preferir jogar bola. No que se refere as disciplinas preferidas aponta Geografia, Portugués, Arte
¢ Educagdo Fisica. Em relagdo as suas maiores dificuldades Maria t€ém dificuldade de ler
palavras complexas e frases, por sua vez ndo consegue sozinha realizar leitura de textos, sua
maior dificuldade relatada diz respeito a interpretacdo das perguntas das atividades propostas
em sala de aula, sendo esse um motivo que a deixa triste. Os motivos que a deixam alegre na
escola, sdo as amizades e realizar atividades de pintura.

O estudante nimero dois do sexo masculino, nomeado por José, apontou ndo gostar
muito da escola, ndo compreende as explicagdes dos professores e isso o deixa triste, aprecia
jogar bola e todos os eventos relacionados aos esportes ofertados na escola que tenha bola. Nao
gosta de 1¢, o mesmo alega ndo saber 1€ e por isso ndo gosta de ficar dentro da sala de aula. As
disciplinas preferidas foram Geografia, matematica e educagao fisica e gosta quando vem para
a sala de recursos multifuncionais realizar as intervengdes. Aprecia as aulas de geografia na
sala de informatica, essas aulas o deixam alegre pois consegue através do uso do mouse
responder as perguntar e interagir nas atividades propostas. Os momentos alegres na escola
relatados sdo os que estd jogando futebol na quadra e utilizando o computador. Em relacdo as
suas maiores dificuldades observamos que o estudante apresenta, dificuldade de concentragdo,
baixa autoestima e hiperatividade, dados que foram também confirmados com acesso ao laudo
do estudante, esses fatores interferem diretamente no seu progresso na sala de aula regular,
segundo as respostas dadas pelo estudante sua maior dificuldade ¢ realizar a leitura sozinho e
por isso fica “agoniado” e prefere sair da sala, muitas vezes sendo acolhido pela professora do
AEE para realizacdo da atividade individual com o mesmo.

O estudante numero trés nomeado como Pedro, ja se apresentou relatando nao saber de

nada, inicialmente demostrando inseguranca para responder e dificuldade de aceitar suas
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qualidades. No decorrer da entrevista apontou nao estd feliz na escola pois fica muitas vezes,
durante as aulas, sem realizar nenhuma atividade, por apresentar dificuldade de leitura e escrita,
muitas vezes, segundo o estudante, os professores nao fazem nenhum atendimento individual
para explicar as atividades para ele, levando o mesmo a ficar sem realizar por ndo conseguir
sozinho.

Sabemos que realizar mediacdes com estudantes que ndo estio acompanhando os
contetdos da turma se trata de um processo dificil, j& que ¢ diferente da realidade com a qual
os professores do Fundamental II estdo acostumados a lecionar, no entanto, de um modo geral,
se faz preciso se atentar que ¢ fungao social da escola desenvolver praticas que atendam as
necessidades especificas de todos os alunos, buscando modificacdo no curriculo, vislumbrando
respeito a diversidade, de maneira que proporcione metodologias que favorecam que todos os
alunos possam aprender, ndo ¢ cabivel deixar um estudante na inércia dentro do espaco escolar,
levando em consideragdo apenas as suas limitacdes. Nesse sentindo, remetemos a Convengao

da Guatemala (1999), promulgada no Brasil pelo Decreto n® 3.956/2001,

[...] as pessoas portadoras (sic) de deficiéncia tém os mesmos direitos humanos e
liberdades fundamentais que outras pessoas e que estes direitos, inclusive o direito de
ndo ser submetidasa discrimina¢do com base na deficiéncia,emanam da dignidade e
da igualdade que s@o inerentes a todo ser humano (Brasil, 2001).

Diante disso, o estudante com deficiéncia tem o direito de estar no ambiente escolar,
para que seja garantido o direito a educag@o do aluno de maneira adequada as suas limitagdes
e desenvolvimento das suas habilidades. Se faz necessario, maior conhecimento dos estudantes
e da sua condicdo por parte dos profissionais da educacdo e com isso um maior empenho em
proporcionar praticas que atendam a diversidade.

Nasua grande maioria os estudantes ficam a espera do atendimento do AEE para suprir
as duvidas e participar ativamente do processo educativo, no entanto, ¢ preciso entender que
mesmo a sala de recursos multifuncionais ficando dentro do ambiente escolar, com um
profissional especializado, ndo € prioridade do professor do AEE atender e mediar sozinho as
demandas desses estudantes, as limitacOes identificadas devem ser trabalhas em sintonia com
o professor da sala regular, o professor do AEE e a Escola devem sempre estar em sintonia para

que possam oferecer aos alunos posibilidades, em termos de conhecimento e acolhimento.

As atividades desenvolvidasno atendimento educacional especializado diferenciam-
se daquelasrealizadas na sala de aula comum, ndo sendo substitutiva a escolarizacao.
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Esse atendimento complementa e/ou suplementa a formagao dos alunos com vistas a
autonomia e independéncia na escola e fora dela (Brasil, 2008, p. 16).

Diante disso, ¢ importante que os estudantes com DI sintam- se inicialmente acolhidos
e inseridos dentro do contexto escolar, compreendendo que fazem parte de todo ambiente , e
com isso visando possibilidades para o acesso a educacdo e buscando minimizar os impactos
causados por diferentes exclusdes encontradas na sociedade, isso porque a escolar ¢ um espago
de aprendizagem e socializagdo, onde todos os envolvidos sdo importantes “O processo
educativo, portanto, ¢ trilateralmente ativo: o aluno € ativo, o professor e o meio existente entre
eles sao ativos” (Vigotski, 2003, p. 79) Nesse contexto, compreendemos a importincia de
levarmos a importancia dos estudantes se sentirem sujeitos ativos do processo.

Ainda ressaltando o contexto de atender as demandas na institui¢ao, o estudante nimero
trés relatou gostar de ficar na sala de informatica nas horas vagas, pois ¢ 0 momento que sente
que esta participando ativamente da aprendizagem e em outros momentos na biblioteca fazendo
atividades atrasadas com ajuda de colegas. Apontou a disciplina de arte, geografia e matematica
como predilecdes. No que se refere aos esportes, aprecia jogar bola e jogos no computador.

Apos esse momento de partilha das respostas dos estudantes, ganhamos confianga
durante as duas semanas de observacao e consolidamos a confianga dos mesmos na realizacao
da entrevista, com isso, na aplicacdo do checklist demonstraram participar de maneira motivada
e alegre.

O checklist buscou identificar as principais dificuldades no que diz respeito a
identificacdo de letras, silabas, frases, reconhecimento da sequéncia alfabética, letras e silabas
finais e iniciais das palavras, no contexto geral perceber como se encontrava o processo de
aquisi¢do da leitura e escrita dos estudantes com Deficiéncia Intelectual e com compreender as
suas maiores dificuldades dentro do contexto da sala regular. Outro ponto destacado no
checklist se deu em relacdo as habilidades do uso com o computador.

Dessa maneira, a aplicagdo do checklist pela pesquisadora durante as sextas feiras do
més de junho de 2024 possibilitou compreender o nivel alfabético de cada um, apontando a
importancia de conhecer as habilidades prévias e possibilitar um planejamento a partir das
mesmas. Levamos também em consideracdo nessa andlise a importancia de iniciarmos as
reflexdes a respeito da alfabetizacdo pautados na compreensdo de que se faz necessario
compreender que as criancas ¢ adolescentes sdo inseridos em uma logica social propria,

precisam ter sua cultura respeitada, como também o professor precisa compreender qual € a sua
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clientela, os possiveis transtornos e laudos existentes para que a aprendizagem seja de fato
significativa.
Dentro dessa logica de valorizar a concepgdes prévias dos estudantes, as suas

insegurangas, inquietacdes e expectativas em relacdo aos jogos, Richardson (1999, p. 90)

Acrescenta que a pesquisa qualitativa € especialmente valida em situagdes em que se
evidencia a importidncia de compreender aspectos psicologicos cujos dados ndo
podem ser coletados de modo completo por outros métodos, devido a complexidade
que encerram (por exemplo, a compreensao de atitudes, motivagdes, expectativas e
valores).

Em todo o percurso buscamos analisar os dados coletados e o uso dos Recursos
Educacionais Digitais, pautados nas vivéncias observadas na sala de recursos multifuncionais
da instituicdo e nos relatos dos estudantes e professores e com isso promover reflexdes que nos
deram margem para uma escrita investigativa e coerente com a proposta inicial do projeto.
Apresentaremos abaixo um quadro que expressam os principais dados obtidos com a aplicagao

do checklist que nortearam a criacdo dos jogos.

Quadro 5 - dados obtidos com a aplicagdo do checklist

ESTUDANTES MARIA JOSE PEDRO
RECONHECE A EM PARTE EM PARTE NAO
SEQUENCIA
ALFABETICA
IDENTIFICA AS EM PARTE EM PARTE EM PARTE
CONSOANTES
IDENTIFICA LETRAS SIM EM PARTE EM PARTE
INICIAIS DAS
PALAVRAS
IDENTIFICA SILABAS EM PARTE EM PARTE COM MEDIACAO
INICIAIS DAS
PALAVRAS
LE PALAVRAS COM MEDIACAO COM MEDIACAO COM MEDIACAO
SIMPLES
LE FRASES SIMPLES COM MEDIACAO COM MEDIACAO NAO
ESCREVE O NOME SIM EM PARTE EM PARTE
PROPRIO SOZINHO
TEM NAO NAO SIM
COMPROMETIMENTO
NA ORALIDADE

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2024 com dados da pesquisa.
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Pautados nesse quadro percebemos que os estudantes estdo basicamente dentro do
mesmo padrdo de dificuldades apresentadas, apenas o estudante trés se destaca por apresentar
maiores dificuldades na identificacdo de letras e oralidade levemente comprometida, o que em
alguns momentos dificulta a oralidade na hora de externar a palavra. Pautados nesses dados
iniciamos a apresentacdo da plataforma Learningdpps para os estudantes mostrando aos
mesmos que as dificuldades apresentadas poderiam ser minimizadas com a participagdo ativa
de todos na nossa pesquisa, bem como o comprometimento de cada um com o processo

educativo.

Na ocasido, os estudantes demonstraram animacdo e alegria ao participar, haja vista
que estariam interagindo diretamente com o computador que segundo a entrevista realizada era
uma das principais atividades que gostavam de realizar na escola, a foto abaixo representa o
encontro dos trés estudantes na primeira sexta-feira do més de junho (07/06/2024) um momento
importante e decisivo para a pesquisa, haja vista que na ocasido foi combinado os horarios da
aplicacdo dos jogos com cada um, bem como foi possivel perceber que os mesmos estavam
entusiasmados com a pesquisa. A figura 4 abaixo representa 0 momento de apresentagdo e

motivacao inicial para a participagdo na pesquisa.

Fonte: Acervo pessoal da autora, 2024.

O checklist também possibilitou investigar as habilidades dos estudantes referentes a
usabilidade com o computador, identificamos que apenas a estudante do sexo feminino
apresentou nos primeiros dois encontros dificuldade no manuseio do mouse, porém com a

mediagdo da pesquisadora a mesma passou a usar com maestria. No quadro abaixo apontamos
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alguns dos principais aspectos observados na relacdo dos estudantes com a usabilidade com o
computador, destacamos a usabilidade de maneira satisfatoria por todos, além de demostrarem

apreciar a realizagdo de atividades fazendo uso dessa ferramenta.

Quadro 6 - Relacao Discentes x uso do Computador

ESTUDANTES | COORDENACAO EXPRESSA DIFERENCIA EXPRESSA
PARA USO DO PRAZER NO NO TECLADO | ESGOTAMENTO
MOUSE USO DO NUMEROS DE MENTAL AO
COMPUTADOR LETRAS USAR O
COMPUTADOR
Maria Niao Sim Sim Nao
José Sim Sim Sim Nao
Pedro Sim Sim Sim Nio

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A partir dos encontros realizados no més de junho foram utilizados jogos ja elaborados
na plataforma para que os estudantes se familiarizassem com a mesma, haja vista que esse més
antecede o recesso junino e por isso s6 ocorreu dois encontros. No momento da usabilidade dos
jogos propostos, jogos referentes a sequéncia alfabética e outros referentes a escrita de letras
iniciais nas palavras do alfabeto pudemos identificar uma das maiores dificuldades dos
estudantes na hora da realizagdo do jogo, ndo paravam para pensar e digitavam as letras no
modo automatico, querendo terminar para realizar outro jogo.

Na ocasido, buscamos explicar a importdncia de pensar antes de agir € com isso
gradativamente apos a escrita da sequéncia incorreta, junto com o estudante fomos rememorar
as letras do alfabeto, através de uma folha do word aberta no computador para os mesmos se
sentirem seguros para os proximos encontros.

Ap0s o recesso junino levamos para os estudantes o jogo inicial, criado pautados nos
seus gostos e preferéncias relatados no decorrer da pesquisa. O jogo denominado Caga palavras
teve como objetivo principal promover através de variadas pistas, sonoras, escritas € visuais a
identificagdo de palavras que se referiam a nomes de animais, bem como a identificacdo dos
animais. Buscamos motivar a interacao e a identificacio dos nomes dos animais através de
varias pistas, pois compreendemos que € preciso além da mediacdo, desafiar as habilidades dos
estudantes com deficiéncia intelectual para que novas interagdes acontecam € assim
desenvolvam com maior exceléncia suas habilidades. Sobre o desenvolvimento dos estudantes

com deficiéncia intelectual, Carvalho (2006, p.37) afirma que ¢ preciso:

[...] desafiar a pessoa com deficiéncia, estabelecer para ela as mesmas metas
educacionais que para os demais, assegurar o acesso efetivo aos bens culturais, mesmo
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que isso implique a necessidade de uso de recursos especiais, mesmo que isso
demande uma a¢@o mais intensiva do outro.

Nesse contexto, os desafios propostos no caga palavras visa estabelecer desafios
diversificados para os estudantes, proporcionando ampliar a sua compreensio seja através da
audi¢do da pista oral, seja através da visibilidade da pista em imagem ou escrita, no entanto a
proposta ¢ de fato desafiar as habilidades dos estudantes, a0 mesmo tempo que promove
possibilidades de compreensdo para resolucao do jogo. Para isso o jogo foi pensando com uso
de recursos diversos, o que de fato demanda uma acdo mais planejada para a sua execugao.
Compreendemos que sdo essas inimeras possibilidades oferecidas pelos docentes aos
estudantes que viabilizam praticas significativas de aprendizagem, temos como exemplo a
imagem 5 (cinco) do jogo caga palavras que foi pensando pautados nas preferéncias relatadas
pelos estudantes nos gostos pelos animais e frutas e com isso possibilita desafiar os estudantes

a formar a escrita dos nomes com mediag¢do das pistas sugeridas a cada etapa jogada.

Figura 5 - Apresentacdao do jogo caca palavras
< Portugués [Tl

LearningApps.org

Configuragdes de conta: Jocilene Alves Barbosa &

k

Q Buscar em Apps 32 Visualizar Apps | & Criar Apps | [ Criar colegio % Minhas coisas

ANIMAIS E FRUTAS
£
d

DESCUBRA OS NOMES DOS ANIMAIS E
DAS FRUTAS NO CAGA PALAVRAS

OK

Fonte: Jogo produzido pela autora, 2024 com base no Learning App.
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Figura 6 - pista escrita e visual

questio 5 (vertical):

MUITO ALTA

solugdo:

d

Fonte: Jogo produzido pela autora, 2024 com base no Learning App.

Figura 7 - Pista sonora e escrita
A A S
questdo 9 (vertical):

L) Escutarl

SOU OTIMA PARA SUCO

solugio:

Fonte: Jogo produzido pela autora, 2024 com base no Learning App.
As figuras 5, 6 e 7 mostram as diversidades de pistas ofertadas para os estudantes

realizarem o jogo, os estudantes levaram em média 20 minutos para preencher todas as lacunas,
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apos a escrita das palavras, sem a intervenc¢ao da pesquisadora, finalizavam o jogo, as palavras
incorretas ficavam demarcadas em vermelho e na sequéncia junto a pesquisadora ocorreu a
reflexdo de qual letra estava incorreta, ou silaba faltava. Para isso foi ofertado possibilidades de
escrita para os estudantes, folhas de oficio, a pagina de word do computador ou uma lousa
digital, os estudantes Maria e Pedro optaram pela lousa digital, o estudante José incialmente
preferiu a lousa, mas em seguida, optou pelo papel.

Solicitdivamos que a palavra fosse reescrita e juntos separamos as silabas da palavra,
citamos como exemplo a palavra Girafa, todos os estudantes na realizacdo do jogo escreveram
Girafa com J, apds o jogo demarcar a escrita incorreta, separamos as silabas e fomos fazer a
escrita das familias silabicas da leta J e G, exemplificando que em alguns caso a letra G tem
som de jota, no entanto, aplica-se J apenas nas palavras que tem o som de JOTA,e 0o “G's6
tem som de '’ antes de 'e' e '1', gradativamente os estudantes compreenderam a usabilidade das
letras iniciais, no entanto ja nesse primeiro jogo identificamos as dificuldades com as silabas
iniciadas com GeJ,Fe V,Se C. A partir dessa analise, buscamos elaborar outro jogo pautado
nessas limitagdes.

A aplicacdo desse caca palavras, nos permitiu compreender que os estudantes com DI
necessitam ser estimulados com uma maior variedade de possibilidades pedagdgicas, para que
alguma dessas possibilidades atendam as suas necessidades e seja um estimulo para a
aprendizagem significativa, também nos levou a reflexdo de que a nossa pesquisa dedicou se a
reflexdo da compreensao do processo de alfabetizacdo pautados na decodificagdo das palavras,
compreendemos e defendemos a importancia do letramento para a formagao dos estudantes, no
entanto, mediante o tempo da pesquisa ser curto ¢ a criagdo dos jogos da plataforma serem
pautados no acertos de palavras e identificagdo de letras e silabas, buscamos restringir nossos
dados e reflexdo na concepgao da alfabetizagdo e decodificacao das palavras com valor sonoro.

O segundo jogo apresentado se referiu aos esportes, buscamos selecionar os jogos
citados na entrevista pelos estudantes para tornar a interagao atrativa ¢ motivada, a proposta do
jogo a identificacdo das silabas iniciais dos esportes. A figura abaixo demonstra com clareza a

orientacdo da proposta de atividade.
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Figura 8 - Jogo dos Esportes e brincadeiras
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Fonte: Jogo produzido pela autora, 2024 com base no Learning App.

A realizagdo desse jogo se deu de maneira bastante motivada, o jogo foi aplicado nas
duas ultimas sextas-feiras do més de julho, por ter sido uma proposta considerada facil nao
sentimos a necessidade de maiores intervengdes, haja vista que os estudantes demonstraram
gostar da proposta, no entanto, logo sinalizaram ndo ter habito de jogar jogos de tabuleiros,
mostramos aos estudantes que € possivel aprender a 1€ melhor usando palavras do nosso dia a
dia e aprendendo a escrita de palavras novas que nio estio comumente no nosso vocabulario,
como o xadrez.

A intervengdo se deu de maneira similar ao outro jogo, os estudantes escreviam sem
mediacdo a escrita das silabas iniciais, ao término do jogo e sinalizados as silabas incorretas
com a cor vermelha, utilizaram a lousa digital para reescrita da palavra, com a mediagdo da
professora e o uso de imagens das familias sildbicas no computador os estudantes foram
descobrindo as silabas incorretas, assimilando as corretas e substituido no jogo até conseguir a
escrita correta.

Nessa proposta as silabas que foram colocadas como de maior dificuldade foram XA
da palavra Xadrez, e NA da palavra nata¢do. Na primeira palavra os alunos confundiram com
Ja e na palavra natagdo iniciaram com M. Ao reescrever a palavra completa, silabando e
compreendendo o som de cada silaba, e a importancia de parar para pensar a escrita da palavra,
os estudantes foram gradativamente compreendendo que sdo capazes € muitas vezes a
ansiedade de concluir a atividade os leva a escrita incorreta. Esse jogo proporcionou a reflexao

de que eram capazes, pois acertaram a maioria das silabas iniciais.
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A terceira proposta de jogo se deu ja na primeira semana do més de agosto, o jogo foi
pensando para rememorar as dificuldades apontadas inicialmente no Jogo 1. As silabas J e G.
Antes da realizacdo do jogo, apresentamos imagens de objetos, animais e frutas iniciamos com
J e G para que os mesmos iniciassem a acolhida de maneira mais ludica, compreendemos que
mesmo estando no Ensino Fundamental em alguns momentos os estudantes precisam aprender
brincado para reavivar a esséncia da alegria do saber. Apds a interagdo apresentamos o0 jogo ¢
perguntamos o que o jogo tinha relagdo com as imagens apresentadas?

Os estudantes, pautados nas dicas das semanas anteriores, pararam para pensar € dois
dos estudantes relacionaram as imagens as letras iniciais, o estudante Pedro, tentou relacionar
com os animais da floresta, mostrando assim que existem um comprometimento maior no seu
processo de aquisi¢ao da aprendizagem e mesmo com ajuda mostrando a imagem da janela o
estudante ainda apresentou dificuldade para compreender a relagdo da silaba inicial.

ApOs essa interagdo, convidamos os estudantes a realizagdo do jogo que se dava em
arrastar as palavras para as suas silabas iniciais. Ao término do jogo, lancamos o desafio de
tentar 1€ as palavras, pois compreendemos que apenas o ato de arrastar a palavra se configura ¢
uma atividade facil para faixa etaria que estamos investigando. Os estudantes, mostraram
confianca e usando das dicas dadas desde os primeiros encontros, realizaram a escrita das
palavras na lousa, foram soletrando gradativamente e tentado realizar a leitura.

E bem verdade que por as silabas que mais apresentaram dificuldade no percurso, néo
conseguiram ler todas sem o apoio da pesquisadora, no entanto mais que leitores, estivamos de
frente de novas posturas, passaram a acreditar que eram capazes, ndo relatavam o discurso de
incapacidade, ou justificavam a sua dificuldade na hiperatividade, o que essa proposta nos
proporcionou foi v€ avangos na maneira de aquisicao da leitura, compreendendo que as silabas
tem valor sonoro, as palavras sdo escritas com diversas silabas e para isso € preciso elaborar o
pensamento.

ApoOs o primeiro encontro foi sugerido identificar durante a semana, palavras iniciadas
com J e G no seu lar e nas atividades escolares, tentar 1€ e escreve-las.

Na semana subsequente que ocorreu a reaplicacdo do jogo observamos que o estudante
Jos¢ foi além das expectativas passou a usar a plataforma em seu celular em casa e demonstrava
avancos significativos no reconhecimento de silabas e escrita de novas palavras. O que podemos
apontar nessa proposta apresentada na figura 9 — Jogo das silabas G e J que mais do que
reconhecer as silabas iniciais das palavras, os jogos proporcionaram motiva¢do para os
estudantes acreditarem nas suas capacidades e compressao de que o laudo ndo os define, ¢

preciso vencer as dificuldades com dedicacdo e concentracdo e que mediante os estimulos de
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motivacao dados a cada etapa vencida, novos desafios foram sendo superados pelos estudantes,
tais como a busca por conhecimentos similares ao jogo no seu ambiente familiar, escrita e

identificacdo de palavras iniciadas com J e G.

Figura 9 - Jogo das silabas G e J
JOGO DA SILABA - GA E JA
®
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-

Fonte: Jogo produzido pela autora, 2024 com base no Learning App.

A quarta e ultima proposta de jogo se deu na primeira semana do més de setembro, o
jogo foi pensado para rememorar as dificuldades apontadas inicialmente arespeito da sequéncia
alfabética. Antes da realizacdo do jogo, levamos para a sala o alfabeto mdvel para que os
mesmos iniciassem montando a sequéncia alfabética, e de maneira geral ativasse o pensamento
para uma sequéncia logica do alfabeto. Em seguida, propomos o jogo que orientava colocar as
palavras em ordem alfabética. Essa proposta além de colocar na ordem alfabética, foi motivado
a realizacao da leitura das palavras para que os estudantes fossem além da proposta inicial do
jogo. Observamos que o uso do alfabeto movel como nos aponta a figura 10 e 11 abaixo
representam pistas visuais e isso facilitou o ordenamento das palavras, como ja citado no texto,
os estudantes com Deficiéncia Intelectual precisam ser estimulados muitas vezes através de

imagens ou sons para que ocorra de fato a compreensdo significativa.
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Figura 10 - Jogo da sequéncia alfabética
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Fonte: Jogo produzido pela autora, 2024 com base no Learning App.
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Fonte: Foto tirad;a pela pesquisadora, 2024.

Podemos dizer que o uso dos Jogos no contexto dos Recursos educacionais digitais
(REDs) representam uma oportunidade valiosa para transformar o ensino e a aprendizagem,
tornando-os mais acessiveis, dinamicos e adaptados as necessidades dos alunos. Sua integragcao

no contexto escolar, no entanto, requer planejamento estratégico, formacao continuada dos
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professores e infraestrutura tecnoldgica adequada. Ao promover ambientes de aprendizagem
mais interativos e inclusivos, os REDs podem contribuir significativamente para o
desenvolvimento integral dos estudantes, preparando-os para os desafios do século XXI.
Entretanto, ¢ essencial que o uso dessas ferramentas seja acompanhado de uma educagao digital
critica e ética, garantindo que sua adogdo no ambiente escolar seja feita de maneira responsavel

e eficiente.

3.10.2 Aplicacao dos questionarios para os docentes: relacdo da pratica pedagogica e os

estudantes com DI

Sabemos que os estudantes no inseridos no processo de aprendizagem passam por
diversas etapas e todas de fundamental importancia, no entanto, em todas as etapas a presenca
do professor ¢ de fundamental importincia para a mediacdo do conhecimento. As tecnologias
por sua vez possibilitam o acesso as informagdes, porém € preciso selecionar, catalogar e ter a
intencionalidade pedago6gica mediante o contetido a ser abordado para que sejam desenvolvidos
conhecimentos significativos para cada etapa do conhecimento.

Para compreendermos melhor a relagdo dos professores da instituicdo ao qual estamos
realizando a pesquisa com os estudantes com Deficiéncia Intelectual, buscamos através da
aplicagdo desse questionario obter respostas que propicie uma melhor compressao da pratica
pedagdgica em uma perspectiva inclusiva na referida Institui¢do, isso porque sabemos que a
inclusdo dos estudantes com Deficiéncia ¢ um direito garantido por lei, no entanto, no contexto
da escola regular ¢é preciso ter atenc¢do a trés topicos para reflexdo dos professores no que se
refere a uma pratica inclusiva.

Inicialmente a importancia da inclusdo como uma maneira de respeitar o outro,
reconhecer as diferencas e sobretudo possibilitar a aprendizagem mediante o contexto que a
pessoa com deficiéncia estd inserida. Um outro topico diz respeito aos desafios que os
professores enfrentam frente a promog¢ao da inclusdo, no que diz respeito aos estudantes com
DI considerar as suas habilidades e capacidades de aprender no seu ritmo. Entender que o aluno
com deficiéncia intelectual pode apresentar dificuldades nas interagdes por ndo compreender
bem os codigos sociais e as regras estabelecidas na escola. Desafios que com a busca do
conhecimento sobre o tema podem ser minimizados, haja vista que mediante ao contexto
educacional brasileiro e as leis que regem a Educacao Inclusiva se faz necessario o professor

ampliar seu olhar para essa tematica. O ultimo tdpico diz respeito ao papel do professor, que



79

ndo deve se deter a um mero facilitador de conhecimentos, ir além no que diz respeito a
proporcionar ao estudante com deficiéncia intelectual desenvolver suas habilidades, expressar
suas ideias, valorizando e incentivando o processo.

Nesse contexto, o papel do professor dentro da perspectiva inclusiva deve seguir o que
nos aponta a Politica Nacional de Educacao Especial na perspectiva da Educagao Inclusiva

(Brasil, 2008, n.p), logo em sua introdugao:

A educacdo inclusiva constitui um paradigma educacional fundamentado na
concepcdo de direitos humanos, que conjuga igualdade e diferenga como valores
indissociaveis, e que avanga em relagdo a ideia de equidade formal ao contextualizar
as circunstancias historicas da produgao da exclusdo dentro e fora da escola

Com isso, compreender que inclusdo nao se restringe apenas a uma perspectiva escolar,
entender que inclusdo ndo diz respeito apenas as pessoas com deficiéncia fisica ou mental,
pensar a inclusdo como uma agao de refletir sobre a diversidade, fugir de modelos padronizados
e excludentes da educagdo, promover o respeito as realidades dos estudantes e de suas familias
bem como mediar novos conhecimentos pautados em estratégias pedagdgicas que ampliem a
socializagdo dos sujeitos com e sem deficiéncia e propiciem o desenvolvimento de suas
habilidades.

Os dados obtidos por sua vez através dos questionarios demonstram de maneira sucinta
os apontamentos dos professores a respeito da tematica abordada na pesquisa, refletindo sobre
o estudante com deficiéncia intelectual e as principais agdes/metodologias realizadas para
contribuir no processo de aprendizagem significativa. Dentro dessa 6tica montamos abaixo um

quadro de categorizacdo pautado nas respostas dos professores da sala de aula regular.

Quadro 7 - Categorizacdo das respostas dos professores

1. CATEGORIA 2. CATEGORIA | 3. CATEGORIA | 4. CATEGORIA
1: DIFICULDADES NA PERCEPCAO CONHECIMENTO E ACOES QUE
MEDIACAO DOS ACERCA DO USO DA PODERIAM
CONTEUDOS. PROCESSO DE PLATAFORMA FACILITAR A
INCLUSAO DIGITAL. ACESSIBILIDADE
ESCOLAR. CURRICULAR A SUA
DISCIPLINA.




80

A maior é saber como criar
uma avaliagdo que o aluno se
sinto incluido.

(Sociologia).

Com relagdo a
perspectiva dos
professores acerca da
inclusdo do discente
com DI o que prevalece
4 a avaliagdo de que
este ndo ocorre de
forma satisfatoria e
apontam que as
principais agdes
efetuadas para
contribuir com o
processo ensino
aprendizagem do aluno
com DI ¢é protagonizado
pelo atendimento
educacional
especializado.

Nao utiliza recursos
tecnolégicos nas aulas.

Na minha disciplina,
sociologia, acredito que
ha varias possibilidades
de adaptar o contetdo.
O que posso fazer para
melhorar ¢ tentar
planejar melhor essas
adaptagdes, pois muitas
vezes ¢ uma ideia que
me surge ja na hora e
eu perco a oportunidade
de propor uma
atividade mais
elaborada para esses
estudantes.

Realizar a mediacdo
individual, principalmente
nos contetdos que envolvem
leitura e interpretacao
(Geografia).

Na disciplina de
Geografia busca
utilizagdo de recursos
digitais, como uma
maneira de propor
novas ferramentas
pedagogicas para que
possam aprender
melhor. (Geografia).

Uso de jogos digitais e
aulas elaboradas para
aplicacdo no laboratorio
de informatica.

Formacao especifica
(Filosofia).

Nao utiliza recursos
tecnoldgicos.

Disponibilidade de
formagdo, material e
ambiente adequados.

A quantidade de estudantes
na sala dificulta o tratamento
individualizado, a carga
horaria extensa também
atrapalha o planejamento e a
falta de formagéo
especializada. (Historia).

N&o costumo usar
aplicativos ou
tecnologias afins em
minhas aulas.

Acompanhamento
individual.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024

O quadro acima nos aponta as principais colocagdes dos docentes no questiondrio

aplicado, ressaltamos as respostas do professor Pedro, da disciplina de Sociologia, no que se

refere as principais dificuldades encontradas, o0 mesmo nos aponta que “A maior dificuldade ¢

conseguir conciliar a avaliagdo do aluno com deficiéncia com as avalia¢des aplicados para toda

a turma. Se eu proponho uma apresentacdo de semindrio, até que ponto devo adaptar a

participacdo desse aluno? Em muitos casos, ¢ mais simples: se for um trabalho para ser

entregue, basta o aluno entregar um adaptado. Mas ha situagdes e casos individuais em que o

aluno pode se sentir excluido ou "incapaz" por estar aprendendo algo diferente dos demais. Por

fim, ha varias dificuldades: gestdo do comportamento, incluir nos grupinhos de amigos, mas
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em relacdo a mediacao de conteudo, a maior € essa: saber como criar uma avaliagdo que o aluno
se sinto incluido.”

O professor de sociologia nos aponta que esta voltado para uma perspectiva inclusiva,
haja vista que se preocupa com as demandas de estudantes e as suas limitagdes, no entanto,
evidenciamos em sua escrita a necessidade de formagao, de orientagdo para praticas que de fato
promovam a inclusdo dos estudantes, que deem seguranga do professor aperfeicoar as
atividades ou realizar mediagdes individuais que supram as necessidades, além do professor de
sociologia o professor de Geografia se mostrou preocupado no que se refere “as atividades que
exigem principalmente contetidos que envolvem leitura e interpretacdo. Considero que existe
muitas dificuldades a serem superadas”

As respostas dos professores, no contexto geral, apontam uma diversidade de reflexdes
para o ensino regular que deixa claro a necessidade de um olhar com mais afinco das politicas
publicas para a escola e a temdtica da pessoa com deficiéncia intelectual bem como o uso de
recursos educacionais digitais, nas praticas pedagdgicas dos docentes em uma perspectiva
inclusiva, isso porque, inicialmente ja nas duas primeiras categorias apresentadas, destacamos
a necessidade dos profissionais de uma maior capacitagdo para compreender a perspectiva da
Educacao Inclusiva, bem como a¢des concretas para a sua mediagdo na sala de aula.

Dentro dessa 6tica a pesquisa promove uma intengdo de levarmos a compreensdo da
importancia dos professores da sala de aula regular para a implementagcdo das politicas de

educacdo inclusiva dentro da institui¢dao, haja vista como nos aponta Souza et al. (2014, p. 06),

Embora toda a equipe escolar seja considerada responsavel pelo aluno, o professor da
sala de aula tem um papel de referéncia importante junto ao mesmo, sobretudo pela
sua fun¢do de conduziro processo de ensino e aprendizado. Ao professor especialista
cabe, entdo, a fungdo de auxiliaro professor regente nesse processo. Aqui se mostra
um campo de ambiguidades, conflitos, disputas, relagdes de poder, culpabilizagio e
(des)responsabilizag¢do no interior da escola.

Nesse contexto da nossa pesquisa de um lado encontramos os professores da sala
regular, inquietos em suas falas pela falta de formagdo no que se refere a Educagdo Inclusiva,
bem como poucos fazendo uso de tecnologias educacionais digitais para promover
acessibilidades e novas estratégias nas suas aulas e por outro, encontramos a professora da sala
de Recursos Multifuncionais que esta diariamente na instituicdo para atender as demandas dos
estudantes laudados e promover quando possivel o suporte aos professores, através de

atividades extras para os estudantes e jogos pedagogicos, no entanto, os relatos dos professores
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nos apontam que anseiam por um maior suporte no que se refere a um curriculo para Educacao
Inclusiva dentro da instituicao.

Novas indaga¢des no que se refere a pratica pedagdgica dos professores foram
suscitadas, apds a aplicagdo do questiondrios, os mesmos demonstraram ansiosos para a
apresentacdo do tutorial (Apéndice I), isso demonstrando interesse em expandir o
conhecimento, entanto, compreendemos que a presenca de estudantes com Deficiéncia
Intelectual, e demais laudos, dentro das salas de aula regular sobre o panorama citado pelos
docentes, nos conduz a uma reflexdo que implicam em problematizar as condigdes de ensino
vivenciadas no contexto de uma necessidade de mudangas para uma educacao inclusiva, isso

porque dentro do contexto da instituicdo segundo Souza et al. (2014, p. 13),

Observamos as relagdes no interior da escola sem desviarmos o olhar dos fatores
externos e politicos que delineiam os caminhos pelos quais os processos de educagéo
inclusiva vém sendo implantados, o que resulta, muitas vezes, em uma pratica
pedagogica precaria, contraditoria e conflituosa. Os alunos com deficiéncias véo a
escola, participam da dinamica, tem o atendimento especial, mas a questdo da
educacdo inclusiva mostra-se em suas profundas con(tra)di¢des. Problemas se
recolocama partir do que foi experienciado naescola. A analise e discussdo dos casos
acompanhados nos mostram possibilidades ¢ limites nas politicas e praticas de
educacdo inclusiva, que configuram as condigdes de desenvolvimento humano.

Entendemos que ¢ mais do que necessario a capacitagdo dos profissionais da sala de
aula regular para que de fato ocorra as interagdes significativas e individualizadas estabelecidas
proximas e integradas aos conhecimentos prévios dos alunos e aos desafios que as disciplinas
de cada docente sugerem, a fim de criar ambientes de construgdo de aprendizagens que
vislumbrem otimizar as habilidades dos estudantes e dar vez e voz aos mesmos dentro do
contexto escolar, proporcionando de fato uma educacdo inclusiva, e nessa perspectiva
precisamos compreender segundo Mantoan que “A inclusdo e suas praticas giram em torno de
uma questdo de fundo: a produgdo da identidade e da diferenca”. (Mantoan, 2008, p. 33), a
inclusdo parte da construgdo de uma perspectiva de incluir todos, valorizando as suas
caracteristicas individuais, sejam elas fisicas, cognitivas ou culturais, respeitando o sujeito
dentro do seu contexto individual e coletivo, bem como, reconhecer que ¢ dentro das diferencas
que encontramos a diversidade humana.

No contexto geral, os professores apontaram a importancia do AEE como o suporte as
atividades, protagonizado pelo atendimento educacional especializado, com isso podemos dizer
que se faz necessario entender que o papel do AEE ndo diz respeito a caminhar sozinho em
uma perceptiva inclusiva, mas andar de maos dadas com os docentes, nesse contexto, cabe ao

professor buscar um sistema colaborativo junto a sala de recursos multifuncionais,
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compreendendo que incluir, entdo, significa integrar um aluno ou um grupo na educacao
regular, o que lhe ¢ de direito, num espago que possibilite exercer a cidadania e ter acesso aos
diferentes saberes. A inclusdao ndo se limita a ajudar somente os alunos que apresentam
dificuldades na escola, mas apoia toda a comunidade escolar (Mantoan, 1998)

Neste sentido, ressaltamos a importancia das politicas publicas no contexto da
Educacao Inclusiva, se faz preciso orientagdo para que de fato possam ocorrer investimentos na
formagao docente, proporcionando um trabalho cotidiano do professor na escola promotor de
praticas exitosas e concretizagdo de condi¢des de ensino que promovam o potencial pedagogico
e as possibilidades de desenvolvimento dos alunos com deficiéncia.

Percebemos nesse panorama de novas posturas que o contexto educacional cada vez
mais volta-se para a capacidade do individuo em fazer escolhas, ressignificar o conhecimento
e ampliar as inimeras maneiras de adquirir saberes, com isso escola e os profissionais
engajados na mesma, devem cada vez mais buscar um comprometimento dessa otica de novas
competéncias para uso dos recursos tecnologicos, tais como o conhecimento de novas
metodologias que atendam as necessidades das pessoas com deficiéncia, isso porque o professor
necessita contribuir na formacao de um individuo com vérias competéncias, ajudando-o a
compreender a sua realidade e a refletir sobre ela, principalmente dentro da 6tica da inclusdo.

Outro ponto interessante da catalogacao diz respeito a pouca usabilidade dos recursos
tecnoldgicos com estudantes com deficiéncia intelectual, apenas o professor de geografia
alegou utilizar recursos digitais em suas aulas, demonstrando assim motivar e dinamizar as suas
aulas com os estudantes, dentro do contexto da nossa pesquisa que compreende que as
tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes no cotidiano educacional podemos dizer que
o professor citado visa a superagdo de barreiras no ambito educacional e amplia o cognitivo dos
estudantes através de praticas inovadoras.

Podemos dizer que a integracdo de recursos educacionais no cotidiano escolar tem se
consolidado como uma prética essencial para o fortalecimento das praticas pedagogicas no
ensino. Em um cendrio educacional cada vez mais atravessado pelas tecnologias digitais, os
professores enfrentam o desafio de ressignificar suas estratégias de ensino para garantir uma
aprendizagem significativa, participativa e inclusiva. Os recursos educacionais, especialmente
os recursos educacionais digitais (REDs), aparecem nesse contexto como importantes aliados.

Segundo Moran (2018), o uso das tecnologias digitais no ambiente escolar pode
potencializar metodologias ativas e transformar o aluno em protagonista de sua aprendizagem.
Ele argumenta que a escola deve ser um espaco de experimentagdo, onde os recursos digitais

ndo sdo apenas ferramentas de apoio, mas meios de ampliagdo de possibilidades cognitivas,
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expressivas e colaborativas. Para isso, ¢ fundamental que os professores estejam capacitados e
motivados para explorar tais ferramentas de maneira critica e criativa. Na mesma perspectiva
podemos citar Silva e Rodrigues (2020) que destacam que os recursos educacionais podem
servir como pontes entre o curriculo e a realidade dos alunos, ao permitir uma maior
contextualizacdo dos contetidos e uma diversidade de abordagens metodologicas.

Tais recursos oferecem oportunidades para personalizar o ensino, atender diferentes
estilos de aprendizagem e contribuir para a reducdo das desigualdades educacionais,
especialmente quando sdo de acesso aberto e adaptaveis as necessidades locais.

Nesse sentido, os Recursos Educacionais Abertos (REA) ganham destaque. Hodgson e
McConnell (2019) apontam que os REA promovem ndo apenas a democratizagdo do acesso ao
conhecimento, mas também a constru¢ao colaborativa do saber. Eles incentivam a cultura do
compartilhamento entre professores e a producao coletiva de materiais pedagogicos, o que
fortalece uma pratica mais reflexiva, critica e solidaria na educagdo. Valente (2003, 2015) traz
contribuicdes importantes ao tratar da relagdao entre tecnologia e aprendizagem. Ele argumenta
que o uso de recursos digitais deve estar alinhado a uma proposta pedagogica clara e centrada
no aluno. Em vez de substituir o professor, os recursos devem ampliar suas possibilidades de
atuacdo, promovendo aprendizagens mais significativas e contextualizadas

Nessa perspectiva esses autores ressaltam que o professor, ao atuar como curador de
conteudos e mediador de aprendizagens, torna-se um agente ativo no processo de inovagao
pedagogica.

Portanto, os beneficios dos recursos educacionais para professores do Ensino
Fundamental na Escola Estadual ao qual partilhamos a pesquisa sdao inimeros e atravessam
desde o enriquecimento das praticas pedagogicas até o fortalecimento da autonomia docente e
da inclusdo digital. Para que esses beneficios se concretizem, € necessario investir na formagao
continuada dos professores e na construcdo de uma cultura educacional aberta, critica e
colaborativa. Os REDs quando bem articulados com as necessidades locais € com praticas
pedagobgicas reflexivas, podem representar uma verdadeira revolu¢do no modo de ensinar e
aprender, favorecendo a inclusdo digital, ampliacio da visio de mundo dos estudantes e
inimeras possibilidades de aprender.

No entanto, no que se refere aos demais profissionais que desconhecem ou nao usam
recursos educacionais digitais que poderiam ser atrativos , motivacionais € até mesmo
possibilitar aulas mais dindmicas, podemos citar Figueiredo, Poulin e Gomes (2010) que nos

aponta que a defasagem na aprendizagem de alunos com DI desemboca na sala de aula, pois
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alguns professores privilegiam as aprendizagens mecanicas em detrimento de atividades que

mobilizem o raciocino desses discentes, muitas vezes justificando que,

Esses alunos manifestam numerosas dificuldades nos processos de aprendizagem;/.../
agem pouco no mundo no qual evoluem e, enfim, sob o pretexto de que os alunos
antecipam o fracasso e nfo se apoiam sobre seus conhecimentos quando estdo em
situacdo de aprendizagem ou de resolucdo de problemas (Figueiredo, Poulin ¢ Gomes,
2010, p. 07, grifos dos autores).

Pautados nessa realidade observamos que alguns professores tecem um certo olhar
negativo sobre as capacidades intelectuais dos estudantes com DI e se eximem muitas vezes de
promover novas possibilidades e repensar praticas, por desacreditar na sua grande maioria do
éxito com os estudantes, se eximido na sua grande maioria das suas responsabilidades de
promover um desenvolvimento satisfatorio pautados em estratégias que impulsionem as
habilidades cognitivas desses estudantes.

No que se refere as categorias de acdes que poderiam facilitar a acessibilidade curricular
a sua disciplina, destacamos as sugestdoes dadas pelos professores a respeito da importancia de
usabilidades de materiais concretos e a importancia de suporte de cuidadores para um trabalho
mais individualizado, no entanto, ja ¢ notavel que alguns docentes ja vislumbram pensar
atividades que atendam as necessidades individuais dos estudantes sejam dentro do laboratorio
de informatica ou com uso de jogos impressos, mas vislumbram novas perspectivas de
interagdo e motivagao nas suas aulas.

No contexto amplo ndo esperamos que os professores adotem em suas aulas diariamente
o0 uso do computador ou dos jogos digitais como a base para a suas aulas, porém que
compreendam que esses recursos podem ser importantes ferramentas pedagdgicas para a
inclusdo dos estudantes, buscamos por sua vez levar a compreensao que ¢ possivel caminhar e
maos dadas com o0 AEE em uma perspectiva de um ensino colaborativo, visando atender as
diferencas individuais, respeitando as limitagdes, ritmo de aprendizagem e interesse dos
estudantes, entendendo que o uso dos REDs ndo vai transformar a educagdo como um todo,

porém, no sentido proposto por Valente,

A mudanca da fung@o do computador como meio educacional acontece
justamente com um questionamento da funcdo da escola e do papel do
professor. A func¢do do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar, mas a
de promover o aprendizado. Isto significa que o professor deixa de ser o
repassador de conhecimento - o computador pode fazeristo e o faz muito mais
eficientemente do que o professor - para ser criador de ambientes de
aprendizado e de facilitador do processo pelo qual o aluno adquire
conhecimento. E as novas tendéncias de uso do computador na educacio
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mostram que este pode ser um importante aliado neste processo que estamos
comecando a entender (1991, p. 17).

Nessa otica as novas posturas propostas pelo uso dos recursos educacionais digitais vem
somar a praticas ja existentes dos docentes, exigindo novas posturas, busca por conhecimentos
e sobretudo uma necessidade de reflexdo constante a respeito da inclusao social e do uso da
informatica na Educa¢do Especial, isso porque esse novo paradigma , o professor passa a
assumir uma caracteristica de professor mediador, motivador, enquanto que o estudante com
Deficiéncia intelectual passa a participar ativamente do processo de aquisi¢do e construcao

de conhecimentos construidos gradativamente a cada novo contetido apresentado.
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4 REFLEXAO SOBRE OS DADOS

O processo de construcdo de dados desta pesquisa constou na: 1) Observagdo das
atividades realizadas na Sala de Recursos Multifuncionais com os estudantes laudados com
Deficiéncia Intelectual, seguido da aplicacdo de um Checklist ¢ uma entrevista com os
estudantes; 2) Aplicagdo de um questiondrio com os professores; 3) Construcdo de jogos na
plataforma LearningApps; 4) Construcdo de um tutorial e apresentagdo para os professores; 5)
Aplicacdo de um questionario final para os professores ap6s conhecerem o tutorial.

Durante a entrevista com o0s estudantes pudemos compreender que 0S MesSMOS
apresentavam um perfil de criancas e adolescentes que de modo geral estavam desacreditados
das suas potencialidades e em algumas falas iniciais ja alegaram “ ndo saber de nada”, o que
0s caracterizavam uma preocupagdo maior no percurso da pesquisa, além de buscar contribuir
para a aprendizagem, buscariamos intervir no processo de motivacdo dos mesmos, para isso,
no roteiro de entrevista buscamos investigar as predilecdes e preferéncias dosestudantes, o que
gostam de fazer nos momentos de lazer, o que o deixavam felizes ou tristes e com isso tragar
um perfil de jogos que tivessem caracteristicas partilhadas pelos estudantes, essa intencéo tinha
como objetivo valorizar as caracteristicas individuais e motiva -los a jogar de maneira atrativa
e familiar.

Ficou evidenciado ap6s a aplicacdo do Checklist que os estudantes participantes da
pesquisa tinham dificuldades similares no que se refere as lacunas apresentadas no processo de
alfabetizacdo , tais como dificuldade na leitura de palavras simples, identificacdo de silabas
iniciais ou finais das palavras, reconhecimento da sequéncia alfabética e da diferenciacdo de
vogais e consoantes, entre outras lacunas ja citadas no texto anteriormente, além dessas
questdes, também apresentavam pouca familiaridade com o universo da leitura.

Nesse sentido, na primeira fase dapesquisa evidenciamos as dificuldadese constatamos
que as lacunas vieram desdea primeira fase dofundamental, os estudantes se encontram muitas
vezes deslocados por ndo conseguirem acompanhar a turma e as explicagdes, € bem verdade
que por serem laudados com DI, muitas vezes apresentam a necessidade de um
acompanhamento individualizado, o que para o0 Ensino ao qual estdo insertos daEscola Regular
Integral ndo é possivel para todos, apenas para os estudantes com dificuldade de locomogéo ou
cadeirantes que necessitem de suporte para higienizacdo. No que diz respeito aos aspectos
cognitivos essa fase da escolarizacdo propicia na rede estadual, o suporte de uma professora do

AEE para toda a escola.
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Dessa maneira, buscamos ap0s a obtencdo dos dados com o0s estudantes e
posteriormente o questionario com os professores tracar a criagdo de jogos que mediasse uma
aprendizagem significativa e atrativa no que se refere as dificuldades apresentadas por eles e
utilizasse as suas habilidades, que nesse caso, a sua familiaridade com o uso do computador.

O questionario com os professores permitiu compreender que muitos dos profissionais
da instituicdo ndo buscavam mediar préticas pedagogicas que vislumbrasse 0 processo
inclusivo, tinham consciéncia que nas salas regulares tinham estudantes com DI, no entanto,
alegando nédo ter participado de capacitacbes ndo realizavam mediacOes pensando nesse
publico. Um outro ponto foi a compressao de alguns professores em que a Sala de Recursos
Multifuncionais que deveria tracar as diretrizes para os estudantes laudados, se isentando assim
da sua parcela de responsabilidade mediante os estudantes com deficiéncia.

Por outro lado, a maioria dos professores que colaboraram para a pesquisa apontaram a
necessidade de novas posturas para que de fato praticas inclusivas acontecessem nas salas de
aula e na escola como um todo, dentre as alternativas o uso de recursos educacionais digitais
para as turmas, tanto na sala como no laboratério de informatica, uma maneira de gerar novas
possibilidades de aprendizagem, mostraram que mesmo sem cursos disponibilizados pelo érgao
competente, buscam se capacitar e aprender sobre novas ferramentas de ensino, novas praticas
pedagogicas que valorizem as individualidades e respeite as diferencas e por ultimos em
todas as respostas demostraram no AEE um senso de grande responsabilidade para a demanda
de estudantes laudados.

Apds esse panorama geral dos resultados obtidos com estudantes e professores,
buscamos através da criancdo dos jogos mediar possibilidades que potencializassem as
habilidades dos estudantes, no caso da estudante Maria de 10 anos, podemos dizer que ela
apresentou ser uma crianga sem comprometimento na oralidade, expressando com boa dic¢ao
suas ideias, tem uma timidez moderada, no entanto, consegue se comunicar e busca fazer as
interagcdes com dedicacao e vontade de aprender.

No que se refere ao reconhecimento de letras e silabas, encontra-se no processo de
alfabetizacdo se caracterizando como Sildbico-alfabético, nessa perspectiva Maria, 10 anos,
realiza leitura de palavras simples, na grande maioria com mediagdo da pesquisadora e
apresenta uma escrita que leva a percep¢ao inicial, que a silaba tem duas letras e com isso tenta
realizar a escrita correta, apresentou dificuldade em separar palavras quando escreve frase ou

texto, como também necessitou de ajuda para a escrita de frases no computador.
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Ela reconhece seu nome e os escreve com facilidade, identifica niimeros e letras e os
diferencia, no entanto tem dificuldade em classificar consoantes e vogais. No que se refere a
escrita das palavras, apresentou durante o processo de observagdo e utilizagdo de jogos de
alfabetizacdo ja prontos na plataforma apresentou dificuldades para leitura e escrita de palavras
com J/G. S/C/C V e F, demonstrando 1¢ com dificuldade e escrever com mais dificuldade
ainda, por ndo conseguir formar as palavras inicialmente sozinhas e demonstrando dificuldade
no reconhecimento de silabas, foi utilizado a Lousa digital para mediar a utilizagdo das
intervengoes e aplicacao dos jogos criados, pautados nas limitagcdes de cada um e dessa maneira
com o uso da lousa Maria sentiu seguranga em realizar a escrita das silabas e assim fazer a
realizagcdo do jogo.

Apos as intervencdes realizadas com a utilizagdo dos jogos, percebemos que
gradativamente Maria evoluiu na identificacdo das silabas iniciais e finais, entendeu que se
fazia necessdrio pensar antes de responder as questdes do jogo, no primeiro contato com 0s
jogos ja prontos da plataforma respondia impulsivamente, na medida em que foram aplicados
os jogos de acordo com as preferéncias dos estudantes, foi perceptivel a motivagdes em
responder corretamente. Nessa perspectiva apontamos que nas nossas intervengdes buscamos
apresentar estratégias de mediacdo que implicassem na motivacdo dos estudantes de modo
gradual e reflexivo e isso se constituiu com um fator positivo para a sequéncia dos demais
encontros. Para os autores Figueiredo, Poulin e Gomes (2010, p. 28) € preciso no contexto do
Atendimento Educacional Especializado “Reunir tarefas exequiveis que possibilite o aluno se
vincular com éxito da atividade proposta pelo professor. A motivagdo ¢ muito importante, pois
estd inter-relacionada com a capacidade de atribuir sentido a atividade.”

Nesse contexto, vale destacar que além de estratégias pedagogicas esses estudantes
apresentavam necessidades de estimulos emocionais que aumentassem a confianca e vontade
de vencer os desafios propostos.

No que se refere a escrita das palavras e das silabas com maior dificuldade, a cada jogo
socializado e as silabas trabalhadas na lousa, na outra semana que reaplicivamos, observamos
avancos significativos, tais como a compreensdo de que as palavras tem sons, os estudantes
passaram a usar do valor sonoro das silabas para preencher as lacunas dos jogos, como foi no
caso do jogo reaplicado do caca palavra.

Dessa maneira, o intuito da aplicagdo do jogo, contribuiu para o reconhecimento de
letras, silabas e possibilitou ampliar o vocabulario, podemos dizer que a cada encontro a
motivacao em participar das intervengdes, a vontade de sair do lugar de “ o que menos sabe’

como alguns relataram no inicio da pesquisa era nitido, e isso demonstrou o quanto o uso de
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Recursos Educacionais Digitais através dos jogos com intencionalidade pedagdgica podem ser
fundamentais para um processo de educacdo inclusiva, isso porque a utilizagdo de ferramentas
praticas e interativas na sala de aula e principalmente com estudante com DI proporcionam
visivelmente o0 aumento dos interesses dos estudantes, facilitando a aprendizagem por meio
da tecnologia e levando -0s a compreender que também séo capazes.

O estudante José, 13 anos, inicialmente apresentou excelente oralidade e motivagdo para
realizagdo das atividades propostas no computador, nas observagdes destacamos que José,
compreende a diferenca entre letras, nimeros e simbolos, no entanto, ndo diferencia com
facilidade consoantes e vogais, apresenta dificuldade na leitura de palavras simples
principalmente que iniciem com as silabas F, V,Je G, S e C.

O caca palavras mediado através de estimulos e do uso da lousa digital para escrita das
palavras o motivou a desafiar-se, pois 0 mesmo relatou dificuldade para 1€, ao ser convidado
para participar da realizacdo do jogo, mas ao iniciar e receber elogios e estimulos para seguir,
mostrou -se interessado e com vontade de ir além. Para os autores Figueiredo, Poulin e Gomes
(2010) comportamentos de baixa autoestima, tais como os que evidenciamos em algumas falas
dos estudantes, podem interferir na motivacao desses alunos em diferentes contextos, dentre
eles em situagdo de resolucdo de problemas. Eles nos apontam ainda que as pessoas com
Deficiéncia intelectual apresentam dificuldade sobre o plano socioafetivo, especificamente no
que se refere a sua auto imagem.

Com isso, para que ocorressem um resultado satisfatorio das respostas dos jogos
usamos de variadas pistas, a cada pista ouvida, visualizada ou lida com ajuda da professora ele
se esforcava para escrever a palavra corretamente. Com o uso da Lousa digital escrevia na lousa
e passava para o computador no intuito de ganhar seguranga na escrita. O uso de estratégias
motivacionais e diferentes pistas para compreender a logica do jogo possibilitou um
desempenho gradativamente satisfatorio no decorrer da pesquisa.

A duracdo do jogo com José se deu em 30 minutos pois 0 mesmo apresenta tragos de
TDAH, que foi constatado na verificagdo do seu laudo e no decorrer da realizagdo conversava
assuntos paralelos e demonstrava inquietude para solucionar o caca palavras. No entanto,
realizou com éxito, deixando apenas 3 palavras sem serem escritas corretamente, apos o
resultado do jogo, buscamos analisar juntos qual foi o erro de grafia para que a palavra fosse
corrigida. Citamos nessa observagdo o caca palavras, pois, nesse jogo o estudante avangou em
todos os quesitos na reaplicagao.

O estudante numero trés que inicialmente relatou ndo saber de nada, demonstrou

inseguranga nas respostas das perguntas e pressa para concluir as vivéncias propostas. No
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entanto, no decorrer das intervencdes, demonstrou apreciar o uso do computador e curiosidade
para aprender novas palavras, aderiu a proposta da pesquisa pois relatou que faria algo legal na
escola fazendo uso do computador.

Nesse contexto, mediante a sua afirmativa de gostar de jogar no computador e apreciar
as aulas de informatica estimulamos a realizar os jogos na plataforma, mostrando ao mesmo
que tinha muitas habilidades com o computador e seria um fator positivo para a realizacdo dos
joguinhos propostos, gradativamente o estudante demonstrou apreciar a realizagdo dos mesmos,
mostrando desenvoltura com uso do mouse. No entanto, as propostas apresentadas foram
realizadas com maior dificuldade em relagdao aos demais, isso porque, o mesmo apresentou
maiores dificuldades no reconhecimento de silabas e leitura das palavras necessitando de um
tempo maior para realizacdo dos jogos.

No jogo intitulado esportes, o estudante mostrou maior interesse em realizar, por ser um
jogo com menor dificuldade, e também ser atrativo para o mesmo, haja vista que os esportes
chamaram a aten¢cdo do mesmo, na realiza¢do desse jogo, observamos interesse em conseguir
aprender o nome completo dos esportes, mesmo a proposta se detendo a silaba inicial, o
estudante mostrou interesse em ir além.

Na ocasido, utilizamos de uma pégina do word do proprio computador e buscamos
realizar através da escrita de silabas, levando-os a compreender o som das mesmas e
gradativamente formagdo das palavras. Nao foi possivel realizar a escrita de todas as palavras,
no entanto observamos que esse jogo motivou o estudante a ir além.

Nos demais jogos, a realizacdo se deu sempre com mediacdo e motivacdo para
prosseguir, no que se refere a identificagao das silabas, leitura de palavras e realizacao dos jogos
como um todo, podemos dizer que a contribui¢do para o estudante foi importante na medida
que agucamos o gosto pela realizagdo da leitura e promovemos a compreensao que 0 mesmo

tinha inimeras habilidades e capacidades a serem otimizadas.

As estratégias de motivagdo apresentavam implicagdes sobre os desempenhos dos
alunos, de modo que ndo mais desistissem de realizar as atividades e sentissem-se
encorajados a completar as propostas de leitura e escrita. Com base nisso infere-se
que o incentivo a predi¢do no contexto de nossa investigagdo pormeio de intimeras e
gradativas estratégias de motivagdo podem ter tido implicagcdes sobre a emergéncia

e a ampliagdo das estratégias de leitura pelos alunos ao longo das sessdes (Silva;
Figueiredo, 2021, p. 7).

No entanto, as intervencdes realizadas, em especial, com o aluno tr€s, apontaram uma
maior necessidade de atividades individualizadas para o mesmo, haja vista que mediante o

discurso de incapacitismos que o mesmo o atribuiu durante a pesquisa e negativas de



92

aprendizagem, em alguns momentos deixou a desejar os aspectos para a sua evolugao, tais como
uma melhor desenvoltura na reaplicagdo dos jogos. No entanto, os demais estudantes se
mostraram confiantes e gradativamente evoluindo a cada encontro realizado. Desenvolvendo
suas proprias estratégias de reconhecer as silabas, bem como demonstrando uma vontade de
aprender cada vez mais.

Com isso, compreendemos que a escola integral para os estudantes com deficiéncia
intelectual, necessita de um olhar diferenciado para esse publico, isso porque, muitas vezes nao
atende de fato as suas necessidades, provocando desgaste e cansago emocional mediante uma
rotina de nove aulas diariamente. Nesse contexto, compreendemos a importancia do trabalho
realizado pelo AEE na instituicdo que contribui para minimizar arotina muitas vezes cansativa
dos estudantes e favorece um processo de aprendizagem pautados nas suas individualidades,

sobre essa perspectiva Silva e Figueiredo (2021, p. 8) aponta que

E importante destacar que o trabalho do AEE junto aos alunos com deficiéncia
intelectual deve primar pela compreensdo dos elementos que motivam esses alunos
a aprender, bem como analisar e investigar o modo como eles se relacionam com o
saber, visto que essa relagdo tem uma implicagdo direta sobre o processo de
aprendizagem desses discentes.

O trabalho realizado pela professora do AEE pode ser visto como de grande parceria
para os docentes da instituicdo, pois na sua grande maioria dos atendimentos na sala de recursos
multifuncionais busca motivar os estudantes a acreditar nas suas potencialidades, com uso de
jogos diversos e atividades personalizadas visa promover a busca de um melhor desempenho
dentro da sala de aula regular, como também buscar estratégias de mediagdo que tragam
oportunidades aos estudantes de encontrar caminhos para a superagdo das suas dificuldades e
dos seus comportamentos de baixa estima, no contexto mais amplo.

Diante desse contexto, a professora do AEE deve buscar maneiras de ressignificar
estratégias para os estudantes dentro da sala de recursos multifuncionais que os possibilitem se

sentirem como sujeitos ativos do processo. Para Santos (2012, p. 944):

[...] o AEE do aluno com Deficiéncia Intelectual deve priorizaro desenvolvimento de
habilidades necessarias a cada momento; tal atendimento ndo se trata de um periodo
extra de reforco dos contetidos académicos ensinados na sala de aula comum. A
perspectiva é de uma construcao particular de conhecimento importante para a vida
académica e geral do aluno. Paradesenvolvero AEE, ¢ imprescindivel que o professor
conheca o aluno e suas particularidades (para além da sua condig@o cognitiva).
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O AEE dentro do contexto da nossa pesquisa tem fundamental importdncia para a
inclusdo escolar, pois compreende a rotina dos professores e tenta minimizar as suas lacunas,
visa fortalecer o vinculo do estudante com deficiéncia entre a familia ¢ a relagdo com a escola
em uma busca de validagdo dos seus direitos e visibilidade.

Desse modo, independente das impossibilidades apresentadas pelos docentes na
realizacdo das suas atividades pedagodgicas e desconhecimento de praticas exitosas com a
pessoa com Deficiéncia intelectual, dentro do cenario da nossa pesquisa, ficou claro a
importancia de incluir alunos com Deficiéncia Intelectual em todas as agdes da escola, através
de novas propostas pedagogicas, abordagens diferenciadas e motivadoras, atendendo por sua
vez as necessidades educativas dos respectivos estudantes e, sobretudo, fazer valer os direitos
adquiridos e o respeito almejado, um esfor¢o coletivo que ndo demande apenas ao AEE, mas

um servigo e saberes da escola como um todo.
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5 DELINEAMENTO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional intitulado "Inclusdo Digital: Praticas Pedagdgicas com uso do
LearningApps” refere-se a um Tutorial digital para professores ¢ um produto educacional que
proporciona visualizar e refletir a cerca de algumas contribuigdes da pesquisa de mestrado
desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em Educagdo Inclusiva - PROFEI, pela
Universidade Estadual da Paraiba — UEPB.

A finalidade desse material ¢ compartilhar conhecimentos sobre Deficiéncia Intelectual
- DI propostas de jogos voltados a esse publico e sugestdes de estratégias possiveis de serem
implementadas no ambiente escolar para possibilitar a inclusdo, motivacdo, permanéncia,
desenvolvimento significativo das atividades e interacdo desses estudantes na realizagdo das
suas vivéncias diarias.

A plataforma LearningApps ¢ uma ferramenta educacional online que permite a criagao
e o compartilhamento de recursos interativos para o ensino e aprendizagem. Ela ¢
frequentemente usada por professores e educadores para desenvolver jogos, atividades
interativas e questionarios que envolvam os alunos de maneira eficaz.

Esse tutorial foi organizado inicialmente através da criacdo dos jogos que vislumbraram
minimizar as dificuldades e sobretudo identificar as habilidades prévias dos alunos para
potencializa-las, sempre pautados na perspectiva das observagdes realizadas no checklist dos
seus gostos e preferéncias, as observagdes e a caminhada metodologica realizada através dos
estudos bibliograficos e a pesquisa de campo possibilitou a escrita da Dissertagdo intitulada
Recursos educacionais digitais e suas contribuigdes no processo de alfabetizagdo de
adolescentes com DI realizada pela mestranda Jocilene Alves Barbosa no corrente ano de 2024.
Para divulgagdo, o tutorial foi apresentado aos docentes da instituicdo da area de humanas e
disponibilizado no grupo de whatsapp da instituicdo e da area de humanas assim como seu
armazenamento estd disponivel no Google Driver da escola, este disponibilizado
permanentemente entre os professores da escola.

Sabemos que as dificuldades encontradas na sala de aula sdo inimeras, desde a
desmotivagdo dos estudantes, a falta de formacdo continua para a promog¢do de uma educagao
inclusiva, aumento constante de laudos com os mais variados transtornos, entre outros
agravantes que impedem de fato uma educag@o com a perspectiva da educagao inclusiva.

Com base nessas prerrogativas buscaremos elaborar o tutorial voltado a contribuicao
de estudos na area do uso de recursos educacionais digitais e a educacdo inclusiva , a fim de

ampliar o conhecimento da importancia do uso da tecnologia através da criagdo de jogos para
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um melhor desempenho dos estudantes com DI no processo de alfabetizagdo, promovendo
assim estudos na area, a fim de ampliar o conhecimento acerca das especificidades de
aprendizagens dos educandos com DI e, com isso, viabilizar a busca de alternativas pedagdgicas
mediadas pelos recursos digitais em consonancia com a educacgdo inclusiva, com a parceria
com AEE, favorecendo a concepcao da necessidade de promover um ambiente acolhedor e
inclusivo, assim como uma aprendizagem para todos os educandos que valorizem as suas
individualidades e os fagam sentir com o sentimento de pertencimento dentro do contexto
escolar.

Nesse contexto o objetivo geral do nosso produto educacional € proporcionar um estudo
através de um tutorial informativo, direcionado aos professores e pedagogos da instituicdo dos
anos finais do Ensino Fundamental, a fim de disseminar e motivar praticas pedagdgicas com
uso de REDs que contemplem os estudantes com DI e fortaleca a usabilidade da plataforma
LearningApps de maneira que compreendam que ¢ uma ferramenta educacional online que
proporciona a criagdo ¢ o compartilhamento de recursos interativos para o ensino e
aprendizagem nas mais diversas disciplinas, fortalecendo assim as metodologias para a efetiva
acao da educagao inclusiva.

O tutorial por sua vez apresentard no que se refere aos objetivos especificos, refletir
sobre praticas pedagodgicas inclusivas, dando énfase ao estudante com DI, caracterizar a
concepcao de REDs e sua importdncia no contexto inclusivo e por fim proporcionar a
socializagdo dos jogos utilizados na pesquisa, de maneira didatica, apresentando as atividades
criadas na plataforma, tais como quebra-cabecas, palavras cruzadas, jogos de correspondéncia
€ quiz interativos, jogo das sombras, das letras ou ntimeros, entre outros, lembrando que a
criacdo possibilita o aumento do nivel do desafio a ser oferecido aos estudantes.

O nosso publico alvo sdo os professores da area de humanas e a professora da sala de
recursos multifuncionais, atuantes no 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental (Anos Finais), bem
como outros professores da instituigdo, interessados no conteudo deste tutorial. Além disso, tem
como publico indireto os educandos com DI da instituicdo, bem como, outras dificuldades de
aprendizagem, pois os REDs podem se adequar a qualquer necessidade educacional, desde que
o docente tenha a intencionalidade pedagodgica e os objetivos tragados para a criagdo ou
aplicagdo dos recursos.

Mediante o exposto, espera-se que a criagdo e apresentagdo do tutorial possa contribuir
na formagdo dos professores que atuam na educagdo basica, haja vista que o tutorial serad
projetado para ser de facil utilizacdo e com isso ele nos possibilitard links para a criagdo dos

jogos pautados nas necessidades dos estudantes laudados da instituicdo, possibilidades de
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interacdes nas aulas regulares, bem como breve reflexdo a respeito das praticas pedagogicas e
a busca pela superacdo das dificuldades encontradas para uma pratica inclusiva no contexto

educacional.

5.1 Apreciacao e reflexdo do tutorial pelos docentes da instituicao

Levando em consideracao a importincia do papel ativo do Professor na transformagao
de um ensino voltado a uma realidade inclusiva e as suas inquietagdes em aprimorar seus
conhecimentos no que se refere a Educagdo Inclusiva e uso de novas tecnologias, buscamos
através do tutorial “Inclusdo Digital: Praticas Pedagogicas com uso do LearningApps”
socializar um produto educacional que proporcionasse visualizar e refletir a cerca de algumas
contribuicdes da pesquisa realizadas na instituigdo, bem como compartilhar conhecimentos
sobre Deficiéncia Intelectual - DI, propostas de jogos voltados a esse publico e sugestdes de
estratégias possiveis de serem implementadas no ambiente escolar para possibilitar a inclusdo,
motivacao, permanéncia, desenvolvimento significativo das atividades e interacdo desses
estudantes na realizacdo das suas vivéncias diarias.

O tutorial visou promover uma reflexdo com os educadores (as), possibilitando
aprimorar sua pratica pedagogica mediante as pessoas com deficiéncia intelectual inseridas no
contexto da escola regular, bem como, a reflexdo do uso de Recursos Educacionais digitais para
a promocao de acdes educacionais que visem a inclusdo escolar, a interagdo desse publico e
sobretudo a aprendizagem significativa.

A apresentagdo do tutorial se deu no dia 11 de abril de 2025 na Institui¢do ao qual foi
realizada toda a pesquisa, com os professores da area de humanas participantes da pesquisa. Na
ocasido foi partilhado o tutorial, as reflexdes a cerca da Deficiéncia Intelectual e da importancia
de conhecer as leis que regulamentam a Educagdo inclusiva. A imagem abaixo expressa o

registro da socializagdo do tutorial aos docentes:



97

Figura 12 - Socializacdo do tutorial

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora, 2025.

Além de apresentar brevemente a parte teorica da pesquisa que descreve sobre DI e as
suas causas, bem como implicagdes na aprendizagem, ressaltamos a importancia da mediacao
pautada na teoria de Vygostky, demonstrando que ¢ preciso enquanto professor mediador levar

em consideragdo que no processo de constru¢do humana podem ser compreendidos como,

Duas linhas qualitativamente diferentes de desenvolvimento, diferindo quanto a sua
origem: deum lado, os processos elementares, que sdo de origem bioldgica; de outro,
as fungdes psicologicas superiores de origem sociocultural. A histéria do

comportamento da crianga nasce do entrelagamento dessas duas linhas (Vygostky,
2015,p.61).

Assim, observamos a importdncia de compreender o biologico dos estudantes, como
também 0s seus aspectos sociais para uma aprendizagem significativa e coerente com o meio
em que vivem e com isso reconhecer, enquanto docente a sua responsabilidade dentro do
contexto escolar em garantir o direito de todos, pois ¢ primordial o seu papel transformador na
realidade dos sujeitos que estdo inseridos na escola.

A apresentacdo do tutorial proporcionou aos docentes orientagdes didaticas de como
construir um jogo na plataforma LearningApps, solicitamos aos mesmos que sugerissem temas
que tinham interesse em mediar na sala e surgiu a proposta do tema voltado a Idade Média,
sugerida pelo professor de historia, coletivamente seguimos o passo a passo da criacdo do jogo,
escolhendo o layout, sugeriram um jogo de perguntas e respostas € como desafio descobrir as
caracteristicas dos estamentos de cada camada social da época. Esse momento foi dindmico e

interativo entre os professores, demonstrando que a usabilidade da plataforma LearningApps é
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de facil compreensdo e com criatividade e intencionalidade pedagogica ¢ possivel tragar
momentos na sala de aula que atendam as demandas dos estudantes com Deficiéncia Intelectual
através de recursos tecnologicos.

Posteriormente a compreensdo da usabilidade e aprendizagem de como criar um jogo
na plataforma, partilhamos as vivéncias realizadas com os estudantes na sala de Recursos
multifuncionais durante o periodo da pesquisa, os professores acessaram os jogos criados e
compreenderam os objetos propostos de cada um.

Em seguida, ocorreu a socializagdo da experiéncia vivenciada pelos professores apos a
apresentagdo do tutorial, na ocasido além de agradecer, demonstraram nao saber a respeito das
leis que regem a Educagdo Inclusiva e se encantaram ao ter conhecimento da LBI, o tutorial
tem um acesso mediado por um link para esse documento. Os professores se comprometeram
a 1é e buscar ter mais acesso a esse tema tdo importante para a sua formagao.

Posteriormente, foram convidados a responder um breve questiondrio a cerca das suas
impressoes sobre o tutorial e apresentagdo. A foto ¢ o quadro abaixo apresentam as respostas

coletadas. O questiondrio encontra-se no anexo.

Figura 13 - Aplica¢dao do questionario de validacao do tutorial

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora, 2025.
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2025.

As respostas acima nos possibilitam compreender que o tutorial apresentou

possibilidades de reflexdo para a pratica pedagdgica dos docentes, no primeiro questionario
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aplicado, no inicio da pesquisa, os dados mostraram que as praticas pedagogicas e as atividades
propostas para os estudantes com deficiéncia ndo eram planejadas e a rotina ndo sofria nenhuma
alteragdo para atender as necessidades educacionais especificas dos estudantes com DI ou outro
laudo. Ou seja, segundo Pletsch e Glat (2012) os professores continuavam seguindo a proposta
didatica tradicional, pautada numa concepg¢ao dicotomica do processo ensino e aprendizagem
—normal e especial (anormal).

Eram poucas as tentativas de mudanca e apenas um docente (geografia) fazia uso de
recursos digitais nas suas aulas, na grande maioria ndo levavam em consideragdo a diversidade
da turma e a realizagdo das atividades propostas nao eram, por sua vez, atividades desafiadoras.
De modo geral as principais atividades que os professores utilizam nas suas aulas com
estudantes com deficiéncia intelectual, ndo possibilitam o desenvolvimento das suas
potencialidades.

Em suma, esse tipo de atividade citada pelos autores e observadas em alguns momentos
na instituigdo, ndo desenvolve as potencialidades dos estudantes, aponta uma negligéncia no
ensino e na perspectiva inclusiva, poucas expectativas na aprendizagem e muitas vezes aponta
um sentimento de incapacidade desses estudantes.

A proposta apresentada no tutorial vai na contra mao dessas atividades, motivando os
docentes a compreender que € possivel ir além, através do uso dos REDs e das possibilidades
que ele oferece.

O questionario final aplicado apds a socializacdo do tutorial nos traz através das
respostas dos docentes que foi compreendido que € preciso e possivel fazer mais para praticas
pedagogicas exitosa e inclusivas, os proprios professores nas suas escritas, citadas no quadro a
cima demonstraram que o tutorial trouxe aprimoramento na sua formagao principalmente no
que se refere a compressdao de novas abordagens na sala de aula e da diversidade de propostas
que o aplicativo sugere. No contexto geral e por unanimidade os docentes apontaram no
questionario final que o tema abordado Deficiéncia Intelectual e Recursos Educacionais
Digitais foi motivador, esclarecedor, reflexivo e uteis para novas posturas na sala de aula.

Por fim, compreendemos que o tutorial ndo trard todas as respostas acerca da educacdo
inclusiva, ndo ¢ uma formula magica da pratica pedagogica com estudantes com DI, porém, ele
buscou contribuir para ampliar o conhecimento, vislumbrar praticas exitosas e ajudar a
conhecer um pouco do uso do aplicativo LearningApps para a promog¢ao de jogos para as aulas.

Claro que sera preciso compreender, inicialmente, que precisamos respeitar a trajetoria
dos sujeitos envolvidos, suas individualidades, o tempo de cada um aprender e por Gltimo

compreender que para que de fato ocorra praticas exitosas e inclusivas na escola regular, toda
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a escola precisa estar na mesma sintonia, na mesma perspectiva de praticas inclusivas, incluir
ndo diz respeito apenas a realizacdo de uma atividade pedagdgica, a inclusdo comega quando
os direitos sdo respeitados e reconhecidos, os sujeitos sao ouvidos e compreendidos na sua
diversidade e passamos a entender que a maior riqueza da inclusdo ¢ aprender a conviver com

as multiplas diferengas dos sujeitos e v€ isso como uma grande riqueza.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho buscou como objetivo principal analisar como 0s Recursos
Educacionais Digitais podem contribuir para o processo de alfabetizacdo de adolescentes com
Deficiéncia Intelectual (DI), ou seja, buscamos pela investigacdo buscamos compreender como
as tecnologias digitais poderiam atuar como ferramentas facilitadoras no desenvolvimento das
habilidades de alfabetizacdo das criancas e adolescentes.

Nesse contexto, chegamos a compressdo de que historicamente foi preciso inimeras
batalhas para o reconhecimento da pessoa com deficiéncia ter seus direitos assegurados, bem
como a sua insercao dentro do contexto escolar, no entanto, mesmo respaldados mediante leis
e decretos que garantem a sua acessibilidade, ainda se faz necessdrio muitas mudangas no
contexto escolar para que a inclusdo ocorra de fato e de direito, isso porque dentro do contexto
escolar investigado evidenciamos muitas lacunas para que a inclusdo aconteca, desde o
conhecimento das leis da pessoa com deficiéncia, posturas que vislumbrassem praticas
pedagdgicas inclusivas, bem como pouco uso dos Recursos Educacionais Digitais que podem
trazer beneficios positivos para o processo de aprendizagem.

Nesse sentido, pautados nos objetivos tracados na pesquisa que nos levam a refletir a
respeito da aplicabilidade dosjogos educativosatravés da plataforma LearningApps, bem como
a percepcao dos professores a respeito da usabilidade dos REDs, compreendemos no decorrer
da pesquisa que para um significativo processo de ensino aprendizagem dos estudantes com
deficiéncia intelectual se faz necessario o uso de uma mediagdo pedagodgica que promova
vivéncias colaborativas, um processo gradativo de apropriagdo do saber que propicie entender
que o estudante com DI necessita para o seu processo educativo.

Se faz necessario também o comprometimento de toda a equipe pedagogica, de maneira
coletiva, dos docentes, cuidadores, professores do AEE, a fim de buscar uma educagao inclusiva
com a utilizagao de recursos e instrumentos tecnologicos que proporcionem uma aprendizagem
dinadmica e uma relacdo mediada entre o conhecimento ja adquirido pelo estudante e os saberes
escolares, promovendo assim o desenvolvimentos das suas habilidades pautadas em vivéncias
que desafiem os estudantes, ao mesmo tempo que os motivem a ir além do ja conhecido por
eles, validando suas evolu¢des e motivando seus avancos.

Dessa maneira, podemos dizer que a nossa pesquisa trouxe uma perspectiva do mundo
real vivenciado pelos professores na sala de aula e as suas limitagdes frente ao uso dos REDs,
os professores sao os profissionais que estdo diariamente em sala de aula, lidando diretamente

com os desafios e as particularidades da alfabetizagdo de adolescentes com deficiéncia
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intelectual, porisso compreender e refletir sobre suas percepcoes validou nossas hipdteses sobre
o potencial dos recursos educacionais digitais, como também ofereceu valiosas contribui¢cdes
de como essas ferramentas podem ser utilizadas na pratica.

Com isso, o uso dos jogos na pesquisa nos levou a percepcao de que a tecnologia
educacional proporciona um novo olhar potencializador para a promogao da inclusdo, fazendo
com que o sujeito ndo seja mero expectador da sua trajetdria, mas ressignifique a sua identidade
enquanto estudante, impulsionado uma nova imagem de sujeito ativo, motivado e uma postura
de constante aprendente, demonstrando assim que ¢ possivel através de estimulos, de insights
de motivacdao constante, bem como possibilidades geradas através dos instrumentos € signos
usados nos jogos ofertados aos estudantes novas possibilidades de aprendizagem.

Dessa maneira promover interagdes para o seu desenvolvimento social e mental desses
estudantes, pautados na teoria socio-historica, nos levou a concepcao de que a aquisi¢ao do
conhecimento do homem ao longo da sua trajetoria de desenvolvimento se da justamente das
interacdes entre o sujeito e a sociedade, e no processo educativo nao poderia ser diferente, a
interacdo realizada nas vivéncias propostas durante a pesquisa foram mais que necessaria para
a organizagdo, evolugdo, posicionamento e construcdo de novas posturas dos estudantes na
execucdao dos jogos propostos, deixando claro a evolugdo dos mesmos em todas as etapas,
sucumbindo assim a inércia € o conformismo muitas vezes gerados pelos obstaculos sociais e
preconceitos pautados no incapacitismos atribuido as pessoas com deficiéncia e até mesmo a
baixa estima que os mesmos apresentaram no inicio da pesquisa.

Nesse contexto, a contribuicdo dada ao processo de alfabetizagdo aconteceu mediante
inumeros fatores que ndo se limitaram a uma busca por uma ortografia e leitura fluente, mas
pautaram também na ampliacdo e na concepg¢do de lugar social, espagos de convivéncia e as
multiplas possibilidades de interacdo e aprendizagem com o seu meio € com o saber, bem como
uma busca pela compreensdo de como minimizar as dificuldades dos estudantes e promover
estratégias de potencializar as habilidades pautadas no uso dos jogos da plataforma
LearningApps.

Dessa maneira, compreendemos que foi de fundamental importancia o uso de estratégias
de motivacdo nas intervengdes realizadas através dos jogos, além de estratégias pedagogicas
diferenciadas esses estudantes apresentavam necessidades de estimulos emocionais que
aumentassem a confianga, e observamos isso gradativamente durante o percurso da pesquisa,
bem como necessitavam de estratégias que promovesse seguranca na realizagdo das vivéncias,

para assim gerar vontade de vencer os desafios propostos.
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Assim sendo, por meio desta pesquisa notou-se que as discussdes sobre inclusao do
estudante com deficiéncia intelectual no contexto escolar, esta presente no contexto educacional
da institui¢do, ¢ de conhecimento dos professores que existem inimeros documentos favoraveis
para conhecimento e aprofundamento da tematica, no entanto verificou-se no decorrer da
pesquisa com os docentes que mesmo sabendo da existéncia dos documentos, nao tiveram
acesso aos mesmos, desconhecendo na grande maioria os direitos da pessoa com deficiéncia,
bem como apontaram a necessidade de formagao especifica para aperfeicoamento da tematica.
Nesse contexto, o AEE € visto como a grande referéncia para a maioria dos docentes, atribuido
a esse servigo a responsabilidade das atividades realizadas com a pessoa com deficiéncia
intelectual ou demais transtornos e dificuldades de aprendizagem.

Compreendemos que o ensino regular e as atividades realizadas na sala de Recurso
Educacionais devem caminhar juntos em prol do ensino e da aprendizagem dos estudantes com
deficiéncia. No entanto, ainda esta precoce essa concep¢dao em alguns docentes investigados,
acreditamos que apoés vislumbrar o Produto Educacional proposto intitulado "Inclusdao Digital:
Praticas Pedagogicas com uso do LearningApps" novas perspectivas de reflexdo e de novas
posturas foram fomentadas e motivadas, dando assim possibilidades de repensar a pratica e
entender que a educacdo inclusiva comeca com mudanga de posturas, repensar nossas praticas
pedagogicas dentro da sala de aula que se estende por toda a instituicdo em prol de um ensino
colaborativo e que valorize a cima de tudo as potencialidades dos sujeitos envolvidos.

Nesse sentido, ao longo desta pesquisa, percebeu-se que a formagao do professor que
atua no AEE ¢ imprescindivel para um bom andamento das demandas dos estudantes
participantes da pesquisa, no entanto para que ocorra um ensino de qualidade se faz necessario
a colaboracdo de todos os envolvidos no processo educacional, usar os recursos educacionais
digitais como ferramentas pedagogicas e buscar se capacitar para estar capacitado para as
demandas de estudantes com deficiéncia que constantemente cresce nas instituigdes ja nio é
mais uma agdo para se planejar a longo prazo, se faz necessario novas posturas docentes
emergentes que vislumbrem formagdo continuada, cursos que amparem os docentes com
contetdo de tecnologia e usabilidade das mesmas na sua rotina diaria através de atividades
praticas.

Por fim, os professores participantes da pesquisa, se mostraram apos a apresenta¢do do
tutorial e apreciacdo das vivéncias apresentadas através dos com os jogos criados com os
estudantes, motivados e interessados a desenvolver novas propostas em sala de aula, mediante
a suas necessidades e disponibilidades e com isso o comprometimento de promover atividades

que impulsionem os estudantes a desafiar seus conhecimentos prévios. Promovemos um
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didlogo satisfatorio com os docentes apoOs apresentagdo do tutorial gerando expectativas
positivas frente a educagdo inclusiva e possibilitando vislumbrar um caminhar com mais
seguranga € motivacdo para a efetiva construgcdo do saber significativo, inclusivo e realizavel.

Em linhas gerais podemos dizer que os estudos abordados no Mestrado em Educacao
Inclusiva foram de extrema importancia para minha formacgao profissional e pessoal, desde que
busquei adentrar na educagdo acreditava na importancia de ter um olhar acolhedor para todos.
Porém, ao longo da caminhada presenciei momentos em que a discriminagdo e exclusdo com
os estudantes com menor rendimento eram evidentes, muitas vezes mascarados, mas sempre
permeado de pré-julgamentos sobre o processo de aprendizagem das criancas e adolescentes,
sem levar em consideragdo, que cada um aprende no seu tempo, com isso, cheguei a conclusao
através de observacdes e respaldadas em referéncias bibliograficas citadas ao longo dessa tese
que se faz necessdrio mediar praticas que promovam potencializar as habilidades dos
estudantes, acreditando no desenvolvimento das suas habilidades.

Nessa caminhada académica, pude ratificar meu olhar sobre a educaciao e compreender
que além de ter empatia e amor pela profissdo, ¢ preciso entender o que ocorre
neurologicamente com cada aluno, bem como os novos contextos da relacio educagdo x
tecnologia, nesse sentido, entender as intimeras possibilidades que os recursos tecnoldgicos
podem contribuir para a nossa pratica pedagodgica, no que se refere a nossa capacitacdo e
utilizacdo de aplicativos, plataformas educacionais, jogos e de maneira geral o uso dos Recursos
Educacionais Digitais para aperfeicoamento das aulas e potencializacdo de saberes dos

estudantes de maneira inclusiva e significativa.

“Por mais dificil que a vida possa parecer,
existe sempre algo que vocé pode fazer e
alcancar.”

Stephen Hawking
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APENDICES

APENDICE I- PERGUNTAS UTILIZADAS NO TUTORIAL

JOCILENE ALVES BARBOSA
DIANA SAMPAIO BRAGA

Inclusdo Digital

Praticas Pedagdgicas com o uso do LearningApps

Nome:

1. Apds a apresentacdo do Tutorial .... reflita a respeito das perguntas abaixo

A) Vocé conhecia o que as legislacdes apresentadas (BNCC e LBI) no tutorial expressavam
sobre a Pessoa com Deficiéncia?

Sim ()

Nao ()

B) Vocéacredita que suas praticas na sala de aula estdo promovendo a inclusao dos estudantes
com Deficiéncia?

Sim ()

Nao ()



113

2. O que vocé poderia fazer a partir dessa reflexdo vivenciada hoje para aperfeicoar ou

implementar o uso dos REDs nas suas praticas pedagogicas?

3. Como voce classifica os conhecimentos a respeito do tema abordado no tutorial (DI e

REDs)? MARQUE QUANTOS QUISER.

Insatisfatérios ()
Desnecessarios ()
Esclarecedores ()
Motivadores ( )

Uteis para novas posturas ()
Incompletos ()
Reflexivos ()

Cansativos ()

4.  Voce acredita que esse tutorial pode vir a contribuir na sua pratica pedagogica? De que

maneira?
5. Quais as contribui¢cdes desse tutorial para o aprimoramento da sua formacao?
6. E o que deixou a desejar o tutorial? Sugestdes para aperfeigoamento

Agradego a sua participag¢do!



