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RESUMO

Despertar o interesse pela leitura e promover experiéncias de leitura literaria em sala de aula,
que sejam bem recebidas pelos alunos, é um desafio que as escolas enfrentam h&a muito tempo.
Vérias sdo as dificuldades encontradas ao desenvolver projetos voltados para esse fim. Cientes
da importancia da contribuicdo que a literatura pode trazer para o individuo aluno, e
posteriormente, para o cidaddo atuante na sociedade, propomos o desenvolvimento de uma
experiéncia literria para os anos finais do ensino fundamental, a partir da leitura da narrativa
infantojuvenil, O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos. Para isso,
utilizaremos a sequéncia basica de Cosson, aliada as atividades gamificadas. A literatura na
escola precisa alcangar o espaco e 0s objetivos pretendidos quando pensamos em formar leitores
proficientes. Muitos sdo 0s entraves encontrados no que concerne ao desenvolvimento de
atividades literarias em sala de aula. A gamificacdo foi pensada para essa pesquisa com 0
objetivo de promover e estimular espacos de interacdo, discussdo e partilha. Manter a atencéo
e o interesse dos alunos durante todo o processo € o grande desafio das atividades que envolvem
a leitura de livros, por essa razdo precisamos de estratégias engajadoras e envolventes. Além
dos estudos de Cosson (2016), sobre letramento literario, utilizaremos os estudos de Colomer
(2003), Saraiva (2006), Lajolo (2001/2018), como pressupostos tedricos sobre a narrativa
infantojuvenil e a literatura na escola; as pesquisas de Alves (2015) e Fardo (2014) sobre
gamificagéo.

Palavras-chave: Letramento literario. Narrativa infantojuvenil. Ensino. Leitura. Gamificac&o.



ABSTRACT

Awakening interest in Reading and promoting literacy Reading experiences in the classroom,
that they are well received by students, is a challenge that schools have faced for a long time.
There are several difficulties encountered When developing projects aimed at this purpose.
Aware of the importance of the contribution that literature can bring to the student, and later,
active Citizen in Society, we propose the development of a literacy experience with the reading
for the final years of elementary school of the narrative for children and young people, O meu
pé de laranja lima, by José Mauro de Vasconcelos. For this, we will use the basic sequence of
Cosson, combined with the gamified activities. Literature at Scholl needs to reach the intended
space and objectives When we think about forming proficient readers. There are many barriers
found at the heart of the development of literacy activities in the classroom. Gamification was
designed for this research with the aim of promoting and simulating Spaces for interaction,
discussion and sharing. Keeping attention of the students and interest throughout the process is
the great challenge of activities that involve books Reading, for this reason we need engaging
strategies. According to Cosson (2016) studies on literacy Reading, we will use studies by
Colomer (2003), Saraiva (2006), as theoretical assumptions about narratives of children and
literature at school, research by Alves (2015) and Fardo (2014) on gamification.

Keywords: Literacy Reading. Children and Young narrative. Teaching. Reading. Gamification.
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1 INTRODUCAO

Muito discutimos sobre a importancia da literatura na escola, no entanto, no cotidiano
escolar, a leitura literaria ndo tem tido espaco nas praticas de sala de aula. Observamos,
comumente, o texto literario aparecer em trechos trazidos em livros didaticos como pretexto
para atividades referentes a gramatica, a ortografia, ou a outro aspecto ndo literario. As
atividades com a literatura na escola, muitas vezes, resultam em registros feitos pelos alunos
com informag6es que comprovem sua leitura. Também é comum buscar nesses textos somente
as caracteristicas do género ao qual pertencem, como por exemplo, a identificacdo do tipo de
narrativa, dos elementos que a compBem. Pretendemos trazer contribuices para o
desenvolvimento de atividades literarias que acontecam com foco no texto literario, na sua
linguagem, na sua capacidade de dialogar com diferentes pessoas de maneira singular. Sao
experiéncias assim que desejamos que estejam cada vez mais presentes nas escolas.

Compreendemos que a experiéncia de leitura integral de narrativas literarias pode
promover e despertar interesse e apreco pela literatura, principalmente tendo o professor
acompanhado esse caminho. A leitura literéria chega de forma particular e Unica para cada
individuo, mas consideramos importante, no que se refere aos alunos do ensino fundamental,
nesse encontro leitor/obra literaria, a interferéncia da escola, no sentido de guiar e acompanhar
a leitura para que ela possa fazer sentido e ndo seja deixada de lado nos primeiros obstaculos,
seja de incompreenséo ou falta de interesse pela obra, por exemplo.

O texto integral, ao contrario de fragmentos, comumente encontrado em livros didaticos,
nos permite a experiéncia completa diante de uma obra. Especificamente, para essa pesquisa,
propomos a leitura de uma narrativa infantojuvenil. A leitura na integra, permite que o leitor
tenha o seu encontro pessoal com aquela obra, quando ela esta sendo lida.

A forca do texto literario, com sua linguagem potente, fala aos leitores de forma
singular. Consideramos importante que a escola se proponha a trazer essa experiéncia para sala
de aula, tendo em vista que aquele que esta iniciando leituras de narrativas mais longas, em que
é comum a presenca de muitos personagens, diferentes ambientacGes e fatos ocorrendo em uma
mesma narrativa, pode confundir personagens e acontecimentos, € isso pode provocar rejei¢ao
a obra.

Apresentar o texto literario de forma atraente € um desafio que professores tém
enfrentado. Problemas de ordem estrutural, como falta de um ambiente agradavel para leitura
ou de uma pessoa responsavel pelas bibliotecas, que muitas vezes estdo fechadas e empoeiradas,

retratam a realidade de muitas escolas. Além disso, € cada vez menos comum, espacos de
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formagdo para os professores refletirem sobre a pratica docente com esse proposito. Por outro
lado, sdo muitos os relatos que apontam e chamam a atencdo para o desinteresse e rejeicdo dos
alunos a leitura literaria, frustrando os profissionais que tentam atrair e envolver os discentes
em atividades literarias.

Alunos que ndo gostam de ler e ndo parecem estar dispostos a se tornarem leitores,
professores desestimulados e a auséncia de projetos continuos que coloquem a leitura como
pratica e ndo s6 como topico de conversas, sdo alguns dos problemas que observamos no
contexto escolar.

Propomos uma experiéncia literaria em que o aluno ird conhecer, imergir e refletir sobre
a obra. Pratica que entendemos vir a contribuir amplamente para o desenvolvimento do aluno
enguanto estudante e principalmente como ser social.

Cosson (2016) aponta para a importancia do letramento literario no processo educativo
e a promocao de atividades que vdo além da simples leitura e ajude a formar um cidadao
proficiente para atuar em um mundo de vastas linguagens.

Experimentar e imergir em obras literarias vai muito além de apenas um ato prazeroso,
vai nos ajudar a entender melhor os outros e a nGs mesmos e consequentemente contribuir para
podermos fazer escolhas e viver melhor na sociedade a qual fazemos parte, além de
proporcionar o conhecimento de diferentes culturas.

Podemos perceber que as contribuicBes que a leitura literdria proporciona, ndo se
limitam apenas a melhorar a escrita dos alunos ou ensinar sobre interpretacao, vocabulario, por
exemplo. Ela reflete um determinado tempo que pode ser o passado, futuro ou até mesmo o
presente do leitor que o descobre em suas méaos.

Diante disso, nossa pesquisa tem como objetivo geral propor o desenvolvimento de uma
experiéncia literaria com a leitura do texto integral da narrativa infantojuvenil, para turmas dos
anos finais do Ensino fundamental. E como objetivos especificos: apresentar a narrativa
infantojuvenil, O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos; aplicar as estratégias
de games, como instrumento motivador durante a leitura da narrativa; ler a narrativa
infantojuvenil O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos, seguindo a sequéncia
basica de Cosson (2016), aliada as estratégias da gamificacdo e produzir um caderno
pedagdgico com procedimentos para o letramento literario.

A escolha da obra, O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos, lan¢ado
em 1968, da-se tendo em vista sua relevancia para a literatura nacional, sua linguagem, o
contexto a qual esta inserida, trazendo temas e abordagens que fazem muito sentido para o

publico escolhido para a leitura dessa obra, alunos de escola publica dos anos finais do ensino
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fundamental com experiéncias de vida que lembram, ou se assemelham, a vida de Zezé,
personagem principal da narrativa e inspirado na propria infancia do autor.

As mudancas no comportamento da sociedade conferem transformacdes em todos 0s
campos da vida humana. A escola, também € esse lugar, de transformacdo e adequacdo. Em
nossa pesquisa, trazemos a gamificagdo como elemento motivador. A incluséo de recursos e
estratégias de envolvimento que a gamificacdo promove, sdo elementos que podem trazer
contribuicdes para o envolvimento efetivo dos discentes no cotidiano escolar, a fim da
promocao de praticas de leitura literaria em sala de aula, com continuidade e compartilhamento
de experiéncias individuais diante de uma obra lida coletivamente.

A pesquisa € de natureza descritiva, de abordagem qualitativa que prop&e contribuir
através de uma proposta de experiéncia com o trabalho da literatura em sala de aula. Além desta
Introducdo, o capitulo seguinte da dissertacdo apresenta consideracdes sobre a literatura, o
ensino e o letramento literario; o terceiro capitulo versa sobre a narrativa infantil e juvenil,
seguido das consideracfes sobre a gamificacdo e a aprendizagem; o quinto capitulo, por sua
vez, apresenta a proposta de intervencao e finalizamos a dissertacdo com as conclusfes e as
referéncias. O desenvolvimento de um caderno pedagdgico, exposto no apéndice da
dissertacdo, foi pensado na perspectiva de auxiliar os professores de Lingua Portuguesa com
foco em experiéncias de leitura literaria baseadas na sequéncia basica de Cosson (2016) e
aliadas as estratégias da gamificacao.
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2 O ENSINO DE LITERATURA NA ESCOLA

E inegavel a importancia da literatura na formagdo do individuo e a escola tem papel
fundamental de oportunizar sua leitura desde os anos iniciais. Assim, reflexdes acerca da
formacdo do leitor literério, na escola, estdio comumente presentes no discurso e didlogos
docentes na escola contemporénea. Estamos buscando, ainda de forma timida, a¢cdes que visam
alcancar esse fim, formar leitores. Mas, relatos de praticas em torno da formacao de leitores
literdrios ndo tém sido animadores. Sobre a formacdo de leitores e as praticas escolares,
Rezende ressalta que,

Um dos jargdes mais frequentes na escola ¢ o de “formar leitores”. Ora, mas que
leitor? Leitor que ndo Ié literatura, que tem contato com simulacros ou com chavoes
da histdria literria? Na perspectiva tradicional de formacdo do leitor, caberia ao

ensino fundamental “despertar o gosto” e, ao ensino médio, um aprendizado sobre a
execucao das obras e sobre a histdria literaria. (REZENDE, 2013, p. 109)

Muito tem se falado sobre literatura na escola, a partir de fragmentos de textos, frases
motivacionais e comentarios que mostram os beneficios da leitura. Tais praticas nascem com a
intencdo de estimular e colocar a literatura em pauta, observamos que o efeito, geralmente é o
contrario, os alunos demonstram cada vez mais distanciamento as obras literarias. Observamos
que, para uma grande parcela, entre os interesses dos alunos, a leitura literaria ndo faz parte.
Eles dizem ndo gostar de ler, sem muitas vezes nem ter passado pela experiéncia.

Momentos dedicados a leitura com fruicdo e imersdo na narrativa, muitas vezes, ocupa
pouco espacgo na escola; em detrimento ao que é exigido no curriculo da série/ano, a leitura
literdria é deixada de lado, e pensamos que ai possa estar uma possivel questdo sobre o

desconhecimento e o desprazer de ler, observado em nossos alunos.

Talvez um dos maiores problemas da leitura literaria na escola — que vejo, insisto,
como possibilidade — ndo se encontre na resisténcia dos alunos a leitura, mas na falta
de espaco-tempo na escola para esse contedo que insere fruicdo, reflexdo e
elaboracdo, ou seja, uma perspectiva de formacdo ndo prevista no curriculo, ndo
cabivel no ritmo da cultura escolar, contemporaneamente aparentada ao ritmo veloz
da cultura de massa. (REZENDE, 2013, p. 111)

Corroboramos com Rezende e observamos que frequentemente, as praticas que
envolvem a leitura literaria com imerséo na obra sdo deixadas de lado a favor das analises da
forma, dos tipos e caracteristicas de personagens e conhecimento sobre o género textual. Essas
sdo algumas das abordagens mais comuns que o trabalho com a literatura exige que o aluno
conheca, comprovacdo a partir das atividades. Esta comprovacgdo de que a leitura de fato

aconteceu tem elevado destaque nas atividades atribuidas aos alunos. A proposta de leitura é
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geralmente indicada juntamente com um ndmero de perguntas que ao final da leitura o aluno

devera registrar na intencdo de que atestem que o texto narrativo foi lido.
Desse modo, quando o professor determina a leitura de obras literarias, sua primeira
acdo parece ser a de comprovacdo da leitura, ou seja, conferir se o aluno leu
efetivamente o texto. Depois, ele busca ampliar essa primeira leitura para outras
abordagens que envolvem a critica literaria e outras relagdes com o texto, o aluno e a
sociedade. Esses dois movimentos estdo instintivamente corretos, mas precisam ser
organizados. E necessario que sejam sistematizados em um todo que permita ao
professor e ao aluno fazer da leitura literaria uma prética significativa para eles e para
a comunidade que estéo inseridos, uma pratica que tenha como sustentagéo a propria

forca da literatura, sua capacidade de nos ajudar a dizer o mundo e a nos dizer a nds
mesmos. (COSSON, 20186, p. 46)

O autor ressalta que buscar comprovacao da leitura do texto, trazer abordagens criticas
e instigar relacdes pessoais e sociais a partir do texto, ndo esta errado, mas a sistematizacéo das
acOes precisa estar organizada e definida para a promoc¢do de praticas significativas.
Corroboramos com o autor e pensamos que o trabalho com o texto literario pode ir além da
pretensdo de usad-lo como base para outros ensinamentos, sem necessariamente nos determos
ao que o texto tem a nos dizer. Concordamos que entre tantos momentos, 0s quais 0 texto
literario permeia na sala de aula, € comum e ao nosso ver, ndo tido como problema, caso esse
ndo seja o Unico e principal papel do texto literario na escola.

Nessa perspectiva, é importante salientar que ao observar o comportamento da escola,
especificamente nos anos finais do ensino fundamental, percebemos que o tratamento dado a
literatura é geralmente voltado para fins de ensinamentos varios, alheios e despreocupados com
a experiéncia da leitura literaria. Mais uma vez, chamamos a atencdo para o fato de que
consideramos viavel e importante que o texto literario também tenha outros fins, além daquele
a que se propde primordialmente, que é a expressdo de saberes e sentimentos com base em
diferentes linguagens e formas.

Dessa forma, o que defendemos € uma constancia maior de experiéncias de leitura
literdria que permitam o encontro do aluno com a obra literaria, a fim de que seja possivel a
partir dessas experiéncias em sala de aula, permitir e preparar o leitor para a interacdo com os
diversos textos que ele vera na escola, aléem de suas escolhas pessoais.

Outro ponto a considerar é a interacdo texto-leitor.

por ignorar a interagdo texto-leitor, o docente substitui a leitura como pratica
significante por exercicios centrados no reconhecimento de informagdes, impedindo,
assim, que os alunos participem da descoberta do real que o poder imagético do texto

desencadeia e do prazer da exploracdo dos recursos da linguagem que todo texto
estético mobiliza. (SARAIVA, 2006, p. 27)
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A compreensdo da importancia da interacdo texto-leitor é essencial para uma pratica
docente literaria fundamentada na consciéncia do poder transformador promovido pela leitura.
Conscientes da capacidade que a literatura tem de falar sobre o mundo e sobre nés mesmos, e
de que ela vai além das andlises que ndo destacam a esséncia do texto, pretendemos contribuir
com alternativas de trabalho com o livro literario nessa perspectiva, partindo do texto,
observando e valorizando as diferentes leituras de uma mesma obra, o ponto de vista, a reflex&o
de cada leitor, e, a partir dai, fortalecer a experiéncia literaria no chao da escola.

E verdade que o sentido da obra n&o se resume ao juizo puramente subjetivo do aluno,
mas diz respeito a um trabalho de conhecimento. Portanto, para trilhar esse caminho,
pode ser Gtil ao aluno aprender os fatos da histdria literaria ou alguns principios

resultantes da analise estrutural. Entretanto, em nenhum caso o estudo desses meios de
acesso pode substituir o sentido da obra, que é o seu fim. (TODOROV, 2020, p. 31)

O sentido da obra precisa ocupar esse lugar de prestigio, que Todorov nos fala, ndo
podemos nos afastar dessa missdo. A escola é esse lugar, o lugar de promover o encontro
completo, intenso e desbravador entre o texto literario e o aluno.

A escola tem como funcdo social promover uma formacao integral do individuo. Sendo
assim, € importante, constantemente, acompanhar as transformacGes e revisitar nossas
conviccdes a respeito do ensino e aprendizagem, a fim de ndo perder de vista essa missdo tdo
importante e preciosa para a geracdo que estamos formando e para as futuras.

A literatura tem um papel de grande relevancia no que cerne acompanhar as mudancas
e transformac0des da sociedade. Ela nos permite visitar o passado e o futuro correlacionados ao
presente, trazendo para a contemporaneidade olhares que se fundem e se completam em cada
momento que é visitada ou revisitada.

Assim, iniciamos nosso trabalho conscientes dessa missdao a qual temos papel
fundamental, ensinar literatura nas escolas. E ao utilizar esse termo — ensinar literatura — ja nos
colocamos a refletir, sobre ensino e sobre literatura e os significados que essas palavras

carregam.

2.1 Breves consideracdes sobre o conceito de literatura

Discutir sobre o ensino de literatura na escola e a formagao de leitores nos faz pensar
primeiramente sobre o conceito de literatura e sobre as mudancas, percepcOes e
posicionamentos que atravessam geracdes. A construcdo da identidade de uma geracdo é
percebida, sentida e observada na vida cotidiana, na linguagem. E aqui destacamos a literatura

gue carrega essas marcas de maneira singular. Entdo, pensar em conceituar literatura, é pensar
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em diferentes épocas e diferentes concepgdes que se modificam, se ampliam e surgem com o
passar do tempo.

Para Lajolo (2021), ndo temos um conceito Unico e acabado sobre literatura. A autora
fala da complexidade de responder e apresentar apenas uma resposta para a pergunta: o que €
literatura? Para ela, os conceitos de literatura mudam e se diferenciam entre grupos sociais
distintos e em diferentes épocas.

Lajolo (2018), ao dialogar com o leitor sobre o que seria literatura, aponta o quéo
complexo € apresentar uma resposta a esse questionamento. Para ilustrar o quanto € densa e
complexa a resposta, a autora faz referéncia a Méario de Andrade ao demonstrar sua profunda
irritacdo em ter que responder 0 que seria e 0 que ndo seria conto, citando trechos do autor
encontrado em Vestida de Preto (1939 ¢ 1943). Conforme ele “conto ¢ tudo aquilo que o autor
chamar de conto”.

Com esse desabafo de Mario de Andrade, percebemos que h& muito essas discussdes
vém sendo colocadas em pauta e dividindo opinido sobre o que seria e 0 que n&o seria literatura,
nesse caso apresentado anteriormente, especificamente o que seria conto. Percebemos também
que para alguns autores, assim como Mario de Andrade demonstra em sua fala, hd uma certa
irritacdo em precisar apresentar conceitos que justifiquem e coloquem sua arte dentro de uma
espécie de nicho.

Para Candido (2002), a literatura esta colocada na sociedade de forma universal. Assim,
todos em algum momento terdo contato com essa manifestacdo artistica que atravessa geragoes.
O autor coloca a literatura em um lugar abrangente tanto em relacdo as producdes quanto em
relacdo ao alcance. Ainda de acordo com o autor, todos os homens de todos os tempos, teréo
esse contato com a arte literaria. Assim, a literatura é uma manifestacdo universal, e sendo uma
manifestacdo universal, ndo € possivel passar sem que tenhamos algum contato, alguma

experiéncia literaria.

Chamarei de literatura, de maneira mais ampla possivel, todas as criacGes de toque
poético, ficcional ou dramatico em todos os niveis de uma sociedade, em todos os tipos
de cultura, desde o que, chamamos folclore, lenda, chiste, até as formas mais complexas
e dificeis da producdo escrita das grandes civilizagdes. Vista desse modo, a literatura
aparece claramente como manifestacdo universal de todos os homens em todos os
tempos. N&o hé& povo e ndo hd homem que possam viver sem ela, isto €, sem a
possibilidade de entrar em contato com alguma espécie de fabula¢do. (CANDIDO, 174-
5, 2002)

As definigdes acerca da literatura tém provocado muitas reflexdes e esse conceito, como

vimos é amplo, vasto, ampliado, transformado. Ao ponto que a sociedade muda, novos desafios,
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novas perspectivas surgem, assim como o entendimento do que é literario, também vai se
renovando.
Dalvi (2013) apresenta uma visdo da literatura que, para a autora, nunca fez parte do

centro da educacéo escolar, uma literatura,

(préxima, real, democratizada, efetivamente lida e discutida, visceral, aberta, sujeita a
critica, a invencdo, ao dialogo, ao pastiche, a leitura irbnica e humorada, a parddia, a
contextualizacdo individual e histérica com manejo dos recursos — verbais, visuais,
materiais e imateriais -, inserida no mundo da vida e em conjunto com as praticas
culturais e comunitarias, sem medo dos julgamentos). (DALVI, 2013, p. 77)

Como pudemos observar, sdo muitas as caracteristicas atribuidas por Dalvi a literatura.
Concluimos que muito tem a se dizer sobre a literatura e que ela tem o poder de transformacao
na vida dos individuos, mas que a escola e, consequentemente, a sociedade ainda tem um longo
caminho a percorrer para vivenciar uma realidade escolar reconhecida pela presenca efetiva da

literatura em seu cotidiano.

A literatura, é justamente, uma poderosa mediadora entre diferentes culturas, funcéo
que hoje em dia, num mundo globalizado pela informacéo e pelos deslocamentos
humanos, é mais do que nunca oportuna. (...) Por ser criacdo de significados a partir de
dados da realidade, a obra literéria, diferentemente dos textos verbais apenas
comunicativos, diz algo em determinada forma, mais complexa, mais rica, mais
ambigua. (PERRONE-MOISES, 2006, p. 77)

A autora reflete sobre a literatura como mediadora de diferentes culturas. Acreditamos
gue esse seja um dos aspectos fundamentais que a torna necessaria, principalmente pelas
mudancas que a globalizacao provoca no cotidiano e no comportamento humano.

Corroboramos com a autora ao considerar a literatura poderosa, ao passo que possibilita
0 conhecimento e reconhecimento de diferentes culturas. Esse pensamento acerca da literatura
nos guia para abordagens literarias acerca dos vastos significados que o texto literario nos
oferece. Sua linguagem, de acordo com Perrone-Moisés (2006) fala muito sobre 0 momento de
escrita e 0 momento que esta sendo lida.

A literatura fala muito sobre nos, sobre pessoas que se encontram a partir de suas
semelhancas e diferencas. E oportuno, ao nosso ver, procurar usufruir de tudo que a literatura
pode oferecer, especialmente no que se refere as reflexdes que contribuam para o diferente ter
VOZz e espaco de respeito.

Outro aspecto da literatura nos € apontado, em 1977, em uma aula inaugural no Colégio

de Franga, por Barthes (2013, p. 18). Para ele, “A literatura assume muitos saberes” e que ela
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faz girar esses saberes, “ndo fixa, ndo fetichiza, nenhum deles; ela lhes d4 um lugar indireto, e
esse indireto, é precioso”.

A literatura fala da realidade de forma a provocar reflexdes, emog¢des e comportamentos
diante daquilo que nos rodeia, que nos pertence e principalmente, daquilo que desconhecemos,
e a partir dela podermos acessar, refletir e construir um pensamento aberto e amplo sobre as
diferentes pessoas e diferentes formas de viver.

Assim como Barthes, concordamos com a premissa de que a literatura é fonte de
“muitos saberes” e o mais fascinante da literatura ¢ a forma como esses saberes perpassam a
obra literéria proporcionando ao leitor, ao longo da leitura de uma narrativa, da declamacéo de
um poema, de uma apresentacédo teatral, por exemplo, adquirir saberes que vao além do que

esta escrito. As nuances da linguagem literaria permitem falar além dos registros graficos.

2.2 O ensino de literatura e suas implicacdes

Sdo primordiais estudos, pesquisas e interacdo entre aqueles que buscam aprimorar e
alcancar bons resultados no trabalho com o texto literario na escola, tendo em vista que a relagédo
texto/leitor/autor na contemporaneidade ndo é a mesma de geracOes anteriores. As discussdes
acerca do que seja literatura existe e permanecera como ponto de discussao porque as mudancas
gue acompanham a sociedade se manifestam também no texto e no fazer literario. Assim é
nossa responsabilidade acompanhar e espelhar discusses que nos fazem refletir e entender a
relacdo escola/ensino/literatura.

Entendemos que discussbes acerca de praticas de ensino de literatura precisam fazer
parte constantemente de pautas, a fim de serem renovadas, ampliadas e efetivadas na
contemporaneidade. Para que assim, todas as geracGes possam usufruir de uma experiéncia
literéria capaz de transformar e melhorar a nés mesmos e o lugar do qual fazemos parte.

Nas escolas do nosso pais, 0 ensino de literatura esta fortemente ligado ao ensino da
historicidade literaria, notadamente presente no ensino médio. Esse modo de ver o ensino de
literatura carrega em si a impressao equivocada de que o ensino de literatura € apenas e tdo
somente, repassar o contexto historico de produgdes literérias ao longo do tempo. Pensando na
relacdo da literatura com os anos finais do Ensino Fundamental, esse cenéario é diferente. A
escola reconhece a importancia da literatura, mas na maioria das vezes, o0 que observamos é o
trabalho com a literatura barrado e/ou vencido pelas limitagdes, ou pela falta de espaco para

pensar sobre préaticas voltadas para esse fim. E importante situar as producdes literarias em
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tempo e espaco, assim como encontramos no curriculo dos ultimos anos do Ensino basico, no
entanto, sem perder de vista a relevancia do trabalho com o texto, com a leitura propriamente
dita.

Ensinar a ler, lendo; estabelecer uma relagcdo de proximidade do aluno com os livros;
permitir a aceitacdo ou rejeicdo de determinada obra, independentemente de sua presenca entre
canones, e a0 mesmo tempo, preparar esse aluno para a etapa seguinte, é primordial e
precisamos pensar mais sobre isso para que um dia o ensino fundamental possa ser apontado
como esse lugar, o lugar onde o aluno tem o encontro com a literatura, para posteriormente,
estudar e entender sua historicidade.

Né&o é simples desenvolver um trabalho que tenha como foco a formacéo de leitores.
Falar que a leitura literaria € importante e essencial na formacao do cidadao é facil, tornar isso
possivel, alcancar esse objetivo é desafiador. Mas seguimos experimentando formas, alargando
discussoes, propiciando experiéncias, a fim de que um dia possamos ver os livros nas méos dos
alunos ndo so6 dentro das escolas, mas fora dela tambem. Temos um papel social, enquanto
educadores, de maxima relevancia, que € a formacdo humana. Entdo, ndo podemos desistir,

mesmo mediante tantas dificuldades.

Ndo é simples tratar da formacéo de leitores. Também ndo é simples abordar o texto
literario em suas nuances e em seu consumo. A discussdo sobre o que é o literario
permanece inconclusa, e aqui tocarei apenas a ponta do iceberg, considerando que a
literatura possa ser o que Maria Teresa Andruetto (2012) propde: “A escrita ¢ um modo
de ordenar o mundo, e é a forma como as palavras se entrelacam que da textura a

lingua”. E essa textura que me interessa, essa textura inexplicada e que fala & nossa
sensibilidade. (RIBEIRO, 2021, p. 77)

O autor supracitado nos fala das dificuldades que emanam da construcdo do leitor
liter&rio na perspectiva de uma leitura que fale & nossa sensibilidade e nos aponta um desafio
necessario a ser enfrentado, proporcionar experiéncias literarias que transformem o ato de ler,
saindo de atividades mecanicas e desestimulantes de leitura de literatura para uma experiéncia
Unica e intensa.

Quando pensamos em leitura literaria e a presenca dela no cenério escolar, € importante
pensar que para ler literatura, primeiramente é necessario aprender a fazer a leitura de todos 0s
elementos que a compdem, como imagens e palavras. As dificuldades que emanam em tornar
o0 habito de ler, algo prazeroso e continuo, preocupam escolas e academias e vem ao longo dos
anos sendo discutidas e pesquisadas, a fim de encontrarmos possiveis caminhos para o tdo
almejado florescer da pratica leitora. Machado (2011) chama atencéo para a auséncia de um

ambiente leitor no meio familiar e nos lembra que a alfabetizacdo em nosso pais aconteceu
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tardiamente. Por conseguinte, as consequéncias dessa falta de acesso a educacdo a todos 0s
cidaddos brasileiros sdo observadas até hoje em escolas de todo pais e respondem a alguns
entraves que tornam o acesso e a procura por leitura literaria algo que ndo faz parte da rotina da

grande maioria dos estudantes e consequentemente dos individuos de um modo geral.

A alfabetizacdo entre nds chegou muito tarde. Na imensa maioria das casas brasileiras,
a capacidade de ler é conquista de uma ou duas geracGes mais recentes. No maximo,
trés. Afinal de contas, apenas ha pouquissimo tempo conseguimos que 98% das criancas
em idade escolar tivessem condi¢des de acesso as salas de aula. (MACHADO, p. 14,
2011)

Embora esse percentual seja elevado, boa parte das familias brasileiras ndo tém
intimidade com os livros e essa constatacdo nos leva a entender o quanto a escola se torna
necessaria e importante na construcdo de uma relacdo intima entre alunos e livros. Haja vista
que, ao estimular a vivéncia com os livros, e esta, ao se consolidar, a mudanga ndo acontecera

somente no ambiente escolar, mas também, no familiar.

A leitura literaria permite ao leitor diferentes experiéncias que poderao tira-lo do seu
proprio mundo para outros, ocasionando enxergar outras possibilidades, outros meios, outras
culturas, outros povos, e a partir dela sair transformado. Nessa perspectiva, Machado afirma

que:

Na leitura de literatura se estabelece um pacto inconsciente entre o texto e o leitor, em
que este é levado a suspender sua descrencga e a embarcar num mundo de outro tipo,
numa outra dimenséo, que ndo é a de sua realidade cotidiana, mas ajuda a ilumina-Ila.
Depois da leitura, o leitor volta a essa realidade transformado. Tal efeito ndo se
consegue apenas com uma atitude passiva, mas com um trabalho mental e imaginario
ativo, intenso, por vezes dificultoso: a atividade intelectual que permite a construcao
imaginaria simultanea de outros roteiros possiveis, paralelos ao que se estd lendo.
(MACHADO 2011, p. 20)

Ainda trazendo questionamentos sobre esse leitor que queremos formar e quais posturas
ele assume, entendemos que, ao longo do tempo, as concepcdes sobre o que seria um leitor

competente tém assumido diferentes olhares e significados.

o que significa ser um leitor literario competente em nossa sociedade? Esse cidaddo que
se espera ter formado ao fim do periodo escolar ja ndo é alguém que possua alguns
conhecimentos informativos sobre a literatura, tal como se depreendia da caricatura a
que se havia reduzido o modelo patrimonial e historicista; mas tampouco alguém que
tivesse adquirido um aparato instrumental adequado para uma andlise textual prépria da
funcdo de um leitor profissional especializado, tal como pareceriam indicar os modelos
surgidos na década de 1970, que entronizaram o “comentario do texto”. Como viamos,
o leitor competente se havia definido a partir de diferentes perspectivas como aquele
que sabe "construir um sentido” nas obras lidas. E, para fazé-lo, deve desenvolver uma
competéncia especifica e possuir alguns conhecimentos determinados que tornem
possivel sua interpretagdo no seio de uma cultura. (COLOMER, 2007, 30-31)
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Percebemos que nesse caminho temporal apresentado acima pela autora, o leitor
competente é definido por diferentes vieses e para que se forme esse leitor, ele deve conseguir
construir um sentido para um texto com base em competéncias especificas que atendem a

possibilidade de compreender e interpretar situacdes em determinado tempo e cultura.

Ainda de acordo com a autora, pensar em formar leitores competentes é pensar em
formar um individuo social, capaz de reconhecer a humanidade a partir da linguagem construida

ao longo do tempo.

[...] o objetivo da educacdo literaria é, em primeiro lugar, o de contribuir para a
formacdo da pessoa, uma formagao que aparece ligada indissoluvelmente & construgao
da sociabilidade e realizada através da confrontagdo com textos que explicitam a forma
em que as geracOes anteriores e as contemporaneas abordaram a avaliagéo da atividade
humana através da linguagem. (COLOMER, 2007, 31)

Dessa forma, concordamos com a relevancia de ter préaticas literarias alinhadas a
experiéncia de leitura. Colomer (2007) traz uma reflexdo sobre as aulas de literatura, fazendo
uma analogia ao que se espera de uma aula de musica no intuito de ensinar a tocar um
instrumento. Ela nos lembra que ndo se aprende a tocar um instrumento se ndo houver a prética,
o0 aprendiz de masica, aprende a tocar um instrumento, tocando. Assim, compreendemos que 0
ensino de literatura precisa também ser acompanhado da pratica de leitura na escola. Para uma
experiéncia literaria, ndo é suficiente apenas falar sobre literatura, por exemplo apontando
beneficios e caminhos a seguir, acreditando que isso é suficiente para formar leitores.

Acreditamos, assim como a autora, que a leitura literaria precisa permear o0 ambiente escolar.

Cada professor escolhera a porta pela qual ele introduzira o aluno na obra literéaria, e
seu ensino serd eficiente se ele conseguir mostrar que a grande obra tem inimeras
portas. Levar o aluno a melhor entender o que a obra diz é tanto abrir seus significados
quanto mostrar como eles s&o criados, na linguagem do autor. (PERRONE-MOISES,
2016, p. 81)

As escolhas literarias levadas para a sala de aula, geralmente partem dos professores.
Nesse sentido, consideramos importante que a escolha das obras, esteja alinhada a faixa etaria
dos alunos, principalmente ao nos voltarmos para o ensino fundamental, segmento da educagéo
basica, em que comumente, praticas de leitura literaria ndo fazem parte do cotidiano doméstico
desses alunos. Geralmente é na escola a primeira experiéncia literaria desses alunos na posi¢édo

de leitores.
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Destacamos a importancia da escolha literéria, levando em consideragdo ndo so a idade,
mas, além disso, a falta de maturidade leitora desses alunos, para que eles possam acompanhar
e desfrutar a obra lida e posteriormente ter condicdes para leituras mais densas.

Ler uma obra literaria vai além da decodificacdo das palavras. E necessério levar esse
aluno iniciante da leitura literaria perceber que a leitura de uma narrativa é diferente da leitura
que se faz de uma receita, de uma noticia jornalistica, de um aviso, por exemplo. No campo
literario, ha nuances e exigéncias que de acordo com a postura do leitor diante de uma obra
pode passar despercebida. O professor tem papel fundamental nesse sentido, primeiramente na
escolha adequada para cada momento do leitor, tendo em vista sua experiéncia ou inexperiéncia
leitora, e principalmente na sua evolucao enquanto leitor, apresentando autores e grandes obras
que sao primordiais no campo literario.

O distanciamento que ha entre a literatura e os estudantes, especialmente, alunos dos
anos finais do ensino fundamental, é comumente destacado no discurso dos docentes. A relagdo
dos estudantes com os livros é uma relacdo de desinteresse e previsibilidade negativa. E comum,
ouvir de alunos frases como - Esse livro é chato. - Ndo gosto desse livro. No entanto, estdo
apenas expressando a impressdo que tém com base na previsibilidade e postura assumida diante
de obras literarias, mesmo sem conhecé-las. O que leva os alunos a tecer julgamentos como
esses as obras literarias? Qual o papel da escola diante desse questionamento? E papel da escola
preparar os discentes para as leituras da vida, no seu sentido mais amplo. Sobre esse aspecto,
com relacdo ao papel da escola, Lajolo aponta que,

O espaco escolar € um espa¢o no qual textos tém uma circulacdo, programada,
experimental. Acredito que as experiéncias de leitura que a escola deve proporcionar
precisam ter como objetivo capacitar os alunos para que, fora da escola, lidem

competentemente com a imprevisibilidade das situagdes de leitura (no sentido amplo
e no restrito da expressdo) exigidas pela vida social. (LAJOLO, 2009, p. 105)

Ler com competéncia € algo a ser ensinado na escola A autora chama a aten¢do para o
papel da escola em preparar o aluno para lidar com proficiéncia com as diversas situacdes de
leitura e com a imprevisibilidade das exigéncias sociais. Na literatura, a leitura de um texto
envolve o contexto de escrita e 0 contexto de leitura. E um encontro e a escola assume o papel
mediadora para que esse encontro entre escritor e leitor acontega. Segundo Lajolo (2009), as

historias dos envolvidos com a literatura, se entrelagam.

Séo atravessados por todos os lados pela histéria: pela histéria coletiva que cada um
vive no momento respectivo da leitura e da escrita, e pela histéria individual de cada
um; € na intersecdo destas historias, alids, que se plasma a funcdo autor e leitor.
(LAJOLO, 2009, p. 104)
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Dessa forma, para Lajolo (2009) cabe a escola a apresentacdo do texto a partir do
contexto em que foi produzido, da sua circulagdo e ainda da sua leitura. Sobre isso, a autora
aponta o que seria uma possivel falha em relacdo ao uso do texto em sala de aula. De acordo

com ela,

[...] talvez os equivocos de trabalhos escolares com texto residam no apagamento
desse contexto. E esta nogdo de contexto que permite recuperar a dimensdo coletiva
da escrita e da leitura, bem como é nela que se abrigam as diferentes leituras que um
texto recebe ao longo de sua historia, da historia de seu autor e da historia de seus
leitores. (LAJOLO, 2009, p. 108)

Os equivocos observados no trabalho escolar, evidenciados pela autora retratam o que
ela chama de apagamento desse contexto, causando o distanciamento entre autor e leitor.
Consideramos esse um ponto relevante a ser considerado, pois, a compreensao e envolvimento
do leitor iniciante, publico maior da nossa pesquisa, tendo em vista, ser esse o perfil de aluno
encontrado nas turmas de ensino fundamental de escolas publicas brasileiras, alunos que nédo
trazem relatos de experiéncias de leitura literaria, tendem a ser prejudicados sem que haja a
intervencao do professor em dimensionar o contexto de producéo e leitura da obra apresentada
aos alunos.

Dessa forma, chamamos a atencdo para importancia do planejamento docente e para a
necessidade de planejar com base em conhecimentos e evidéncias de trabalhos educacionais
promissores. O compartilhamento de experiéncias entre docentes, 0s estudos e pesquisas Sao
essenciais para resultados promissores na educacao. Além disso, ter consciéncia e ciéncia das
normas e orientacdes registrados nos documentos oficiais educacionais é basilar, no que se
refere ao planejamento e o desenvolvimento de acdes que visem a formacédo integral dos
estudantes.

Conscientes da necessidade de conhecer e aplicar na escola as orientagdes e normas
pedagdgicas presentes nos documentos que regem a educacdo brasileira, destacamos no
préximo topico recortes de aspectos que se referem ao tratamento da literatura em sala de aula.

Sobre o que foi colocado em relacdo a conduta da escola com base nos documentos
oficiais, o estudo e as discussdes tém carater essencial e basilar para praticas docentes que
conversem com as exigéncias e necessidades da contemporaneidade. As instituicdes de ensino
tém discutido sobre literatura? Como acontecem essas discussdes? Elas acontecem de forma
profunda ou encontramos apenas dialogos superficiais em pautas de encontros pedagdgicos?
Estamos atentos as mudancas e as transformacdes da sociedade? Questionamentos assim séo

necessarios para podermos entender o lugar que estamos, e a partir dessas observacfes e
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constatacdes, redirecionar nossa préatica e poder transformar e ressignificar a forma como a

literatura estara presente em sala de aula.

2.3 O que orientam os documentos oficiais

Os documentos oficiais que ao longo dos anos vem norteando e direcionando 0s passos
da educacdo em nosso pais, sdo importantes e necessarios. Eles sinalizam a preocupacado com
0 ensino e a necessidade de revisitar saberes e praticas em busca de uma aprendizagem
significativa.

Em 1998, a educacdo brasileira é contemplada com os PCN (Parametros Curriculares
Nacionais). Com intuito de garantir uma escola que se volte para a formacéo do cidadao, sua
elaboracdo considerou a necessidade de construir referéncias comuns ao processo educativo,
sem deixar de respeitar as diversidades de nosso pais. Um documento que nos orienta, nos
apresenta um norte em busca de praticas educativas que conversem entre si, mesmo em um pais
de extens&o continental como é o Brasil.

Com relacdo ao texto literario, os PCN trazem o seguinte conceito:

O texto literdrio constitui uma forma peculiar de representagdo e estilo em que
predominam a forga criativa da imaginagdo e a intengdo estética. Ndo é mera fantasia
que nada tem a ver com o que se entende por realidade, nem é puro exercicio ludico
sobre as formas e sentidos da linguagem e da lingua. (BRASIL, 1998, p. 26)

Nesse trecho do documento h& a intencdo de apresentar ao professor do ensino
fundamental, destinatario do documento, esclarecimentos acerca do que seria ou ndo o texto
literdrio. No entanto, percebemos que a discussdo ndo se aprofunda, é pouco desenvolvida ao
longo do texto dos PCN.

Dessa forma, podemos notar que o conceito apresentado na citacao sobre texto literario,
é muito geral e, possivelmente, necessitara de outras fontes para ser mais bem compreendido

No trecho seguinte, outras especificidades sao ressaltadas:

O tratamento do texto literario oral ou escrito envolve 0 exercicio de reconhecimento
de singularidades e propriedades que matizam um tipo particular de uso da linguagem.
E possivel afastar uma série de equivocos que costumam estar presentes na escola em
relacdo aos textos literarios, ou seja, toma-los como pretexto para o tratamento de
questBes outras (valores morais, topicos gramaticais) que ndo aquelas que contribuem
para a formagao de leitores capazes de reconhecer as sutilezas, as particularidades, os
sentidos, a extensdo e a profundidade das construgdes literarias. (BRASIL, 1998, p. 27)
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Nesse ponto, o documento destaca a necessidade do tratamento em relagdo ao texto
literario, tanto oral, quanto escrito, a partir da sua prépria construcdo, de sua propria linguagem.
Assim, segundo 0s autores equivocos evidenciados nas escolas ao utilizar o texto literario como
pretexto para outros fins, a exemplo, usar o texto literario, para abordagens gramaticais, entre
outros aspectos, tdo comumente presentes na escola. Corroboramos com 0s autores ao
mencionar que tais praticas ndo contribuem para a formacéo de leitores.

Ao usar o texto literario como pretexto para outras questdes que ndo estdo voltadas para
0 proprio texto e sim para questdes diversas, fica evidente que o objetivo da presenca desse
texto em sala de aula ndo é o de formar leitores. O documento chama nossa atencdo em relacéo
a esse leitor que precisa ser estimulado em sala de aula, que necessita da experiéncia da leitura
literaria imersiva em seu texto, em sua linguagem e sentidos.

Tais abordagens merecem muito a nossa atencdo pois nos permite refletir e pensar em
uma abordagem mais profunda para discusséo desse comportamento frente ao texto literario.

Fazemos ressalvas cerca da pouca profundidade em alguns momentos no documento,
mas ndo deixamos de ressaltar o quanto essas orientacdes e os documentos oficiais se fazem
necessarios e importantes para a construcdo de praticas educativas, conscientes, eficientes e
interligadas.

Com relagdo 8 BNCC (Base Nacional Comum Curricular), o documento mais atual do
fazer pedagodgico na escola, diferentemente dos PCN, que trazia orientaces, tem carater
normativo, assim sendo, é compreendido como normas que devem ser seguidas e cumpridas.

No componente curricular de Lingua Portuguesa, 0 documento apresenta 0s seguintes
campos de atuacdo para os anos finais do Ensino Fundamental: campo artistico-literario, campo
das préticas de estudo e pesquisa, campo jornalistico-midiatico e campo de atuacdo na vida
publica.

Sobre esses campos de atuacdo, o documento faz as seguintes ressalvas:

A escolha por esses campos, de um conjunto maior, deu-se por se entender que eles
contemplam dimensdes formativas importantes de uso da linguagem na escola e fora
dela e criam condicfes para uma formacdo para a atuacdo em atividades do dia a dia,
no espacgo familiar e escolar, uma formag&o que contempla a produgéo do conhecimento
e a pesquisa; o exercicio da cidadania, que envolve, por exemplo, a condicdo de se
inteirar dos fatos do mundo e opinar sobre eles, de poder propor pautas de discussao e
solugdes de problemas, como forma de vislumbrar formas de atua¢do na vida publica;
uma formacdo estética, vinculada & experiéncia de leitura e escrita do texto literario e &
compreensdo e producdo de textos artisticos multissemiéticos. (BRASIL, 2018, p. 84)

A escolha desses campos se justifica pela necessidade de preparar o individuo para atuar

em atividades fora e dentro da escola, contemplando atraves das praticas e habilidades sugeridas
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para cada campo de atuacdo a apropriacdo do uso da linguagem de forma ampla. Contribuindo
assim, para a formacao de cidadaos preparados para fazer uso de diferentes linguagens e atuar
efetivamente em varios campos do conhecimento.

No que compete ao trabalho com a literatura nos anos finais, objeto de pesquisa de nosso
trabalho, a BNCC traz o campo artistico-literario apontando a necessidade da continuacdo de
préticas literarias iniciadas nos anos iniciais do ensino Fundamental e destacando para essa
etapa a necessidade da formacdo de um leitor-fruidor, evidenciando a condicéo estética da

literatura.

No ambito do Campo artistico-literario, trata-se de possibilitar o contato com as
manifestagdes artisticas em geral, e, de forma particular e especial, com a arte literaria
e de oferecer as condi¢cBes para que se possa reconhecer, valorizar e fruir essas
manifestagdes. Esta em jogo a continuidade da formagdo do leitor literario, com
especial destaque para o desenvolvimento da frui¢do, de modo a evidenciar a condicao
estética desse tipo de leitura e de escrita. Para que a funcao utilitaria da literatura — e da
arte em geral — possa dar lugar & sua dimensdo humanizadora, transformadora e
mobilizadora, é preciso supor — e, portanto, garantir a formacao de — um leitor-fruidor,
ou seja, de um sujeito que seja capaz de se implicar na leitura dos textos, de “desvendar”
suas multiplas camadas de sentido, de responder as suas demandas e de firmar pactos
de leitura. (BRASIL, 2018, p. 138)

Corroboramos com o pensamento de que a literatura assim colocada no ambiente escolar
assume o carater humanizador, transformador e mobilizador, do qual a BNCC menciona.

Sobre as competéncias especificas de Lingua Portuguesa, trazemos para acrescentar e
justificar nossa pesquisa os topicos, 7, 8 e 9, que remetem ao que se pretende desenvolver no
campo artistico-literario. Vejamos:

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestagdo e negociagdo de sentidos, valores e
ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formacao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).
9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruigdo, valorizando a literatura e outras manifestacdes artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.
(BRASIL, 2018, p. 87)

Entre as 10 competéncias especificas, destacamos essas trés para essa pesquisa,
concordando com sua relevancia, mas sem deixar de registrar os empecilhos e obstaculos
enfrentados por profissionais da educagdo para sua efetiva realizacdo e desenvolvimento.
Consideramos muito importante que estes pontos estejam presentes no documento, a fim de
provocar reflexdes, discussbes e experimentacdes para que se alcance os propoésitos do

documento que destaca a necessidade de envolver o aluno em praticas de leitura, explicita a
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importéncia do leitor literario, chama a atencéo para o desenvolvimento da fruigdo e a estética
literaria. O leitor-fruidor, constantemente colocado no documento ¢ um sujeito capaz “de se
implicar na leitura dos textos, de ‘desvendar’ suas multiplas camadas de sentido, de responder
as suas demandas e de firmar pactos de leitura”. (BRASIL, 2018)

De acordo com a BNCC, as habilidades necessarias para a formagcao literaria envolvem:
Conhecimento de géneros narrativos e poéticos; a polifonia propria das narrativas, a capacidade
de relacionar textos, percebendo os efeitos de sentido que resultam da intertextualidade e dessa

polifonia, resultante das diferentes vozes do texto e, por fim, é ressaltada:

a relevancia desse campo para o0 exercicio da empatia e do dialogo, tendo em vista a
poténcia da arte e da literatura como expedientes que permitem o contato com
diversificados valores, comportamentos, crencas, desejos e conflitos, o que contribui
para reconhecer e compreender modos distintos de ser e estar no mundo e, pelo
reconhecimento do que é diverso, compreender a si mesmo e desenvolver uma atitude
de respeito e valorizacdo do que é diferente. (BRASIL, 2018, p. 139)

Para os desafios que o trabalho com a literatura apresenta, é necessario um olhar mais
atento e imersivo para que se efetive objetivos necessarios e urgentes e, a0 mesmo tempo,
complexos e desafiadores, como € formar na escola um leitor-fruidor.

Ainda sobre as habilidades, sobre o que se pretende desenvolver e 0 que compete ao

campo artistico-literario, a BNCC ressalta:

A formacdo desse leitor-fruidor exige o desenvolvimento de habilidades, a vivéncia de
experiéncias significativas e aprendizagens que, por um lado, permitam a compreensao
dos modos de producdo, circulagio e recepcdo das obras e producgdes culturais e o
desvelamento dos interesses e dos conflitos que permeiam suas condic¢@es de producédo
e, por outro lado, garantam a andlise dos recursos linguisticos e semiéticos necessaria
a elaboracédo da experiéncia estética pretendida.

Aqui também a diversidade deve orientar a organizacdo/progressdo curricular:
diferentes géneros, estilos, autores e autoras — contemporaneos, de outras épocas,
regionais, nacionais, portugueses, africanos e de outros paises — devem ser
contemplados; o canone, a literatura universal, a literatura juvenil, a tradigéo oral, o
multissemidtico, a cultura digital e as culturas juvenis, dentre outras diversidades,
devem ser consideradas, ainda que deva haver um privilégio do letramento da letra.
Compete ainda a este campo o desenvolvimento das préaticas orais, tanto aquelas
relacionadas a producgdo de textos em géneros literarios e artisticos diversos quanto as
gue se prestam a apreciacdo e ao compartilhamento e envolvam a selecdo do que
ler/ouvir/assistir e o exercicio da indicacdo, da critica, da recriacdo e do dialogo, por
meio de diferentes praticas e géneros, que devem ser explorados ao longo dos anos.
(BRASIL, 2018, p. 157)

S&o muitas as nuances que o texto literario pode assumir. Conhecer suas especificacoes,
€ um primeiro passo de um caminho longo a ser percorrido de estudos, pesquisas, aplicagdes e

observacdes para 0 sucesso com o trabalho literario na escola.
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A leitura literaria, ao nosso ver, pode e precisa ser vista ndo apenas como prazerosa e
fruida, ao modo que, se manifesta e chega nas pessoas de diferentes maneiras, podendo causar
desconfortos durante seu processo e despertar sensacGes e emocgOes diversas em diferentes
individuos, e inclusive, nos mesmos individuos em diferentes momentos da vida. Uma mesma
obra pode provocar leitores distintos de maneiras distintas. O encontro entre leitura e leitor é
unico, e aqui entendemos a importancia de oportunizar ainda na adolescéncia o encontro de
alunos dos anos finais do ensino fundamental com narrativas literarias, especialmente, as
narrativas canonicas que talvez, para muitos, s seja possivel na escola.

A experiéncia literaria € Unica, individual e enriquecedora. Entre outros ganhos, ela
aproxima o leitor de diferentes mundos, mas a simples leitura ndo promove o letramento
literario do individuo que recebe uma indicacdo de leitura ou a faz por conta propria sem se
conectar com o texto. Par isso, a escola precisa buscar meios de promover o letramento literario
de seu alunado e o primeiro passo é se debrugar sobre teorias e relatos de experiéncias a fim de
encontrar estratégias que alcancem e sua realidade e fomentem préticas literarias consistentes e

que se adequem a cada contexto.

2.4 O Letramento Literario

Encontrar caminhos que procurem incluir e envolver os participantes em atividades com
a literatura é o objetivo que pretendemos alcancar. A exemplo, Cosson (2016), apresenta
sugestdes de atividades sistematizadas que ele nomeia como sequéncia basica e sequéncia
expandida, possibilidades que ele nos apresenta como modelo, como exemplos norteadores,
mas ndo definitivos no que tange ao trabalho com a literatura.

H& muito ouvimos falar sobre letramentos, multiletramentos, e ainda letramento
literario, que nos é apresentado por Graca Paulino e Rildo Cosson, o qual é definido por eles
“como processo de apropriagdo da literatura enquanto construcdo literaria de sentidos.”
(PAULINO; COSSSON, 2009, p. 67) Os autores destacam duas palavras nesse conceito:
processo e apropriacdo. Ao usar a palavra processo, entende-se que € algo continuo e
transformador que ndo tem inicio na escola e que também ndo termina nela. E apropriacéo,
assim como a palavra sugere, € entendida como ato de se apropriar, no caso, se apropriar da
literatura e a partir dai, transformar a literatura. Para 0s autores, a construcéo de sentidos que
emana da leitura de uma obra literaria € uma experiéncia Unica e estes sentidos se apresentam

de maneiras distinta e singular para cada leitor.
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O letramento tem sido pauta de muitas discussées ao longo dos ultimos anos. Pensar em
letramento liter&rio é pensar em abrir as cortinas para 0 imenso e impressionante mundo da
linguagem. E oportunizar a vivéncia, a inclusio nesse universo. Mas, ndo é a leitura simples

que nos revela tudo o que a linguagem literaria pode nos oferecer. De acordo com Cosson,

A leitura simples ¢ apenas a forma mais determinada de leitura, porque esconde sob a
aparéncia de simplicidade todos as implicacBes contidas no ato de ler e de ser letrado.
E justamente para ir além da simples leitura que o letramento literario é fundamental no
processo educativo. Na escola, a leitura literaria tem a funcdo de nos ajudar a ler melhor,
ndo apenas porque possibilita a criacdo do habito de leitura ou porque seja prazerosa,
mas sim, e sobretudo, porque nos fornece, como nenhum outro tipo de leitura faz, os
instrumentos necessarios para conhecer e articular com proficiéncia o mundo feito
linguagem. (COSSON, 2016, p. 29-30)

Assim, o mundo da linguagem precisa ser desbravado e cabe a escola promover
situacBes em que isto seja possivel. Precisamos sair da condicao de simples leitores para leitores
letrados, proficientes, envolvidos, inseridos no que chamamaos, letramento literario.

H& uma urgéncia em encontrar caminhos possiveis para letrar literariamente 0s
individuos, especialmente para aqueles que estdo envolvidos com a educacgdo, os atores do
processo educacional. Falar da importancia da leitura sem ler, estimular a leitura cotidiana, sem
gue essa ndo seja sua rotina, aponta para um fracasso anunciado, ja que sem a vivéncia literéria,
possivelmente ndo se conseguira envolver, encantar e atrair leitores.

No intuito de apresentar um caminho para uma préatica de leitura literaria desenvolvida
na escola, Cosson (2016) propde uma sequéncia de atividades que ele nomeia Sequéncia Bésica,
sequéncia que consiste nos seguintes passos: motivacao, introducédo, leitura e interpretacao.
Destacaremos, a seguir, uma breve apresentacdo de cada um desses passos.

A motivacao consiste em preparar o leitor para a leitura literaria, Cosson (2016), fala da
importancia de aproximar o aluno da obra que sera lida. Esta € uma etapa importante e merece
atencdo e conhecimento da obra para que desde o inicio o professor possa construir uma relacédo
de proximidade, confianca e seguranca em relacdo ao que serad colocado nos passos seguintes.
No entanto, a motivacdo pode seguir o tratamento da tematica da obra selecionada ou outro
caminho para alcancgar o objetivo inicial, que é motivar o aluno para a leitura.

Em seguida, temos na sequéncia basica a introducéo que € a apresentacao da obra e do
autor. A sugestao é que sejam apresentadas informacdes basicas sobre o autor. Nesse momento,
séo apresentadas informagdes gerais sobre a obra e o autor, sem maiores detalhamentos.

A etapa seguinte é a leitura, e nesse ponto chama-se a atencéo para a necessidade de
acompanhar essa leitura, que dependendo do tamanho da obra pode acontecer completamente
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na escola, em casa ou parte na escola e parte em casa, ou em outro ambiente propicio a leitura.
O autor coloca o acompanhamento da leitura em um lugar de destaque, quando a coloca como
essencial para essa etapa do letramento literario, mas esclarece que acompanhar ndo deve ser
confundido com policiar essa leitura, acompanhar é estar atento as necessidades e dificuldades
que porventura venham surgir ao longo do processo para poder ajudar e tornar o ritmo da leitura
propicio. As pausas serdo importantes, por exemplo, para dialogar sobre a obra e perceber
possiveis lacunas de compreensdo, a recepcao da obra para cada aluno, suas impressdes, entre
outros aspectos, que se tornam Unicos a cada experiéncia de leitura em sala de aula. Essas
pausas, Cosson chama de intervalos. Sobre os intervalos, o autor ressalta que,
Ja os intervalos, que constituem as atividades especificas, podem ser de natureza
variada. Um exemplo é a leitura de outros textos menores que tenham alguma ligacéo
com o texto maior, funcionando como uma focalizacdo sobre o tema da leitura e
permitindo que se tecam aproximacdes breves entre o que ja foi lido e o novo texto.
Também pode ser a leitura conjunta de um capitulo ou trecho de capitulo para ser

trabalhado estilisticamente em microanalise de recursos expressivos que interessem ao
professor e aos alunos destacar. (COSSON, 2016, p. 63)

Como vimos, 0s intervalos sdo essenciais para o processo de leitura. E podem variar de
acordo com as necessidades de professores e alunos. Além disso, eles ndo necessariamente,
precisam limitar-se a obra selecionada, lida em conjunto. Outros textos que possam estar
relacionados, assim como, outras midias, imagens, ou seja, poderdo ser somadas a esses
momentos no intuito de enriquecé-los e aproxima-los mais da obra literaria em questao. Esses
intervalos sdo principalmente importantes para textos grandes, em casos assim, 0 autor aponta
a necessidade da divisdo da leitura em partes, sendo sugerido que aconteca parte na escola e
parte em ambientes extraescolares.

E por fim, ao término da leitura, temos o ultimo tépico da sequéncia béasica que ¢é a
interpretacdo. A interpretacdo, no primeiro momento, tem como apice a compreensao geral da
obra, que vai sendo construida durante toda a leitura. Essa compreensdo acontece de forma
individualizada e tem muita relagdo com o momento de leitura de cada um. O momento externo
é aquele que os sentidos sdo dados a obra de acordo com a vivéncia do leitor. Quem € esse leitor
no momento da leitura, vai influenciar e interferir nas diferentes visdes em relacdo a mesma

obra.

Quando interpretamos uma obra, ou seja, quando terminamos a leitura de um livro e
nos sentimos tocados pela verdade do mundo que ele nos revela, podemos conversar
sobre isso com um amigo, dizer no trabalho como aquele livro nos afetou e até
aconselhar a leitura dele a um colega ou guardar o mundo feito de palavras em nossa
memodria. (Cosson (2016, p. 65).



34

Nesta etapa, 0 aluno apresentara sua interpretacdo em relagdo a obra concluida. Ao
finalizar a leitura, o texto literario é vislumbrado nas diferentes vozes que leram aquela obra
igual e a0 mesmo tempo Unica para cada individuo envolvido.

Pensar em leitura literaria, especialmente nos anos finais do ensino fundamental, é
pensar em um ambiente de leitores que na maioria das vezes s6 vivenciam experiéncias
literarias na escola. Dai, a importancia da instituicdo escolar na formacao desse aluno. Dessa
forma, também € compromisso da escola apresentar a estes alunos as obras candnicas nacionais
e universais. Obras que possivelmente sO terdo espagco na escola para serem visitadas e

reconhecidas. E assim, continuar atravessando o tempo e chegando a diferentes geracdes.
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3 ANARRATIVA INFANTOJUVENIL

A forca e alcance da linguagem literaria € algo precioso. Ler para as criangas na escola,
desde os primeiros anos, € manter nos anos seguintes praticas que permitam a continuidade do
contato com a literatura, permite que os discentes desfrutem de todos os beneficios que
momentos assim proporcionam, além de contribuir para a formacéo de leitores autbnomos que
fardo suas proprias escolhas. Acreditamos que esse € 0 objetivo maior da escola. Contudo, 0
trabalho com o texto literario na escola ndo € facil. Sdo muitos os entraves e davidas que surgem
antes e durante as aulas voltadas para o campo literario na educacédo bésica, especificamente
nos anos finais do Ensino Fundamental, plblico de nossa pesquisa. E nessa fase que podemos
conquistar leitores, ajuda-los a descobrir suas preferéncias, formar pessoas apaixonadas por
livros, por poesia, por narrativas. Mas, se a literatura n&o for apresentada a estes alunos, talvez
nunca se reconhecam assim, talvez nunca possam experimentar 0 universo contagiante da
linguagem literaria.

A literatura infantojuvenil ocupa um lugar importantissimo nesse cenario. Ela é o elo
para a formacgéo de leitores, e a escola ndo pode perder esses futuros leitores. Entender a
importancia e a funcdo dessa literatura é primordial para o desenvolvimento de praticas que
caminhem para essa conquista.

O destinatério da literatura infantil e juvenil de qualidade pode definir-se, em primeiro
lugar, como um leitor crianga ou adolescente, que aprende socialmente e a quem se
dirigem textos, que pretendem favorecer sua educacéo social através de uma proposta
de valores, de modelos de relacdo social e de interpretacdo ordenada do mundo. E, em
segundo lugar, como um leitor infantil ou adolescente, que aprende uma forma cultural
codificada — a literatura -, e a quem se dirigem alguns textos, que ultrapassam algumas
formas fixadas do imaginéario, algumas formas narrativas com tradi¢ao de uso literario,

uma avaliagdo estética do mundo e um uso especial da linguagem. (COLOMER, 2003,
p. 173)

Promover essa experiéncia de leitura, a esse leitor crianca ou adolescente, propicia, entre
outros, a aprendizagem social e cultural a partir dos livros e precisa fazer parte do cotidiano
escolar, para termos esse leitor de qualidade, do qual Colomer fala.

De acordo com Colomer (2017), o olhar que o adulto assume diante da literatura
infantojuvenil influencia suas praticas. Essa literatura pode ser vista como pretexto para ensinar
regras e comportamentos ou promover discussdes de temas, por exemplo.

Sobre a importancia da literatura infantojuvenil, a autora apresenta as trés principais

funcOes desse tipo de texto.
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1. Iniciar o acesso ao imaginario compartilhado por uma determinada sociedade. 2.
Desenvolver o dominio da linguagem através das formas narrativas, poéticas e
dramaticas do discurso literario. 3. Oferecer uma representacdo articulada do mundo
que sirva como instrumento de socializacéo das novas gera¢des. (COLOMER, 2017,
p. 20)

Vemos que a literatura infantojuvenil permite ir muito além do tratamento de temas e
instrugcbes de comportamento. Ela nos permite conhecer e desenvolver habilidades de
observacdo, reflexdo em relacdo a diferentes momentos sociais, além de permitir esse olhar

abrangente, articulado com as praticas sociais das novas geragoes.

A literatura infanto-juvenil oferece uma mina de obras de qualidade para essa [sic]
aprendizado da leitura literaria. H& um grande nimero de obras nesse dominio —
albuns, romances, pecas de teatro — cujas fei¢cdes correspondem as grandes obras da
literatura contemporanea. A leitura dessas obras tende a criar um horizonte de
expectativas nos alunos. (ROUXEL, 2013, p. 27)

Diante da riqueza literaria oferecida pela literatura infanto-juvenil, aproximar os
discentes desses textos amplia seus horizontes. A escola é o lugar propicio para esse encontro.

A leitura literaria na escola é essencial para formacéo do leitor literario.

3.1 Os cléssicos e a leitura de literatura na perspectiva do ensino fundamental

Destacamos a importancia da presenca dos classicos literarios nessa fase da vida
humana — a infancia e a adolescéncia. A escola precisa estar comprometida em estimular e
promover esse encontro, o encontro de geracOes através da leitura.

Promover o encontro dos discentes com obras grandiosas ainda em tenra idade, prepara
esse aluno para descobertas e experiéncias Unicas. Além disso, possibilita que ao reler o mesmo
classico em idade adulta, ou em outro momento da vida, seja possivel perceber como uma
mesma obra literaria pode propiciar percepcdes diferentes no mesmo individuo. Destacamos o
poder da literatura em falar as pessoas de diferentes formas, em diferentes momentos da vida.

A atencdo e percepcdo de criancas e adolescentes, fase comum a alunos do ensino
fundamental, nessa faixa etaria apresenta-se ainda em constru¢éo na sua maior parte, causando
talvez a impresséo de que as experiéncias literarias levadas a esse publico ndo tenham o alcance

desejado, e ndo se justifiqguem. Conforme Calvino (2007, p. 10)
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De fato, as leituras da juventude podem ser pouco proficuas pela impaciéncia,
distracdo, inexperiéncia das instru¢des para o uso, inexperiéncia da vida. Podem ser
(talvez a0 mesmo tempo) formativas no sentido de que ddo uma forma as experiéncias
futuras, fornecendo modelos, recipientes, termos de comparacdo, esquemas de
classificacdo, escalas de valores, paradigmas de beleza: todas que continuam a valer
mesmo que nos recordemos pouco ou nada do livro lido na juventude.

Para o autor, a leitura da juventude, muitas vezes parecem esquecidas em nossa
memoria. Embora pouco ou nada figuem guardados daquela obra lida em outrora. Na releitura
had um reencontro, percebendo-se a semente deixada em uma primeira leitura em tempos
passados.

O autor ainda evidencia a necessidade de revisitar obras lidas na juventude, tendo em
vista, a importancia de ter um novo encontro com uma obra que ndo é desconhecida, mas que
possivelmente trara novas descobertas.

Por isso, deveria existir um tempo na vida adulta dedicado a revisitar as leituras mais
importantes da juventude. Se os livros permaneceram os mesmos (mas também eles

mudam, a luz de uma perspectiva historica diferente), n6s com certeza mudamos, € o
encontro é um acontecimento totalmente novo. (CALVINO, 2007, p. 11)

No entanto, na escola, os classicos da literatura infantojuvenil mais presentes nos anos
iniciais do ensino fundamental vdo sendo deixados de lado nos anos finais, dando lugar aos
conhecimentos especificos da disciplina exigidos no curriculo de cada série/ano e sequenciado
nos livros didaticos. Ressaltamos a relevancia que esses contelidos sdo necessarios e nao devem
ser deixados de lado, mas salientamos que a literatura precisa ao mesmo tempo estar presente
no cotidiano escolar em todas as fases do ensino fundamental. Calvino (2007), ao falar sobre a
leitura de classicos, diz da importancia de ler por amor e ndo por obrigacdo, mas ressalta e
chama a atencdo da escola como lugar com a obrigacdo de levar e promover a leitura e 0
conhecimento de um certo nimero de obras classicas, pois assim, no futuro, os alunos leitores
da escola poderao escolher na idade adulta os seus classicos, os classicos de sua vida.

Oportunizar na escola o contato com a linguagem de uma obra classica, com as
provocacoes e reflexdes presentes no texto literario, pode trazer uma luz e estimulo para futuras
leituras e/ou releituras do estudante em tempos de escola e principalmente fora dela.

Outro aspecto que consideramos relevante é destacar a importancia de conhecer o texto
literario a partir de sua leitura, ndo é sé conhecer a narrativa, a historia que cada livro conta,
facilmente encontrada em resumos e resenhas, mas viver a experiéncia da leitura de um classico

e acompanhar a magia e a danca envolvente das palavras.
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Conhecer a historia ou saber o final de um romance jamais substitui essa experiéncia,
tanto que continuamos a ler obras cujos “segredos” sdo amplamente conhecidos. O que
nos leva a ler um classico, por exemplo, é a experiéncia estética que ele proporciona e
ndo simplesmente a historia que conta” (COSSON, 2016, p. 63)

Ha um consenso acerca da importancia da literatura na formacao escolar e pessoal do
aluno, em especial da importancia de ter acesso as grandes obras da literatura. No entanto,
praticas de leitura literaria na escola ainda ndo estdo consolidadas e ndo fazem parte do
cotidiano de grande parte das escolas de nosso pais. E importante refletir cada vez mais sobre
0 papel da escola e oportunizar a experiéncia da leitura de classicos em todas as fases do ensino.

A presenca do professor leitor no processo de disseminacao de aulas dedicadas a leitura
de obras literarias na escola é essencial para alavancar praticas literarias conscientes e
consistentes, pois € muito comum pensar a literatura na escola, muitas vezes, somente como
apenas uma leitura deleite, leitura para interpretacao e preenchimento de questionarios, sem que
haja espaco de compartilhamento de sensa¢des e provocagdes atribuidas as obras lidas. Ao citar
0 professor nesse processo de apresentar os classicos para os alunos, Rouxel, (2013), aponta a
importancia de que o professor ¢ “um profissional que precisa vislumbrar, em fungdo de
diferentes pardmetros (idade dos alunos, expectativas institucionais), que leitura do texto podera

ser elaborada na aula.” Além disso,

Sua ética profissional, o impede de expor sem mediacdo sua propria leitura: é preciso
efetuar acomodagdes (no sentido dptico e fotografico de termo) e antecipar as
dificuldades dos alunos. E preciso também renunciar a algumas singularidades de sua
leitura pessoal. De todo, modo, diante de um publico mais velho néo se exclui a
possibilidade de compartilhar sua leitura, sem, contudo, impé-la. (ROUXEL, 2013,
p. 29)

Dalvi (2013, p. 74) aponta como um dos problemas, “a adogao acritica do discurso do
“ler por prazer”, que privilegia uma fun¢do hedonista para a literatura.” Para a autora, entre
outras coisas, essa visao de que a leitura precisa ser prazerosa, consequentemente provoca a
falsa sensacdo de que ¢ “errado” ensinar e aprender literatura.

Corroboramos com a autora, ao ponto que a nosso ver, a disseminacdo de um
pensamento pautado na ideia da leitura prazerosa, e somente isso, pode trazer equivocos e
limitagdes, relativos as escolhas de obras, ao tempo dedicado as préticas literérias, e ainda, a

falsa impresséo de que o momento de leitura é apenas um momento para descontracdo e lazer.
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O contato com a leitura de cléssicos é uma experiéncia, ao nosso ver, primordial para a
escola. Para as criangas, 0s textos classicos permitem o contato com temas, sensagoes,

aventuras, através de uma linguagem potente.

Um cléssico é um livro que, ao nivel da crianca, de sua experiéncia e de sua
compreensdo, trata de maneira eficiente de acontecimentos importantes da existéncia
humana: o nascimento e a morte, a amizade e o 6dio, a fidelidade e a traicéo, a justica
e a injustica, a divida e a certeza. E um livro que inventa uma grande aventura, uma
situagdo cheia de perigos, que a crianga vai viver com intensidade. (PATTE, 2012, p.
150)

Encontrar livros que guardam em si o frescor, mesmo escrito ha muitos anos, nos
permite reconhecer sentimentos e comportamentos de uma época distante e a0 mesmo tempo
muito atual em suas tematicas, e isso nos encanta, nos aproxima. Durante a leitura, nos tornamos
pertencentes aquele momento e, de repente, nos encontramos em outra época, observando
experiéncias vividas e atemporais. Tais pondera¢6es nos lembram a importancia do trabalho
com os textos classicos, textos que resistem ao tempo e continuam atuais mesmo depois de
longos anos. Patte (2012) nos lembra do aspecto atemporal de um classico, do quanto € atual e
pertencente ao leitor de diferentes épocas: “Apropriar-se de um texto é viver a experiéncia do
outro. Entdo, o passado torna-se presente, o distante se faz proximo. Por sua capacidade inata
de se identificar com o outro, a crianca leitora é multipla; ela ¢, ao mesmo tempo, o principe e
0 pobre” (PATTE, p. 155, 2012). A crianca pode ser multipla segundo a autora, e a ponte para
desfrutar dessa experiéncia é o texto literario.

Entre algumas comunidades africanas, quando um narrador chega ao final de uma
historia, pde a palma da mao no chéo e diz: aqui deixo minha histéria para que outro a
leve. cada final € um comeco, uma histéria que nasce outra vez, um novo livro. Assim
se abragam quem fala e quem escuta, num jogo que sempre recomecga e que tem como
principio condutor o desejo de nos encontrarmos alguma vez completos nas palavras

que lemos ou escrevemaos, encontrar isso que somos e que, com palavras, é construido.
(ANDRUETTO, 2012, p. 15)

Queremaos, assim como as comunidades africanas citadas pela autora, ao terminar uma
historia, desejar que outros a levem consigo e recomecem novas. Encontrar nas palavras o que
somos e 0 que vai sendo construido pelas palavras.

A possibilidade de ter uma visdo expandida do mundo e de usufruir de tantos outros
beneficios que a leitura literaria pode promover, ja nos remete ao lugar de exceléncia que ela

ocupa. A literatura contribui na formacao do cidad&o, na formacéo do sujeito social.
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O que o leitor oferece ao texto e o Gltimo lhe devolve: a revitalizacdo do mundo ficcional
em troca de um conhecimento que o posiciona mais adequadamente na sua
circunstancia. Consequentemente, a leitura enquanto tarefa de deciframento implica
uma interpretagdo do texto e do modo escondido atras dele, retornando o circuito para
0 sujeito, na medida em que isto significa uma liberacdo de preconceitos.
(ZILBERMAN, 1987, p. 79)

Essa interacdo entre sujeito e literatura contribui com formacéo integral do sujeito, pois
esse € liberado de preconceitos, € revitalizado através do ficcional para o real.

Acessar culturas e momentos diferentes de diversas civilizacdes nos ajuda a refletir
sobra a nossa. Esta € uma fun¢do muito importante para a formacéo de cidaddos conscientes,
criticos, abertos as diferencas e atuantes em seu meio e momento social.

O contato com a literatura permite-nos vivenciar experiéncias - humana, estética,
linguistica, politica. Por isso, cabe a escola, ndo sé falar sobre, mas promover o encontro do
texto literario com os discentes. Tendo em vista que 0 encontro com muitas obras,
especialmente os canones, que nao séo alvo do mercado editorial, talvez ndo cheguem as maos
dos alunos sendo por intermédio da escola. Conscientes de que muitas obras, ou seja, muitos
encontros, possivelmente s6 acontecerdo por meio das instituicdes de ensino, reforcamos a
urgéncia de se aproximar cada vez mais desse publico, que assim como a sociedade em geral,
estd em constante transformacao para, dessa forma, viabilizar caminhos e encontros literarios

agradaveis e desejados.
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4 A GAMIFICACAO E A APRENDIZAGEM

Atentos aos avancos e as profundas transformacdes que sdo vislumbradas na
contemporaneidade, especialmente ao que confere o acesso as informacgdes, ndo podemos
fechar os olhos e manter as praticas de outrora. No cenério educacional, é necessario que
estejamos atentos e abertos as mudancas. A incluséo de metodologias que tenham maior alcance
e prestigio entre os discentes, sem deixar de lado os objetivos almejados, sdo recursos que nao
podemos descartar. Inserir em nossos planejamentos préaticas inovadoras e engajadoras, pode
estimular, garantir a atencdo e disposicdo dos alunos para determinados momentos de
aprendizagem. Lancar mao de novas ferramentas e metodologias sdo caminhos a serem
pensados e colocados em préatica na tentativa de melhor resultados no processo de ensino e
aprendizagem.

Podemos fazer uso de recursos que estdo disponiveis e acessiveis para poder
ressignificar praticas, aproximar os envolvidos, diminuir o distanciamento evidenciado no
cotidiano escolar, como também dos alunos com a literatura.

Pensando nisso, e especialmente observando o comportamento dos estudantes de modo
geral, é notoria a dedicacao e envolvimento com os jogos eletrénicos. A dedicacao dispensada
para atingir metas e avancar em fases que se tornam mais desafiadoras, conforme evoluem,
retratam bem o comportamento atual. Os jogadores conseguem se articular, tracar metas,
cumprir prazos, tudo de forma esponténea e engajada. Os criadores de games fazem uso de
estratégias que garantem a permanéncia e desejo do jogador de querer sempre voltar aquela
atividade.

N&o podemos fechar os olhos para esse comportamento. Ele faz parte da nossa realidade
e representa um publico que busca muito além de entretenimento, € um publico que busca nos
games desafios, superacdo, recompensas. Pensando sobre o poder das estratégias tracadas para
manter 0s jogadores dispostos e entusiasmados, sugerimos a inclusdo de estratégias similares
no ambiente educacional. Se ha uma queixa geral em relagdo a desmotivacao dos alunos para
as atividades do cotidiano escolar, precisamos encontrar meios para atrair a aten¢do dos alunos,
encontrar meios de trazer para a escola atividades que fagam com que se sintam da mesma
forma como nos games, desafiados e motivados a seguir sempre em frente, em busca da vitoria.
E assim, garantir sua efetiva participacdo e engajamento em determinadas atividades.

Encontramos na gamificagdo uma entre tantas outras possibilidades de estimular e
aproximar o aluno da aprendizagem. Muita teoria ja foi desenvolvida no intuito de aplicar as

estratégias da gamificagcdo no meio empresarial, no entanto, nosso foco sera a aplicacdo dessas
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teorias voltadas para o ensino e aprendizagem, para a escola ou qualquer outra instituicdo que
busque esse fim.

Trataremos aqui da gamificacdo voltada para préaticas educacionais, reforcando que
estudos e pesquisas dessa natureza ainda Sao recentes e 0 que pretendemos € apontar um
caminho, como ja mencionamos, diante do que ja conhecemos sobre a gamificacdo, embora
tenhamos consciéncia que muito mais podera ser acrescentado e ampliado em nossa pesquisa.
Conforme a evolucao e transformacéo da sociedade e ao surgimento de novos recursos, Novos
horizontes surgem, novos experimentos, que renovam teorias e ou inovam préaticas e
concepcoes.

Conversaremos com alguns tedricos que compartilham conceitos, apontam caminhos e
evidenciam as vantagens que a inclusdo das estratégias de gamificacdo podem oferecer ndo so
no meio empresarial, mas a outros destinatarios.

Partimos da definigdo que Alves (2015, p. 98) nos traz sobre gamification, iniciando seu
pensamento alertando para a premissa de que “gamification ndo ¢ jogo”, e sim, ¢ a utilizagao
de recursos dos games para engajar e motivar pessoas. De acordo com o autor, é importante
termos clareza com relacdo ao que seja gamificacdo, para que, a0 pormos em prética, ou seja,
ao inserirmos as atividades gamificadas para o fim que almejamos, possamos alcancar aquilo a
que se propde e se espera dessa estratégia: 0 engajamento de pessoas, a motivacdo, a resolucao
de problemas e a promocéo da aprendizagem.

Destacamos a motivacdo como possivelmente o ponto de maior interesse, quando
pensamos em trazer para 0 ambiente de aprendizagem as atividades gamificadas. Pessoas
motivadas desenvolvem tarefas com dedicacdo e sdo impulsionadas a ultrapassar barreiras, a
vencer desafios.

Sobre motivacdo, Alves, aponta sua importancia no que se refere a aprendizagem,

Motivacdo (do latim moveres, mover) em psicologia e também em outras ciéncias
humanas é a condi¢do do organismo que influencia a direcdo do comportamento, a
orientacdo para o objetivo e, por isso, esta relacionada a um impulso que leva a agao.
Ela € por isso de extrema importancia para o Gamification e consequentemente para
solucBes de aprendizagem gamificadas. (ALVES, 2015, p. 56)

O conceito que Alves levanta sobre a motivagao apresenta aspectos que consideramos
pertinentes: influenciar, orientar e impulsionar. A gamificagdo, em nossa pesquisa, assume
essas caracteristicas.

Motivar, principalmente, quando estamos lidando com tarefas desafiadoras é essencial

para o sucesso da atividade. Em nossa pesquisa, além desse propdsito motivador, as atividades
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gamificadas serdo grandes aliadas ao que se refere 0 acompanhamento dos intervalos de leitura,
momentos de discussdes e trocas de experiéncias.

Karl kapp (2014) apresenta a definicdo acerca da gamificacdo no livro, The
Gamification of Learning and Instruction: Game based methods and strategies for training and
education, que estd em consonéncia sobre o que pretendemos com a gamificacdo e
aprendizagem. Para ele, € possivel engajar e motivar pessoas através da mecénica, estética e

pensamento com base nos games, o que ele define como gamification.

Em termos de aprendizagem, quando pensamos em gamification estamos em busca
da producdo de experiéncias que sejam engajadoras e que mantenham os jogadores
focados em sua esséncia para aprenderem algo que impacte positivamente a sua
performance. (ALVES, 2015, p.41)

No cenario apontado por Alves, a gamificacdo engaja e mantém jogadores focados.
pensando no aspecto educacional, o impacto apontado pelo autor pode impulsionar e impactar
também o estudante em sala de aula. Aspecto importante quando se pensa em um cenario de

desmotivacdo para aprendizagem e especialmente para a leitura literaria, foco dessa pesquisa.

Nosso proposito é promover a aprendizagem e por isso elegi esta definicdo. Muitos
dos elementos dos games sdo baseados em psicologia educacional e muitas coisas 0s
professores ja tém feito ao longo dos anos, como por exemplo oferecer feedback
(correcdo de exercicios), a grande diferenca é que o Gamification acrescenta uma nova
camada de interesse ao trazer todos estes elementos juntos e acrescentar a eles a
diversdo. (ALVES, 2015, p. 28)

O autor compreende a forte relacdo da gamificacdo com a aprendizagem e observa no
contexto educacional elementos presentes nos games como o feedback, por exemplo. Para ele,
a gamificacdo e a aprendizagem estdo diretamente relacionadas. Ao corroborar com o
pensamento do autor, nossa pesquisa pretende usufruir da gamificacdo aliada a aprendizagem
no contexto educacional, mais especificamente, na literatura, acompanhando e estimulando
todo o processo de leitura de uma narrativa literaria.

Compreendemos que a gamificacdo pode ser aplicada de diferentes formas e em
diferentes contextos de aprendizagem. A aprendizagem é um processo, muito vezes, enfadonho
e cansativo e a gamificacdo pode contribuir muito para tornar esse processo mais atraente.

Sobre isso, Burke (2015) aponta uma solucdo:
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A solucéo estd em quebrar o processo de aprendizado em pequenas etapas, de modo
que cada passo amplie as habilidades do jogador, mas se mantenha dentro de sua
capacidade de assimilagdo. Somente assim ela conseguira completar a jornada e
alcancar seus objetivos. Embora existam inimeras variagdes no modo como a
gamificagdo é aplicada ao processo de aprendizagem, os passos comumente aplicados
incluem: definir objetivos; dividir o processo em etapas; verificar interdependéncias;
criar ciclos de engajamento entre teoria e pratica; recrutar mentores e colaboradores;
celebrar o processo”. (BURKE, 2015, p. 59)

Burke (2015) volta-se para um publico que ndo é o educacional, mas suas contribuicfes
sobre a gamificacao, no proposito de desenvolver habilidades e ajudar pessoas a terem sucesso
naquilo que se propdem a fazer podem trazer ricas contribui¢fes que poderdo ser incorporadas
ao contexto educacional. Vejamos o que ele aponta como solucdo para pessoas alcangarem
éxito:

O autor ressalta a importancia da divisdo do processo de aprendizagem em etapas e ao
citar 0s passos mais comumente utilizados para resultados exitosos, percebemos alguns
aspectos em comum com 0 proposto por Cosson (2016), em seus estudos sobre letramento
literario e as sequéncias sugeridas pelo autor para o trabalho com a leitura literaria na escola.
Cosson, em seus estudos, também chama a atencdo para a necessidade da divisdo de etapas,
trazendo os intervalos de leitura como parte importante do processo. Essas pausas para
acompanhar a leitura, sugeridas pelo autor supracitado permite aos leitores a oportunidade de
apresentar seus pensamentos, suas inferéncias, suas conclus@es e contribuir com o processo de
leitura de forma efetiva e participativa.

Com base nessas teorias, percebemos que esse leitor ou colaborador ndo seréo apenas
ouvintes ou telespectadores, eles serdo autores do processo. Fazemos esse paralelo entre autores
de diferentes areas do conhecimento, a fim de podermos usufruir de suas teorias aliadas ao
objetivo de estimular e melhorar as experiéncias de leitura literaria em sala de aula.
Corroboramos com Burke (2015) quando afirma que a gamificacdo e a aprendizagem estao
intrinsicamente ligadas. Nessa perspectiva, consideramos importante manter o didlogo entre
autores de diferentes campos do conhecimento, a fim de somar conhecimentos e,
consequentemente, desenvolver projetos educacionais promissores.

Sobre como alcancar éxito no desenvolvimento de habilidades e consequentemente no
processo de aprendizagem os autores supracitados ressaltam a importancia de dividir o processo
em etapas. Burke (2015), destaca os passos mais comuns utilizados ao aliar a gamificacéo a
aprendizagem. Esses passos sdo a definicdo do objetivo; a divisdo do processo em etapas; a
verificacdo de interdependéncias; a criagdo de ciclos de engajamento entre teoria e préatica; o

recrutamento de mentores e colaboradores e a celebragédo do processo.



45

Encontramos em todas essas etapas a possibilidade de manter os participantes
envolvidos até o final e garantir a permanéncia de todos do inicio ao fim do processo sem perder
pessoas ao longo do caminho. Nessa perspectiva, a motivacdo para realizagédo de tarefas é um
aspecto relevante a ser observado em gamers e pessoas envolvidas em atividades gamificadas.

Para Fardo (2013), a gamificacdo aliada a educacao pode romper o distanciamento que

h& entre os jovens e a escola

[...] o que a gamificacdo propde é falar a lingua dos individuos inseridos nesse
contexto da cultura digital e dos games. E introduzir um método que vise romper com
0 abismo que muitas vezes se apresenta entre 0s jovens e as escolas, entre 0s
aprendizes e o conhecimento, entre a diversao e o trabalho.”. (FARDO, 2013, p. 96)

Consideramos pertinente, lancar mado de estratégias, elementos e linguagem
pertencentes ao contexto da cultura digital, os quais nosso publico-alvo esté inserido, a fim de
motivar e promover atividades bem-sucedidas no ambiente escolar.

Ao longo dos anos, percebemos que ao colocar em prética atividades de leitura literaria,
nos deparamos com muitos percalcos e duvidas. Compreendemos o quanto € desafiador
envolver alunos em momentos de leitura em sala de aula. Assim como Fardo (2013),
concordamos que a gamificacdo é uma alternativa promissora para ser inserida no contexto
educacional e que a insercdo de praticas engajadoras, que lembrem os ambientes virtuais, pode
estimular, manter a atencdo e a disposicdo para determinadas atividades que s&o comumente
rejeitadas pelos alunos em sala de aula.

Se h& uma queixa geral em relacdo a desmotivacdo dos discentes para as atividades do
cotidiano escolar, precisamos encontrar caminhos para atrair a atencao dos alunos, encontrar
meios de trazer para a escola atividades que facam com que se sintam da mesma forma como
nos games, desafiados e motivados a seguir sempre em frente, e assim, garantir sua efetiva
participacdo e engajamento nas atividades propostas.

Um aspecto ressaltado por Burke é que a relagdo da aprendizagem motivada por uma
recompensa que trard satisfacdo ao aprendiz. No entanto, para Burke, (2015, p. 49)), “o
aprendizado é as vezes mais dificil, em especial quando a gratificacdo pelo alcance do objetivo
chega muito atrasada ... Passar anos na escola e na faculdade se preparando para uma carreira
¢ um processo lento ¢ dificil.”. Diante do exposto, é importante refletir sobre essas
considerac0es, a fim de pensar em atividades que oferegcam recompensas logo ap0s a uma agao

executada e, dessa forma otimizar o processo de aprendizagem nas instituicGes escolares.
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A gamificacdo, em nossa pesquisa, tem o pressuposto de trazer contribuigcdes para o
contexto escolar, no sentido de motivar a agdo do docente e acompanhar as atividades de leitura
de livros literarios. Ademais, quando estamos lidando com tarefas desafiadoras como realizar
a leitura literaria em sala de aula, é essencial entender o processo e manter o interesse e
desempenho dos alunos ativos para o sucesso da atividade. Além desse propdsito motivador, as
atividades gamificadas serdo grandes aliadas no que se refere ao acompanhamento dos
intervalos de leitura, momentos de discussdes e trocas de experiéncias.

Consideramos pertinente citar Burke (2015), ao colocar a gamificacdo diretamente
ligada a aprendizagem. Para ele, a gamificacdo e a aprendizagem sao coisas que se encaixam
naturalmente, estio diretamente relacionadas. E corroborando com esse pressuposto que
pretendemos desenvolver habilidades, acompanhar processos, estimular, prestigiar e trazer
resultados durante toda jornada de aprendizagem, mais especificamente, em todo o processo de
leitura literaria, que é a propositura dessa pesquisa. Burke volta-se para um publico que ndo €
0 educacional, mas suas contribui¢cGes sobre a gamificacdo, com o propoésito de desenvolver
habilidades e ajudar pessoas a terem sucesso naquilo que se propdem fazer, podem trazer ricas

contribuicdes que poderao ser incorporadas ao contexto escolar.

4.1 A Gamificagcdo X Games

Durante a pesquisa hd um consenso entre os autores estudados em relacdo a
diferenciacédo entre gamificacdo e games, embora sejam ligados por alguns aspectos, sdo coisas
distintas. E conveniente dedicar um espago para reforcarmos esse pressuposto e apontar
aspectos que os fazem divergentes embora estejam relacionadas e fortemente ligadas até em
sua aparéncia gréafica, causando a impressdo de que os dois termos gamificacdo e games trata-
se de jogos. Ja vimos no decorrer da nossa discussao que a gamificacdo nao é jogo. Alves (2015)

elabora um quadro exibindo as diferencas entre os dois termos:

Tabela 01 — Principais diferencas entre gamificacio e games. (ALVES, 2015, p. 119-120)

Games Gamification

Sistema fechado definido por regras e | Pode ser um sistema que apresenta tarefas
objetivos com as quais se coleciona pontos ou

recompensas.
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A recompensa poder ser exclusivamente
intrinseca, o que significa dizer que o jogo

acontece pelo jogo.

Recompensa intrinseca poder ser uma opgao

e acontece com menos frequéncia,

especialmente no campo da instrucao.

O custo do desenvolvimento de um game em

geral ¢ alto e o desenvolvimento complexo.

Em geral ¢ mais simples e menos custoso

para desenvolver.

Perder é uma possibilidade. Perder ou ndo perder ser possivel

dependendo do que se quer alcancar, uma vez
que estamos em busca de motivar alguém
para fazer algo especifico ligado a um

objetivo.

O conteudo é formatado para moldar-se a | Caracteristicas e estética de games sao

uma historia e cenas do jogo. adicionadas sem alteragcdes sensiveis de
conteudo.
Quando

instrucional, jogar ndo é uma opcdo. E

E sempre voluntario, o jogador pode escolher utilizado  como  estratégia
jogar ou ndo jogar e ainda quando parar.
preciso pensar na atratividade para conseguir

0 engajamento mesmo ndo sendo voluntario.

O quadro com as principais diferencas entre gamification e games apontadas por Alves
(2015), esclarece alguns pontos que podem causar dividas sobre 0s termos e como cada um
deles se concretizam em uso.

A primeira diferenca apontada pelo autor é sobre a forma como se apresentam em uso.
Cada game tem suas proprias regras, as quais sao colocadas em evidéncia para que 0s jogadores
possam jogar. Enquanto isso, a gamificacdo € um sistema com tarefas recompensadas. No
entanto, compreendemos que 0s games tambeém recompensam seu jogador, mas o ponto
diferencial, o qual o autor ressalta é o fato do game ser um sistema fechado com regras
especificas, o que ndo acontece com a gamificacao, as tarefas e regras sdo pensadas e planejadas
conforme o objetivo a ser alcangado, podendo inclusive sofrer alteragdes durante o processo. A
pessoa que escolhe uma solucdo gamificada para determinada aula ou propdsito, escolhe as
atividades de acordo com o que espera alcangar. As pessoas envolvidas em experiéncias
gamificadas desfrutam de um caminho mais prazeroso para desenvolver determinada tarefa. As
recompensas nos games, de acordo com autor, sdo comumente intrinsecas, ou seja, é resultado
de um processo desejado. O jogador sente prazer durante todo o processo, ele deseja estar

jogando e se envolve do inicio ao fim.
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Por outro lado, na gamificacdo, o comportamento do envolvido esta associado aos
estimulos que sdo recebidos. Para Alves (2015, p. 58), “Quando o individuo envolvido em uma
determinada situacdo recebe um feedback positivo tende a repetir o comportamento, a
aprendizagem ocorre pelo refor¢co de um estimulo e podemos transportar essa conexdo para
nossa solucéo de atividade gamificada.” Como vimos, na gratificagdo, o externo tem grande
influéncia no comportamento dos envolvidos. Desejar as recompensas ndo é, na maioria das
vezes, algo intrinseco, como nos jogos, € fruto dos estimulos. Todo o processo € planejado e
desenvolvido para garantir o desejo dos envolvidos em permanecer participando das atividades
gamificadas. e chegar até o fim do processo para receber a recompensa final.

Outro aspecto evidenciado ao apresentar as diferencas se refere aos custos de
desenvolvimento. Ao se tratar da criacdo de um game, o custo que envolve sua criacdo é
geralmente bem alto. Atividades e experiéncias gamificadas, geralmente sdo simples de
desenvolver e ndo séo custosas.

Sobre as possibilidades de perder ou ganhar um jogo, na gamificacdo esses aspectos
assumem um papel diferente. Perder ou ganhar na gamificacdo é indiferente, quando o mais
importante é motivar a acao, levar os envolvidos a chegar ao fim do processo.

Na gamificacdo é somado ao conteudo caracteristicas e estéticas dos games sem que 0
contetdo sofra maiores alteracGes. Nos games, o conteudo € moldado para atender a histéria e
as cenas do jogo.

O autor finaliza expondo o aspecto voluntario do jogador diante de um game, que tem
em méos a liberdade de escolher quando jogar, quando comecar ou para de jogar, ou até mesmo
ndo jogar. Ndo ha uma obrigatoriedade. Na gamificacdo, a participacdo ndo é opcional. O
carater atrativo é fundamental para que o engajamento seja positivo, tendo em vista a
participacdo ndo ser voluntaria.

O autor ressalta essas diferencas para poder esclarecer pontos que resultam, muitas
vezes, em uma equivocada confusdo entre os termos games e gamification. E ainda reafirma
que gamification e games séo coisas distintas e diz que a gamificacdo nao precisa ser algo dificil
e complexo. Como também, ndo precisa necessariamente da tecnologia, podendo acontecer
com ou sem ela. Além disso, para Alves (2015), a gamificagdo funciona como uma
possibilidade de estratégia instrucional, o que ele chama de design instrucional. A pessoa
envolvida vai sendo guiada para alcangar determinado objetivo.

O que temos é um importante aliado para fins educacionais. O cotidiano escolar exige
com frequéncia que estejamos passando instru¢es para os alunos, e encontrar maneiras que

tenham maior prestigio e alcance entre os educandos tende a contribuir com a aprendizagem de
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forma significativa. Sobre a importancia das estratégias de aprendizagem e como alcangar
objetivos, de acordo com Alves, (2015), a Gamification é uma estratégia de aprendizagem onde
a interacdo torna o processo mais divertido. No entanto, é necessario definir objetivos e
estratégias como ponto de partida para que os resultados desejados em relacdo a aprendizagem

se concretizem.

Ao contrario dos games, a gamificacdo ndo visa em gral influenciar a aprendizagem
diretamente; em vez disso, seu objetivo é alterar o comportamento ou a atitude
contextual de um aprendiz (como o envolvimento), o que, por sua vez, pode melhorar
0 ensino ja existente como consequéncia daquela mudanga comportamental ou
atitudinal. Assim, os praticantes da gamificagdo na aprendizagem esperam que 0S
atributos de game afetem um comportamento relacionado a aprendizagem que, por
sua vez, afetaré a aprendizagem de alguma forma. Ou seja, embora se possa afirmar
que eles aprenderam com um jogo, geralmente ndo serd valido dizer que eles
aprenderam com a gamificagdo. O objetivo da gamificacdo, portanto, ndo pode ser
substituir o material de ensino, mas melhora-lo, pois, as caracteristicas de games
provocam mudancas no comportamento e em atitudes, e ndo diretamente no material
de ensino. (SANTAELLA; NESTERIUK, 2018, p. 155)

Os autores supracitados mencionam um aspecto importante que diferencia a
gamificacéo dos games com base nos objetivos de cada um deles. Eles chamam a atengdo para
o fato de que os games objetivam influenciar a aprendizagem, enquanto isso, a gamificacao
pretende mudar o comportamento do aprendiz, acrescentando a esse pressuposto que o objetivo
da gamificagdo é melhorar o material de ensino e ndo o substituir por um game.

E latente a necessidade de desenvolver estratégias de aprendizagem no cenario escolar
gue cumpram com 0S objetivos tracados pela escola e professores. As estratégias de
aprendizagem gamificadas aparecem como uma possibilidade de fomentar a aprendizagem, de
desenvolver habilidades, de promover a aprendizagem, de motivar um publico que encontra
nos games estimulos para continuar procurando essa atividade diariamente, de forma
espontanea.

Trazer para sala de aula experiéncias de games educacionais também pode ser valido e
eficiente, 0 que j& acontece nas salas de aula, muitas vezes, como auxilio para ampliar algum
conhecimento especifico. No entanto, nesse topico da pesquisa, queremos destacar que a
gamificagdo se apresenta de forma diferente dos games. Enquanto os games tem o carater de
apresentar um contetdo de forma ludica, a gamificacdo usa elementos e pensamentos dos games
para gerar aprendizagem. Alves, (2015), lembra que a gamificagdo ndo se refere a construcao
de um game. H& muitos equivocos nesse sentido, de acordo com o autor a gamificacdo pode
ser algo simples e cabe ainda acrescentar, que embora a gamificacdo ndo seja game, ela também
pode ter o carater de divertir os envolvidos, no sentido de promover movimentos que levem a

aprendizagem e com o proposito de alcancar os resultados desejados. Nesse aspecto, Alves
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(2015, p. 117), diz que “Gamification também é encontrar a diversdo onde quer que ela esteja
e gerar movimento que alcance resultados.” Esse movimento é pensado no proposito de chegar

aonde queremos, ou seja, alcancar os resultados pretendidos.

4.2 A Motivagéo e a Gamificagéo

A procura por solugdes para motivar a agdo e 0 engajamento das pessoas vem sendo
alvo de pesquisa em diferentes campos do conhecimento. Uma pessoa motivada tem a tendéncia
de desenvolver e concluir suas a¢6es dentro de um processo que a leve a se manter empenhada
e satisfeita. Embora as pessoas sejam motivadas de diferentes formas e tenham interesses
distintos, alguns elementos sdo comuns a determinados grupos. Como por exemplo, elementos
utilizados para motivar criancas pequenas, ndo sdo 0s mesmos para motivador adultos.

Dessa forma, o que experimentamos como elemento motivador deve partir dessas
observagdes. Observar o publico-alvo, os interesses comuns que h& entre o grupo que
pretendemos desenvolver habilidades, apresentar conhecimentos e experiéncias. Para Alves
(2015, p. 56) a motivagdo ¢ “de extrema importancia para o Gamification e consequentemente
para solucBes de aprendizagem gamificada”. Nessa esteira, 0 autor ainda aponta para as

diferencas que héa entre os tipos de motivacdo intrinseca e extrinseca.

A motivagdo intrinseca, para ndés, em seus aspectos relacionados ao processo de
aprendizagem, acontece quando o aprendiz quer aprender 0 que propomos, percebe a
relevancia da atividade proposta e desfruta do processo investigando, explorando e se
engajando por conta propria, independente da existéncia de algum tipo de
recompensa. (ALVES, 2015, p. 57)

Conforme o exposto, a motivacdo interna ou intrinseca proporciona ao aprendiz a
satisfacdo em aprender independentemente de recompensas ao final do processo. A realizagédo
em aprender é suficiente para esse aprendiz. Por outro lado, a motivacdo extrinseca, é
consequéncia do que acontece no ambiente externo. Para Alves (2015, p. 57), “O
comportamento proveniente da motivacao extrinseca acontece para que o individuo obtenha
alguma recompensa ou evite uma determinada punigao”.

A escola ¢ o lugar onde podemos encontrar os diferentes tipos de motivacdo. No entanto,
a0 Nosso ver, a motivacio extrinseca tem espaco maior no cotidiano escolar. E comum o
desenvolvimento de atividades escolares mediante vistos, notas, aprovacao.

Conscientes da forca impulsionadora que a motivacéo provoca naqueles que se dispdem

a aprender algo ou naqueles que sdo encaminhados para a aprendizagem, consideramos
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importante proporcionar momentos de aprendizagem langando méo da motivacdo extrinseca e
intrinseca.

Por conseguinte, a nossa proposta de leitura literaria, regada por elementos do
gamification, vai ao encontro do que expusemos sobre motivagdo extrinseca. Tendo em vista
que todo o processo é acompanhado e recompensado a fim de levar os alunos a uma experiéncia

de leitura literaria agradavel e principalmente significativa. Para Alves,

Quando o individuo envolvido em uma determinada situagéo recebe um feedback
positivo tende a repetir o comportamento, a aprendizagem ocorre pelo reforco de um
estimulo e podemos transportar essa conexdo para nossa solucdo de aprendizagem
gamificada. (ALVES, 2015, p. 58)

Dessa forma, a aprendizagem pode acontecer com leveza e entusiasmo mesmo diante
das obrigacGes que cercam o0 ambiente escolar, mesmo diante de uma narrativa literaria extensa,
com muitas paginas e que consequentemente ndo seria a escolha de leitura da maioria dos
alunos. A eficacia e o sucesso dependem de muitos fatores, pertencentes ao campo
metodol6gico ou externos a escola, tais como fatores individuais de cada aprendiz. No entanto,
praticas educacionais que tendem a diminuir a distancia escola/alunos sdo sempre bem-vindas.

Para Fardo (2013), a gamificacdo aliada a educacao pode romper o distanciamento que

héa entre os jovens e a escola:

[...] o que a gamificacdo propde é falar a lingua dos individuos inseridos nesse
contexto da cultura digital e dos games. E introduzir um método que vise romper com
0 abismo que muitas vezes se apresenta entre 0s jovens e as escolas, entre 0s
aprendizes e 0 conhecimento, entre a diversdo e o trabalho.”. (FARDO, 2013, p. 96)

Ao lancar mdo das estratégias do mundo digital, pretende-se desfrutar dos seus
beneficios, principalmente, no que se refere estar mais proximo e se aprofundar em praticas que
conversem com o publico que almejamos alcancar. Ao passo que, torna-se necessaria a
aproximac&o e entendimento das necessidades que envolvem esse publico, para assim festejar
resultados exitosos mais frequentes e consistentes.

Colocar em pratica no ambiente escolar, atividades de leitura literaria de narrativas
longas parece a primeira vista muito distante de ser uma atividade promissora. Mas, é
importante buscar caminhos e aliados para seguir acreditando e experimentando, mesmo
conscientes do cenario desafiador que é envolver alunos em momentos de leitura em sala de

aula.
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Consideramos que a leitura de uma narrativa na integra, garante aos estudantes o contato
ndo s6 superficial ou fragmentado, mas uma experiéncia completa. Ir além, incluir narrativas
mais longas e complexas de forma gradativa é responsabilidade da escola, tendo em vista que
para a grande maioria dos discentes, esta pode ser a Gnica oportunidade de acesso a essas obras.

Marc Prensky (2010), em “Nao me atrapalhe, mde — eu estou aprendendo!” dedica um
capitulo aos professores e em um dos topicos do capitulo intitulado Usando os principios por
tras dos bons games, afirma que nos games ha muitos principios da aprendizagem e esses
principios podem ser incorporados a ambientes e situagcdes que parecam com um game, sem
necessariamente utilizar um game.

Sao dois os principios apresentados pelo autor, o primeiro principio recai sobre a forma
de pensar como envolver o aluno. Prensky (2010) considera esse 0 primeiro passo, que antecede
apresentar o contedo. Pensar no contetdo a ser compartilhado com um grupo de alunos deve
vir primeiramente acompanhado da forma como atrair, envolver o aluno para aprendizagem
daquela determinada aula. Ele apresenta como exemplo o sucesso dos designers de games.

Dessa forma, ter como primeiro pensamento o que fazer para envolver os alunos na
aula durante a apresentacdo de determinada atividade, mantendo o entusiasmo da turma e ao
mesmo tempo apresentar o contetdo, é um fator relevante para ser pensado e colocado em
pratica. Prensky acredita que envolver os aprendizes seja uma prioridade e deve se sobressair
ao simples cumprimento de contetdo.

Outro principio que ele aponta que é constante nos games, é a tomada de decisao dos
envolvidos, e o autor acredita que para o ambiente escolar, provocar os alunos para que com
maior frequéncia possam ter a oportunidade de tomar decisdes durante a aula, pode contribuir
muito para a aprendizagem. No entanto, ele alerta para que essas decisdes ndo sejam muito
faceis, nem muito dificeis.

Como podemos aumentar a quantidade de decisdes nas aulas? Se vocé possuir a
tecnologia necessaria poderad fazer cada aluno votar sempre que vocé fizer uma
pergunta. Mas vocé também podera fazé-lo sem qualquer tecnologia. Em vez de
perguntar “Quem sabe?” e esperar que alguns alunos levantem as méos (normalmente
580 0s mesmos que o fazem sempre), por que nédo fazer todos votarem a cada pergunta,

com as maos levantadas? (Quantos acha tratar-se de Roma? Quantos de Cartago?
Quantos de Itaca?”.) E uma ideia. (PRENSKY, 2010, p. 263)

Os argumentos e sugestdes de Prensky contribuem com o que esta sendo discutido nesta
pesquisa. Os principios apresentados pelo autor, envolver e possibilitar maior tomada de
decisdes, coloca o aprendiz, o aluno, no contexto escolar, ativo no processo. Ele deixa de ser

mero receptor e ocupa o espaco de mola motriz, importante para a constru¢do do conhecimento
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que esta sendo desenhado naquele momento. O aspecto agregador dos principios dos bons
games apresentados por Prensky, assim como ele aponta sdo recursos consideraveis para serem

utilizados na educacéo.
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5 O MEU PE DE LARANJA LIMA E UMA EXPERIENCIA DE LETRAMENTO
LITERARIO

A proposta a seguir é pensada com a intencdo de trazer nossa contribuicdo para
professores e para todos que tem interesse em desenvolver atividades literarias em sala de aula,
no sentido da leitura do livro literario, mais especificamente do texto narrativo. Escolhnemos
para a pesquisa a obra classica da literatura brasileira, O meu pé de laranja lima, de José Mauro
de Vasconcelos, obra langada em 1968, publicada em 23 paises e traduzida para 15 idiomas, de
acordo com os dados registrados no exemplar da editora Melhoramentos, ano 2019. O autor,
José Mauro de Vasconcelos, nasceu em 1920, no Rio de Janeiro em uma familia muito pobre,
motivo pelo qual precisou ir morar, ainda crianca, em Natal, no Rio Grande do Norte, onde
passou sua infancia e juventude. Embora ndo seja uma autobiografia, muitos aspectos da
infancia do autor est& presente nas paginas desse livro.

A proposta é desenvolvida a partir da sequéncia basica de Cosson (2016) e a
gamificacdo como estratégia para motivar a leitura, acompanhar os intervalos que acontecerao
no decorrer do processo, além de promover uma experiéncia literaria que permita uma interacéo
mais profunda e significativa com a obra.

A escolha da obra esta relacionada a sua capacidade de falar ao publico que se pretende
alcancar, alunos dos anos finais do ensino fundamental, com uma linguagem e riqueza de
construcdo de personagens que envolve ndo s6 o publico infantil e juvenil, ao qual a obra é
classificada, mas a pessoas de todas as idades. Em qualquer momento ao ser lida, a obra
consegue emocionar, provocar reflexdes, encantar e ainda se conectar com o presente, como se
tivesse sido escrita no momento da leitura.

Fragmentos e recortes de capitulos encontrados em alguns dos livros didaticos, fazem
dessa obra uma narrativa muito reconhecida entre os docentes, mas, geralmente apenas pelos
trechos encontrados em forma de texto encontrados na abertura dos capitulos dos livros de
Lingua Portuguesa. Pensamos que pela riqueza de sua construgdo, essa é uma entre tantas outras
narrativas que merece sua leitura na integra, a fim de que todos os envolvidos em sua leitura
possam desfrutar de toda sua esséncia.

A pesquisa é de natureza descritiva e a abordagem qualitativa. A proposta é pensada
para turmas dos anos finais do ensino fundamental do ensino regular, podendo ser adaptada
para outros segmentos e niveis escolares. Dessa forma, durante sua aplicacdo é possivel
alteracdes e adequacOes conforme a necessidade. Trata-se de uma sequéncia de procedimentos

a serem aplicados nas aulas de Lingua Portuguesa, com o objetivo de trazer a experiéncia de
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leitura de uma narrativa literaria como atividade que acontece dentro da escola, pelo menos,
boa parte da leitura, tendo em vista, a necessidade de acompanhamento desse processo, a fim
de fornecer meios de garantir uma leitura significativa, de promover o letramento literario tdo
desejado por todos que acreditam no valor da literatura para formacéo das pessoas.

A seguir, a proposta sera detalhada com base na obra anteriormente citada. No entanto,
fica a critério do profissional adaptar as sugestdes adequando-as ao publico desejado.

5.1 Proposta de intervencéo

Tendo em vista, que o objetivo da atividade é a promocdo da leitura e experiéncia
literdria com destaque para a leitura de uma narrativa na integra, € sabido, o quanto é desafiador
manter o interesse dos alunos durante todo o percurso. Por esse motivo entendemos que é
preciso experimentar novas formas, novos modelos pensados e planejados para a geracéo que
estamos ensinando. Além disso, também consideramos essencial que a escola seja esse lugar
de descobertas de obras classicas memoraveis e de leitura desses livros, que eles ndo sejam
apenas mencionados por sua importancia ou pelo titulo que carregam entre canones.
Proporcionar aos alunos a leitura de obras assim como o classico, O meu pé de laranja lima,
escrita em 1968 com o olhar de sua época, de sua idade, do seu momento, proporciona aos
alunos entender o que faz de uma obra literaria um classico, escrito em outro momento distante
daquele em que esté sendo lido e dialogando com o presente.

A leitura das entrelinhas, o contexto de leitura e escrita, as emocdes, a linguagem, e tudo
0 que a literatura nos permite experimentar, quica, possa despertar o interesse por leituras que
tragam satisfacdo, sejam leituras de classicos ou ndo. A leitura de obras assim transmite o poder
e a beleza das palavras. Compreendemos gque 0s canones precisam ser apresentados aos alunos
para que eles possam depois escolher suas leituras e descobrir suas preferéncias.

A leitura da obra tem como meta promover o letramento literario, em conformidade com
a sequéncia bésica, de Cosson (2016), constituida pelos seguintes passos: motivacéo,
introducdo, leitura e interpretacdo. Para motivacéo, a proposta € dedicar duas horas/aula para
seu desenvolvimento. E para um encontro posterior também duas horas/aula, para a introdugéo
da obra. A etapa que € necessario dedicar mais tempo € a da leitura, que consiste na leitura da
obra e nos intervalos, momentos essenciais de acordo com o autor, na perspectiva do letramento
literario. Para isso, é necessario a cada semana momentos em sala de aula e remotos

assincronos, que compreendem o espaco de dois bimestres (preferencialmente, segundo e
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terceiro bimestre), tendo em vista que os alunos e profissionais estdo se adequando ao cotidiano
escolar no primeiro bimestre e o Gltimo ser um bimestre, geralmente, com maiores atribuices
e eventos a serem desenvolvidos. O ultimo passo da sequéncia é a interpretacdo que consta da
construcdo de sentidos atribuidos ao texto com base na sua leitura. Os didlogos que acontecem
apos a leitura de uma obra representam a interpretacdo de cada um diante da obra lida. Para
essa etapa final compreendemos que duas horas/aula s&o necessérias, tendo como pretensdo a
leitura dos dltimos capitulos do livro em sala de aula e em seguida a discussao da obra.

A seguir, apresentamos uma descricdo mais detalhada de cada um dos passos da
sequéncia basica de Cosson, (2016): motivacdo, interpretacdo, leitura e interpretacdo, aplicadas

em nossa pesquisa para a leitura do livro selecionado.

5.1.1 A motivacgdo — primeiro passo da sequéncia

Para esse primeiro momento, nossa proposta € apresentar ilustraces do artista plastico
Bé Sancho?, da série Afetos, que traz em suas telas cenas que remetem a infancia, provocando
um debate e discussdo acerca do dia a dia do proprio aluno, que podera se reconhecer nas
imagens, vislumbrar desejos, aspiragdes ou até mesmo, rejeitar e ndo reconhecer sua infancia

retratada naquelas cenas, a exemplo de:

FONTE: www.besancho.com.br/galeria.html em: 10 de maio de 2022.

! Bé Sancho: artista plastico contemporaneo nascido em Nova Friburgo- RJ.


http://www.besancho.com.br/galeria.html
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Figura 02: Tempo de Brincar. Oleo sobre tela. 90X70. 2019
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FONTE: www.besancho.com.br/galeria.html em: 10 de maio de 2022.

A escolha se justifica por permitir um momento de reflexdo a partir de uma obra de arte
que fala de forma diferente a cada aluno. Essa experiéncia artistica Unica e individual também
acontece a partir da leitura literaria. Na narrativa, a infancia de Zezé, um garoto de seis anos,
sera acompanhada pelos leitores regada por muitos sentimentos. A emogdo esta presente na
obra em muitos momentos e bem representada pela linguagem sensivel e potente do autor,
provocando nos leitores reacdes e sensacdes diversas, mostrando o potencial dessa obra prima

de José Mauro de Vasconcelos.

5.1.2 Introducéo — segundo passo da sequéncia

Para a apresentacdo do livro escolhido, sugerimos fazer uma ponte entre as imagens de
Bé Sancho e o livro fisico, levado pelo professor e repassado entre os alunos. Indicamos chamar
a atencdo da turma para capa, titulo da obra, fontes, cores, a fim de estimular a percepcéo, a
inferéncia, a reflexdo, a comparacdo, além de outros aspectos que podem surgir durante a
discusséo, tendo sempre o cuidado de estar atento a cada contribuicdo, sem desmerecer ou
diminuir as observacdes colocadas nesse momento da aula. O passo seguinte é trazer
informacdes breves sobre o autor José Mauro de Vasconcelos, que traz em O meu pe de laranja
lima um texto fortemente autobiografico.

As atividades sdo guiadas com base no exemplar da editora Melhoramentos, publicado

em 2019, e a partir dele desenvolver todas as leituras e atividades. Com o exemplar em maos,


http://www.besancho.com.br/galeria.html
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depois de ter passado por todos os alunos, o professor pode chamar a atencdo para as ilustragoes
dessa edicdo com questionamentos como, por exemplo, quais sentimentos sdo provocados?
Qual estado de humor é representado pelo menino que ilustra a capa? O que levou a escolha
das cores da capa, tipos e tamanhos de letras? Enfim, fazer uma leitura atenta e profunda da
capa do livro, e ainda provocar reflexdes sobre essas escolhas.

Ressaltamos que leitura semelhante poderd ser feita a partir de outra edigdo, o
importante € comecar desde entao a trazer questionamentos e agucar a curiosidade e a percep¢ao
do aluno.

O autor da obra devera ser apresentado a turma como o criador dessa narrativa que seré
conhecida durante todo o percurso da leitura, escritor que deixa nessa obra classica da literatura
brasileira, registros de sua propria infancia.

A partir desse momento, 0 proximo passo € o inicio da leitura. Essa € a etapa que
necessita de um tempo maior em relacdo as etapas anteriores. O livro € narrado em primeira
pessoa e dividido em duas partes: a primeira parte é composta por cinco capitulos e a segunda
parte € composta por nove capitulos, totalizando, catorze capitulos. O processo de leitura é
acompanhado pelo professor através de estratégias gamificadas e encontros para discussao da
obra que acontecerdo de forma presencial e remota.

Para a realizacdo da leitura sugerimos preferencialmente para as leituras em sala de aula,
o livro fisico, caso ndo seja possivel, poderdo ser usadas fotocOpias para 0s encontros
presenciais e arquivo de PDF da obra para a leitura remota, quando for sugerida. Os livros sao
disponibilizados em sala de aula e mantidos na escola, com exce¢cdo dos momentos em que 0s
alunos séo orientados a levar para seus lares a fim de ler os capitulos predeterminados pelo
professor. Com relagdo as copias, conforme a leitura avance, para cada momento de leitura é

disponibilizado apenas o material que sera lido naquele momento.

5.1.3. Leitura — terceiro passo da sequéncia

O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos, é uma narrativa com 211
paginas., dividido em duas partes. A primeira parte é composta pelos capitulos: O descobridor
das coisas, Um certo pé de laranja lima, Os dedos magros da pobreza, O passarinho, a escola e
a flor e “Numa cadeia eu hei de ver-te morrer”. A segunda parte da narrativa compreende 0s
outros nove capitulos: O morcego, A conquista, Conversas para la e para c4, Duas surras
memoraveis, Suave e estranho pedido, De pedago em pedago é que se faz ternura, O

Mangaratiba, Tantas sdo as velhas arvores, A confusao final.
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E importante esclarecer pontos que si0 necessarios para a organizacdo e bom
funcionamento da atividade. Sugerimos que para o primeiro momento em sala de aula, seja
orientada a organizacao das cadeiras em circulo, para melhor desenvolvimento da atividade, e
desde entdo definir que em todos os momentos de leitura em sala de aula, as cadeiras estejam
distribuidas daquela forma. Durante essa etapa, sugerimos que, se possivel, caso haja outros
cantos da escola, a leitura também aconteca fora da sala, em uma &rea externa ou outra
reparticdo, como uma biblioteca, por exemplo. A intencdo é manter a dinamicidade nas aulas,
e a experimentacao de lugares diferentes, a fim de encontrar o mais confortavel possivel para
esses momentos.

Sugerimos preferencialmente, a utilizacdo dos livros, mas em casos em que ndo haja a
guantidade suficiente para cada aluno, copias contendo os dois primeiros capitulos sdo
entregues a cada aluno. Ao se tratar do uso de copias, sugerimos que essa traga a capa, folha de
rosto, sumario e os capitulos a serem lidos. Os alunos terdo um breve momento para poder
folhear o material que tem em maos antes do inicio da leitura. O professor faz uma explicagédo
de como serdo esses primeiros passos da leitura, deixando claro que ela ndo sé acontecera em
sala de aula, mas também, de forma remota, através de arquivo de PDF que sera disponibilizado
em um grupo de WhatsApp criado pelo professor para disponibilizar e trazer todas as
informacgdes necessarias durante o desenvolvimento da etapa de leitura.

O docente inicia a leitura, comunicando antes que fara algumas pausas para que 0s
alunos possam contribuir lendo alguns trechos da narrativa. Para que o ritmo da leitura ndo seja
quebrado, deve ser acertado, antes do inicio, a sequéncia de leitores que irdo participar. Essa
divisdo pode acontecer de acordo com a posicao que os alunos se encontram sentados para que
haja uma continuidade da leitura sem pausas muito longas. E possivel, de acordo com o perfil
de cada turma que alguns n&o se disponibilizem a ler. E importante respeitar o desejo do aluno
e em outras oportunidades, voltar sempre a estimula-los sem que haja um tom de exigéncia ou
obrigacgdo. O que esperamos é que até o fim dessa etapa, todos ja estejam participando da leitura
voluntariamente. Para turmas muito numerosas, pensamos que seja melhor dividir em duas
partes, uma parte da turma participa da leitura da obra em um determinado dia e a outra parte
fica para ler na proxima vez. E muito importante trazer para esses primeiros momentos todas
as informacdes relacionadas ao processo de leitura.

Para estimular a participacdo, propomos a producdo de um mural de incentivo, (espécie
de barra de progresso, elemento caracteristico da gamificacdo), onde constard os nomes de
todos os alunos da turma. Ele serd atualizado com recompensas conguistadas ao longo do

processo. Sobre essas recompensas, elas resultardo da participacao de cada aluno em momentos
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especificos. Parte das recompensas sdo conquistas durante as aulas dedicadas a leitura e parte
durante os intervalos. A descri¢do desses intervalos de leitura serd feita no préximo segmento
desse capitulo.

Sobre a leitura, a sugestdo € realizar parte dela na escola e parte remotamente, mantendo
uma média de um ou dois capitulos nos encontros presenciais e a mesma media de capitulos
em casa apos indicagdo do mediador. Iniciar e terminar um capitulo permite manter uma melhor
compreensdo dos fatos e um ritmo adequado para a narrativa da edicdo mencionada para essa
proposta. Recomendamos que em sala de aula haja um primeiro encontro para a leitura da obra
e os capitulos seguintes j& sejam direcionados para serem lidos em casa. Tendo em vista, a
primeira parte do livro ser composta por cinco capitulos, para essa obra sugerimos um encontro
presencial para os dois primeiros capitulos, seguidos da orientacdo de leitura do capitulo
seguinte em casa para que na aula seguinte, apos leitura do capitulo, aconteca o primeiro
intervalo. Os dois ultimos capitulos que encerram a primeira parte da obra é preferivel que seja
lido em sala de aula.

A cada final de dois ou trés capitulos, conforme o desenrolar da narrativa, é importante
gue acontecam os intervalos de leitura, momentos que consideramos fundamentais para o

sucesso da atividade.

5.1.4 - Interpretacdo — quarto passo da sequéncia

De acordo com Cosson (2016, p. 66), as atividades de interpretacdo, parte final da sua
sequéncia basica, “deve ter como principio a externalizagdo da leitura, isto €, seu registro”. Para
0 autor, aspectos como idade e série escolar dos alunos e o tipo de texto influenciam na forma
como esses registros acontecem, assim, registros pensados para alunos dos anos iniciais do
ensino fundamental sdo diferentes dos registros pensados para alunos dos anos finais, por

exemplo.

Esse é um encontro muito especial, porque a leitura da narrativa tera terminado. E o
momento de ouvir as impressdes de cada um em relacdo a obra completa, tendo em vista que
em encontros anteriores, muitas previsdes sao feitas e as intuicdes sobre o desenrolar da
narrativa sdo confirmadas ou ndo nas leituras subsequentes. Nesse momento, teremos
conhecimento da obra na integra. Os registros orais de cada participante sdo muito importantes,

porque representam a leitura de cada um diante da obra. O meu pé de laranja lima ndo sera
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mais algo hipotético, serd& uma obra conhecida e sentida por cada leitor de forma Unica,
conforme o contexto de leitura de cada um dos participantes.

Em nosso trabalho, a sugestao é trazer de volta, nas aulas dedicadas a interpretacéo, as
mesmas imagens impressas do artista plastico, Bé Sancho, que foram apresentadas no inicio da
proposta durante a motivacdo e estimular uma anélise comparativa do que foi lido sobre a
infancia de Zezé e a infancia retratada na obra do artista.

O dialogo com o texto € essencial para o letramento literario e o contexto de producéo
do texto e do momento da leitura reflete sobre a compreenséo da narrativa. A obra O meu pé de
laranja lima lida na adolescéncia é recebida de forma diferente da mesma obra sendo lida na
idade adulta. Cada leitura que fazemos de uma obra literdria nos apresenta novas nuances €

sentidos. De acordo com Cosson,

Interpretar é dialogar com o texto tendo como limite o contexto. Esse contexto é de
mé&o dupla: tanto é aquele dado pelo texto quanto o dado pelo leitor; um e outro
precisam convergir para que a leitura adquira sentido. [...] O contexto é, pois,
simultaneamente aquilo que estad no texto, que vem com ele, e aquilo que uma
comunidade de leitores julga como proprio da leitura. (COSSON, 2016, p. 41)

Assim como o0 autor, compreendemos a importancia do contexto na compreensdo dos
sentidos que uma mesma obra literaria assume em diferentes momentos e situacdes. O sentido
é resultante do encontro da obra e do leitor. O que é préprio do texto se completa com 0s
sentidos atribuidos a ele pelo leitor. Eles se completam e precisam um do outro.

Apbés o final da leitura, € esperada uma discussao entre alunos, acerca dos
acontecimentos finais da narrativa, caso necessario, 0 professor inicia a discussdo e escuta com
atencdo as opinides e sentimentos despertados em cada um dos leitores. Como registro da
leitura, o professor pode solicitar aos alunos a producdo de um podcast, contetido auditivo,
produzido para informar, estudar, entreter. Em nossa pesquisa, 0 podcast contendo a opiniao
dos alunos acerca de questdes que sdo colocadas durante a leitura da narrativa, reflexdes e
posicionamentos sobre o personagem Zezé e a narrativa O meu pé de laranja lima, é uma
ferramenta que pode servir como espaco de divulgacéo e compartilhamento do pensamento de
cada aluno e uma oportunidade de registrar a compreensdo de cada grupo em torno da leitura.

Sobre a formacdo de grupos de trabalhos para a produgdo do podcast, os alunos séo
orientados a se dividirem em grupos para discutirem juntos sobre 0s seguintes questionamentos:
Qual momento da narrativa mais chamou sua atencdo? Se vocé pudesse encontrar o personagem
Zezé, o que voceé diria para ele? Cada aluno do grupo apresenta suas respostas e em seguida o

grupo € orientado a produzir um podcast com base nesses questionamentos e nas respostas
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dadas para cada uma das perguntas. Esses destaques da narrativa, quando decididos e escolhidos
pelos alunos, representam o olhar de cada um frente ao que foi lido, o que mais tocou e chamou
a atencdo dos leitores.

Como proposta para o podcast, sugerimos seguir em formato de entrevista. O professor
solicita um representante do grupo para ser o entrevistador e 0s outros alunos assumem o papel
de entrevistados. O grupo se organiza para produzir a introducdo do podcast trazendo
informacdes gerais sobre a obra e em seguida comecar a sessdo de perguntas e respostas.

A gravacédo do podcast pode ser realizada em ambientes proprios para isso, Como por
exemplo, utilizando o aplicativo gratuito Anchor que possibilita gravar, acrescentar trilha
sonora, editar e postar com facilidade usando apenas o celular ou nos casos de inviabilidade do
uso do aplicativo, o podcast pode ser produzido usando o gravador de voz de celulares.

Apds todo o planejamento para a atividade, € importante que o professor demonstre uma
gravacdo de um podcast usando a ferramenta Anchor, como também uma gravacao usando o
gravador de voz do celular. E importante que a demonstracio aconteca em sala de aula com a
participacdo dos alunos. O processo é simples, mas a demonstracdo é importante para que as
duvidas sejam elucidadas na pratica.

Passadas todas as orientacfes, cada equipe fica responsavel para postar no grupo do
WhatsApp o link do seu podcast, ficando disponivel no grupo para apreciacdo de toda a turma.
E importante ressaltar que o podcast representa o registro da leitura da narrativa, O meu pé de
laranja lima e pretende como o proprio nome sugere registrar o olhar do aluno diante da obra.
As questBes respondidas pelos alunos no podcast podem ser ampliadas ou substituidas por
outras que porventura algum aluno venha propor.

E importante disponibilizar para toda comunidade escolar os podcasts produzidos pelos
alunos para que todos possam prestigiar os trabalhos produzidos pelos alunos.

A recompensa desta etapa € registrada da seguinte maneira:

e Encaminhamento do podcast dentro do prazo. (10 estrelas)

e Encaminhamento do podcast com atraso. (8 estrelas)
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5.2 Os intervalos e a gamificacdo

Conscientes da importancia de pausas durante a leitura para a realizagéo de didlogos em
torno da narrativa, sugerimos para essa obra que aconteca apos a leitura dos primeiros trés
capitulos do livro, edicdo onde a narrativa é dividida em duas partes. Os capitulos, O
descobridor das coisas, Um certo pé de Laranja Lima e Os dedos magros da pobreza,
representam trés dos cinco capitulos que compdem a primeira parte da obra. Esta € a sugestao
para essa obra e edi¢do, porém, para outras narrativas, essa decisdo se dara conforme melhor
momento identificado pelo professor. E aconselhavel que ndo haja um espaco de tempo muito
grande entre leitura e intervalo.

As metodologias gamificadas sdo de grande valia para motivar a participacdo e
contribuir para que os alunos permanecam na atividade. As estratégias de gamificacdo sdo
perpassadas para encontros presenciais durante os intervalos, como também para atividades
remotas. Embora estejam presentes em grande parte de todo o processo, elementos que
representam as estratégias gamificadas sdo mais utilizadas durante os intervalos.

Para os registros individuais de desempenho de cada estudante, sugerimos o mural de
incentivo, citado em capitulo anterior como um dos elementos da gamificacdo. O mural tem
como objetivo acompanhar a participacdo e esforco dos envolvidos e registrar a pontuacao de
cada aluno durante todo o percurso.

Para cada atividade realizada, que chamaremos de desafio, o aluno ganha uma
recompensa que serd cumulativa. As recompensas sdo estrelas conquistadas ao longo do
desenvolvimento da proposta. No final do processo, a pontuacdo de cada um dos leitores é
contada a fim de premiar os trés primeiros colocados com brindes e medalhas. E os demais
participantes ganham medalhas como formar de prestigiar a participacdo. Dessa forma, todos
0s participantes séo contemplados.

Todas as regras para cada desafio ou atividade proposta devem ser devidamente
explicadas e esclarecidas para que ndo fiquem duvidas. Oportunamente, é sugerivel realizar
tarefas extras com pontuacao diferente para estimular os alunos ficaram para tras, que estdo nas
ultimas colocagdes no painel de incentivo. O objetivo é manter o entusiasmo aceso e disposi¢ao
para continuarem a cumprir as tarefas designadas, e principalmente dedicacdo a leitura,
principal objetivo. Dessa forma, todos permanecem até o fim participando com entusiasmo,

interesse, almejando recompensas e se envolvendo com a narrativa.
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Primeiro intervalo: As emoc6es

Depois de ler os trés primeiros capitulos do livro, sugerimos a realizacdo do primeiro
intervalo. Compreendemos que todos os intervalos sdo fundamentais para que a leitura seja
significativa, No entanto, o primeiro intervalo é primordial para estimular o aluno a leitura da
obra, para esclarecer dividas e confusdes que muitas vezes aparecem no inicio de uma
narrativa. As relacdes entre 0s personagens nem sempre ficam claras para todos os leitores, em
O meu pé de laranja lima, muitos personagens sdo citados durante os primeiros capitulos. Nao
lembrar ou ndo conseguir identificar a funcéo e a relagdo de cada personagem entre si, pode
comprometer o entendimento da obra, como também o interesse pela leitura.

Para esse momento inicial a proposta € realizar uma atividade em que as emocdes de
Zezé, personagem principal da obra, sejam comentadas a partir de uma dinamica de perguntas
e respostas, essa € uma forma de retornar ao texto e trazer informacgdes que podem ter se perdido
em algum momento. Esses capitulos iniciais sdo muito importantes, porque nos sao
apresentados muitos personagens e a relacdo desses deles com Zezé, protagonista da narrativa.

Para resgatar as memdrias do que foi lido e atualizar aqueles que tenham perdido alguma
informacdo, por distragcdo, por auséncia nas aulas dedicadas a leitura ou mesmo por néo ter
compreendido bem as informacdes narradas até aquele momento, sugerimos uma sequéncia de
perguntas sobre as sensacfes e emocOes experimentadas e provocadas por Zezé, identificadas
nesse inicio de leitura. Como Zezé se sentia quando Totoca, seu irmao mais velho, Ihe ensinava
as coisas? Qual sensacdo Zezé experimentou ao atravessar a estrada sozinho pela primeira vez?
Como Totoca ficou ao perceber que Zezé estava lendo? O quintal de Zezé se dividia em trés
brinquedos, o jardim zooldgico, a Europa e o Luciano. Luciano era um morcego. Qual sensacdo
Luciano provocou nos irméos de Zezé? Essas perguntas sdo feitas com base na leitura dos trés
primeiros capitulos do livro.

A proposta é que os alunos respondam através de placas que s@o entregues a cada um.
As placas contém diferentes emojis representando sentimentos e sensacdes. S&o eles: alegria,
medo, surpresa, dor, preocupacdo, tristeza. Ao serem questionados, cada aluno apresenta sua
resposta levantando a placa com o emoji que corresponde a resposta correta de acordo com a
narrativa.

No decorrer da atividade, manter um didlogo lembrando momentos da leitura que
evidencie fatos que fundamentam cada resposta, fortalece a relagdo do aluno com a leitura e a

relagdo entre todos enquanto leitores daquela obra. Refletir, construir argumentos, refutar,
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respeitar o turno de fala de cada participante, sdo algumas das licbes que 0 momento pode
ensinar, sem contar com o fortalecimento do elo aluno/narrativa.

O painel de incentivo recebe estrelas de participacdo de acordo com a coeréncia das
respostas em relacéo ao que foi lido até aquele momento.

Destacamos que essa estratégia permite ao aluno perceber que as recompensas
dependem diretamente da propriedade que ele tem em relacdo ao que foi lido. Manter uma
leitura atenta € importante e pode trazer recompensas.

Participacdo na atividade: estrelas no painel de incentivo.

Segundo intervalo: A escola

A escola, para o personagem Zezé € um ambiente de descobertas, alegrias, frustracbes
e de muita expectativa. Como proposta para este intervalo € iniciar um diélogo acerca do tema
escola no contexto da narrativa, como sdo as relagOes entre eles e em seguida trazer para
discussdo as relacGes de convivéncia que envolvem a prépria escola. Oportunizar a esses
leitores que também sdo alunos, refletirem sobre esse espaco comum, onde convivem alunos,
professores, funcionarios, todos os atores que formam as instituicdes de ensino.

Para esse intervalo, a sugestdo € que aconteca logo apds os dois Ultimos capitulos da
primeira parte do livro que séo, O passarinho, a escola e a flor e “Numa cadeia eu hei de ver-
te morrer”. Os capitulos citados encerram a primeira parte do livro, conforme divisao da obra.
A aula sera iniciada ouvindo dos alunos as impressdes deles em relacdo a obra até aquele
momento. E importante aceitar e considerar que algum aluno pode nio estad gostando da
experiéncia, no entanto, o papel do professor é ouvir todos e continuar estimulando até o final.

Um dos capitulos que antecedem esse intervalo narra as expectativas e experiéncias de
Zezé na escola. Com a intencdo de retomar esse momento da leitura, tendo em vista, a escola
ser para 0 personagem Zezé, um lugar que ele esperava com muita expectativa comecar a
frequentar.

Para introduzir o intervalo, a escolha do poema que transmite um ideal de escola, se
justifica justamente por ter forte relacdo com a narrativa. O poema escolhido para leitura
introdutoria do intervalo é, A escola é, de Paulo Freire?. O texto é lido pelo professor para os

2 Paulo Freire (Recife, 1921 — Séo Paulo, 1997) Educador e filésofo brasileiro.
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alunos e em seguida, é iniciado um dialogo sobre a importancia dessa instituicdo para cada um,
e qual a contribuicdo dessa instituicdo para a sociedade.

Os alunos séo orientados a selecionar trechos do poema de Paulo Freire e relacionar
esses trechos a momentos da narrativa que representem uma escola ideal no que se refere aos
aspectos da convivéncia, incluindo ndo sé alunos e professores, mas todos aqueles que a
compde. Esses trechos podem representar o que eles consideram positivo, mas também aspectos
negativos, que de acordo com o que eles entendem ndo deveriam fazer parte do cotidiano
escolar. A intencdo €, além de rememorar a narrativa, aproveitar para tratar de questdes como
respeito, empatia, solidariedade, entre outros pontos importantes para estarem em pauta na
escola. Alem disso, gerar consciéncia acerca do papel de cada um naquela instituicdo a qual
fazem parte e 0 quanto é importante conviver em um ambiente em que todos contribuam e
exercam suas funcBes de maneira consciente e responsavel.

Os registros da atividade s&o expostos de forma oral e escrita e compartilhada entre os
envolvidos. Apresentamos ainda, como proposta para este intervalo, apds as contribuicbes
orais, a producdo de cartazes contendo os registros resultantes das reflexdes acerca da narrativa,
correlacionados a vivéncia escolar de cada um.

Nessa etapa do intervalo, é proposto que os alunos formem grupos para esquematizar a
producdo de um cartaz que sera confeccionado em casa para poder ser exposto na escola. O
cartaz terd o tema A escola é, referenciando o poema de Paulo Freire, trazendo imagens
relacionadas aos trechos do poema e da narrativa, conforme escolha de cada grupo.

O momento em sala de aula é importante, no sentido de passar todas as orientagdes em
relagdo ao cartaz, como tamanho de letra e adequacdo ao espaco utilizado, legibilidade,
destaque do tema e partes importante, as quais 0 grupo queira chamar atencéo, e principalmente
a esquematizacdo em rascunho das primeiras ideias que o grupo tera para realizar a atividade.
E importante que nessa aula, eles ja saiam com boa parte do trabalho ja planejado e todas as
fungdes divididas entre eles.

Os alunos devem sair da aula com o esboc¢o do que pretendem desenvolver ja planejado
e encaminhado, mas a concluséo do trabalho e entrega do cartaz acontece uma semana depois,
para ser prestigiado e afixado em paredes da escola e divulgado com alunos de outras turmas
com breves visitas guiadas por professores, a fim de despertar valores importantes para uma
boa convivéncia em grupo.

Pretende-se com a atividade despertar a consciéncia do lugar de cada um em um grupo,

em uma organizagdo, em uma instituicdo. Além da necessidade de que cada um cumpra sua
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parte, suas obrigagdes para que as coisas funcionem com harmonia, fazendo um paralelo entre
0 poema de Paulo Freire e a narrativa lida até aquele momento.

A relacdo de grupo de coletividade tem um destaque maior nesse intervalo. As
recompensas dependerdo da forma como o grupo se relaciona. Cada aluno precisa exercer uma
funcéo e desenvolvé-la bem para o sucesso coletivo da atividade.

Participacédo na atividade: 2 estrelas no painel de incentivo.

Terceiro intervalo: A amizade

Para este intervalo, a proposta é que aconteca apds a leitura dos primeiros capitulos,
referente a segunda parte da obra que é composta por nove capitulos. Os trés primeiros capitulos
referentes a segunda parte da obra, conforme divisdo da edicdo utilizada para ilustrar a
atividade, consistem em: O morcego, A conquista e Conversas para la e para ca.

E aconselhavel que parte da leitura aconteca em sala de aula e parte extraclasse, como
sugerido em outros momentos. O professor podera solicitar que os alunos leiam em casa até a
pagina selecionada por ele e na aula seguinte a leitura continua na escola, no entanto é
imprescindivel que haja antes uma conversa que retome o0s acontecimentos dos capitulos
anteriores, para s0 depois iniciar a leitura coletiva e compartilhada em sala de aula, esse
procedimento € aconselhavel para todas as retomadas da leitura nos momentos presenciais.
Para a leitura € consideravel estabelecer dois horarios em um dia para sua realizacdo e em um
outro momento mais dois horéarios que serdo dedicados ao intervalo denominado: a Amizade.

Esse intervalo acontece de forma hibrida, parte via midias digitais através de link
deixado em grupo especifico formado desde o inicio do processo de leitura e a outra parte em
sala de aula.

O link disponibilizara uma sala de bate-papo em um Padlet, o qual, os alunos serdo
orientados a registrar seus comentérios ao término dos capitulos citados anteriormente. O foco
desse intervalo é trazer uma discussdo entre alunos, em relacdo a amizade de Zezé com
Minguinho (o pé de laranja lima) e Manoel Valadares (o0 Portuga), via um bate-papo virtual,
através da midia Padlet. A ferramenta possibilita ao aluno fazer seu comentario, bem como
comentar e reagir as postagens dos demais. O espaco é aberto para que cada aluno registre sua
opinido acerca dos seguintes questionamentos: Como € a amizade de Zezé com Minguinho e 0
Portugués? Em que se assemelham e em que se diferenciam? Em quais aspectos essa amizade
contribuiu para o crescimento e amadurecimento de Zezé?

No encontro presencial, as contribuigdes oralmente colocadas s&o abordadas, conforme

os alunos se habilitem a externar o que pensam sobre 0 tema amizade e as evidéncias
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encontradas na obra com relacdo a amizade de Zezé e outros personagens. E possivel que algum
aluno ja faca referéncia as experiéncias de Zezé, protagonista da obra, com relagdo a
convivéncia e sentimento de amizade que ele tem com seu irmdo mais novo, a professora da
escola, e especialmente, com Manoel Valadares (o Portuga) e Minguinho (o pé de laranja lima),
amigos a quem ele confidencia suas alegrias e dores. Caso ndo aconteca, o professor traz para
a conversa tais aspectos da obra.

Nesse encontro, todos os alunos recebem quatro estrelas para serem afixadas no painel.
Duas das estrelas conquistada por participar do bate-papo virtual e a outras duas pelas
contribuigdes orais em sala de aula.

Participacédo na atividade: 04 estrelas no painel de incentivo.

Quarto intervalo: A dor

Apos realizar a leitura dos capitulos, Duas surras memoraveis, Suave e estranho pedido
e De pedaco em pedaco é que se faz ternura, este sera o Ultimo intervalo que acontece e
encaminha o aluno para a concluséo da obra.

O quarto e ultimo intervalo que antecede o desfecho final da narrativa, acontece apés a
leitura de capitulos carregados de muita emocao. As dores e desalentos do jovem protagonista
é acompanhada pelo leitor através da brilhante escrita de José Mauro de Vasconcelos.

Para iniciar o intervalo, sugerimos levar a musica, Enquanto houver sol, do grupo
musical Titds. A mdsica e a narrativa se assemelham em momentos que mostram uma situacdo
de desespero e dor, seguidos da escolha de seguir o curso da vida, mediante a esperanca de dias
melhores.

Cada aluno se pronuncia conforme sinta-se a vontade, e todas as reflexdes sdo ouvidas
com atencéo e interesse. E importante salientar que a narrativa é a mesma, no entanto, diferentes
aspectos tanto da narrativa quanto da musica sdo abordados e destacados pelos alunos, tendo
em vista que, cada vivéncia e experiéncia pessoal tende a contribuir com a forma como o texto
é absorvido por cada um dos leitores, mesmo tratando-se da leitura em comum do mesmo livro.

Ap0s esse momento, os alunos sdo convidados a se dividirem em dois grupos. Cada
equipe escolhe um lider que tera a funcdo de apresentar para todos a producdo de sua equipe.
O professor explica a dinamica da atividade. Ele disponibiliza em um canto central da sala de
aula alguns envelopes enumerados contendo frases que foram tiradas da letra da musica e frases
que foram tiradas dos trés capitulos citados no inicio desse topico. O lider do grupo escolhe um

namero e pergunta primeiro se a frase pertence a musica ou a narrativa. Depois o grupo escolhe
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entre si, um dos componentes para representar a frase lida através de um desenho. As equipes
sdo orientadas a entregar o desenho pronto no tempo de 10 minutos. Além de entregar, o aluno
tera um tempo breve para explicar o porqué das escolhas feitas para representar a frase.

O professor encerra esse intervalo encaminhando os leitores para o final da narrativa,
ouvindo os alunos sobre as expectativas para o final da obra. Ele explica que haverd um
encontro final, agendado com a turma para a o ultimo encontro relacionado a leitura da obra.
Este encontro € destinado a Interpretacdo, Ultima etapa da sequéncia basica de Cosson (2016) e
acontece apos conclusdo da leitura.

Sobre as recompensas, cada equipe pontua de acordo com o0s acertos, cada acerto
corresponde a uma estrela.

Participacdo na atividade: 01 estrela no painel de incentivo para cada resposta correta.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Préaticas de letramento literario precisam estar mais presentes no cotidiano escolar. Ter
consciéncia da importancia da literatura na formacdo humana e da relevancia do papel do
professor em tornar esse caminho, esse encontro entre o literario e o individuo, um processo
ndo so agradavel, mas envolvente e reflexivo é fundamental. Ana Maria Machado (2011), ao
falar desse encontro entre o texto e o leitor, descreve esse momento como algo transformador.
O aluno através da literatura tem um encontro com uma realidade que néo € a sua e ao embarcar
nesse outro mundo, diferente do seu, sai dessa experiéncia transformado. Corroboramos com
Machado e compreendemos que desenvolver experiéncias transformadoras e significativas € o

caminho, e experiéncias assim precisam estar presentes nas institui¢cdes de ensino.

Pensar em desenvolver uma experiéncia de leitura do livro literdrio na escola na
perspectiva da leitura de forma integral, podendo acompanhar o progresso, a forma como o
desenrolar da narrativa é recebida pelos alunos e ainda manter aceso o interesse durante o
processo, é de grande relevancia e ao mesmo tempo desafiador. Levando em consideracéo o
trabalho com alunos do Ensino Fundamental, consideramos importante escolher uma narrativa
da literatura infantojuvenil, a fim de através dela percorrer e encontrar caminhos para a
formacdo do leitor literario competente. Nossa escolha para essa pesquisa foi a classica
narrativa infantojuvenil brasileira, O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos.
No entanto, muitas outras obras classicas ou ndo sdo importantes tesouros literarios esperando
serem descobertos e lidos.

A proposta de experiéncia literaria com a leitura de um texto narrativo na integra, surge
da necessidade de promover o letramento literario, bem como, incluir e, ou ampliar momentos
de leitura em sala de aula com este proposito, envolver os alunos, proporcionar a experiéncia
de se emocionar, refletir, questionar, se divertir, chorar, enfim, ser tocado e transformado pela
literatura, através de experiéncias Unicas que serdo diferentes para cada um. Mesmo diante de
uma mesma obra literaria, ou em momentos diferentes da vida de uma mesma pessoa, a
literatura tem muito a dizer, tem sempre a dizer mesmo quando se trata de uma releitura.

A gamificacdo em nossa pesquisa potencializa a formacéo do leitor literario, ocupando
um papel importante no que se refere manter os alunos motivados e engajados.

O di&logo em torno do que esté sendo lido, a troca de experiéncia, a troca de concepgdes
em torno de um texto comum podem ser muito envolventes. Consideramos importante

proporcionar momentos de leitura em que 0 mais importante € o proprio texto e o que ele
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carrega. E assim, quem sabe perceber em vez de rejeigéo, afeicdo ao livro que se tem em méos.
Livro que guarda aventuras, dores, amores, lembrancas, sentimentos e sensa¢cdes que muitas
vezes estdo tdo proximos de nds; que parecem ganhar vida e ao fecha-lo, o livro, ja sentimos
saudade e apreco pelo que ele nos proporcionou. E essa experiéncia de leitura que pretendemos

despertar no aluno, para que ele busque por si s6 suas proximas leituras, as leituras de sua vida.
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APRESENTACAO

Caro professor,

As discussdes acerca dos estudos literarios durante as aulas do PROFLETRAS, no
campus de Guarabira, da Universidade Estadual da Paraiba, proporcionaram refletir e
pesquisar, além de outros topicos, sobre as praticas literarias em sala de aula. Atuando na rede
publica de ensino hd 19 anos, em turmas de Ensino Fundamental e Ensino Médio, nas
disciplinas e Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa, observamos ao longo dos anos a falta de
solidez das aulas dedicadas a literatura, principalmente nos anos finais do Ensino Fundamental.

Posto isso, este caderno pedagogico se propde a expor uma sequéncia de atividades que
demonstram passos desenvolvidos com o proposito de promover, na sala de aula, a leitura
literaria de forma significativa. A sequéncia aqui exposta ndo deve ser algo a ser seguido sem
questionamentos e/ou adequacdes; € um modelo que compartilhamos com a intencdo de
contribuir com professores que buscam, através da pesquisa, da leitura, da reflexdo e da
experimentacao, aprimorar e renovar suas praticas.

O material aqui exposto pretende colocar o livro literario, mais especificamente a
narrativa infantojuvenil, O meu pé de laranja lima, de José Mauro de VVasconcelos, como centro
da atividade. Compreendemos como é pungente e necessaria a presenca dos livros em sala de
aula, ndo como objeto decorativo, mas nas maos dos alunos, entregando aquilo a que se
propdem: serem lidos.

A leitura é acompanhada em todas as etapas, seguindo o que sugere a sequéncia basica
de Cosson (2016), como proposta de letramento literario. Além disso, nosso aporte em teorias
que apresentam solucbes gamificadas, voltadas para a aprendizagem, levaram-nos a utilizar
elementos caracteristicos da gamificacdo, com a intencao de manter o publico leitor, ou seja, 0s
alunos motivados. A gamificacdo tem carater motivador nesta pesquisa.

Portanto, este caderno descreve uma proposta de leitura literaria que pode ser adaptada
e experimentada a partir de outras obras e com diferentes publicos pertencentes a outros niveis
de ensino.

Compartilhar, trocar saberes e experiéncias possibilitaampliar conhecimentos. Dialogos
sobre livros e literatura € o que desejo para vocé, para nos e para as proximas geragoes.

Boa leitura!



1. ALGUMAS CONSIDERA(;()ES
SOBRE LETRAMENTO LITERARIO
E GAMIFICACAO



A SEQUENCIA BASICA DE COSSON E A GAMIFICACAO

Rildo Cosson em seu livro, Letramento literario, teoria e pratica (2016), direcionado
a professores do ensino basico, assim como propde o titulo oferece contribuigdes teodricas e
praticas que pretendem contribuir com o fortalecimento da literatura e das praticas leitoras em
sala de aula. De acordo com ele, a escola precisa pensar a leitura de literatura além da promogao
do habito da leitura, “mas sim, e sobretudo, porque nos fornece, como nenhum outro tipo de
leitura faz, os instrumentos necessarios para conhecer e articular com proficiéncia o mundo
feito linguagem.” Cosson (2016, p. 30). De acordo com o autor, cabe a escola a promocao de
experiéncias literarias que promovam o letramento literario.

A sequéncia basica apresentada por Cosson (2016), que consiste em quatro passos:
motivacio, introducio, leitura ¢ interpretacio, ¢ pretende contribuir com o letramento
literario na escola € o aporte para o desenvolvimento das atividades explicitadas neste caderno.
Contudo, sentimos a necessidade de buscar na gamificacdo meios de garantir o entusiasmo e
participagdo dos alunos durante o processo de leitura. A gamifica¢ao surge com o propdsito de
motivar a participa¢do dos envolvidos durante todo o processo de letramento literario.

No aspecto educacional, ao buscarmos a gamificacdo como aliada para a aprendizagem,
estamos focando no poder de engajamento e estimulo, impulsionados por experiéncias
gamificadas. Alves (2015), expde que os efeitos positivos de um individuo focado e engajado
¢ a qualidade de sua performance. Pessoas motivadas realizam tarefas dificeis, se empenham e
almejam alcangar o objetivo final.

O enlace da sequéncia basica de Cosson e a gamificagdo sdo caminhos que permitem
vivenciar experiéncias literarias significativas na sala de aula. O letramento literario €
desafiador, mas possivel, e este caderno pedagdgico pretende contribuir no que concerne

estreitar relagdes entre a literatura e a escola.



2. O MEU PE DE LARANJA LIMA E
UMA EXPERIENCIA DE
LETRAMENTO LITERARIO



O MEU PE DE LARANJA LIMA, UM CLASSICO BRASILEIRO

A escola é o lugar de descobertas e de reencontros com os canones. No Ensino
Fundamental, em sua maior parte os alunos descobrem os classicos.

O meu pé de laranja lima é um entre tantos classicos que merece ser aberto e lido para
que sua linguagem potente e emocionante envolva seus leitores. O livro foi escrito em 1968,
por Jose Mauro de Vasconcelos, deixando nas paginas da narrativa aspectos autobiograficos
que lembram a infancia do autor. O livro foi publicado em vinte e trés paises e traduzido em
quinze idiomas.

O meu pé de laranja lima é um convite a reflexdes, dentre outros assuntos, sobre
amizade e resiliéncia. E uma janela aberta para a infancia de Zezé, personagem principal da
obra. A linguagem potente e envolvente de Jose Mauro de Vasconcelos nos transporta para as
ruas, a escola, a casa de Zez€; ele é um garoto de seis anos, com a inocéncia caracteristica dessa
idade, somada a uma personalidade criativa e curiosa, e sobretudo a uma personalidade peralta.
Dessa forma, a narrativa embala, emociona e leva o leitor para bem perto do personagem.
Acompanhar seus passos € se permitir experimentar diferentes sentimentos e, ao final, fechar o
livro sem que ele saia de si.

O meu pé de laranja lima é uma obra potente e digna do lugar que ocupa em nossa
literatura. Um classico que ndo envelhece e permanece vivo e necessario. Assim, é preciso
deixar as portas abertas para que ele possa entrar e deixar em seus leitores, as marcas de uma
narrativa que evidencia, através dos personagens, as caracteristicas da vida, ora sob a

perspectiva da pobreza, ora sob a perspectiva da riqueza da alma.



3. APROPOSTA



Para a realizacdo das atividades propostas e descritas a partir deste momento,
compreendemos que dois bimestres séo suficientes para sua realizacdo, preferencialmente o
segundo e terceiro bimestre, tendo em vista a escola durante o primeiro bimestre esta se
adequando ao inicio do ano letivo e o Gltimo bimestre ser geralmente, preenchido com eventos
e atribuicdes extras.

E necessario dedicar momentos semanais em sala de aula com o proposito de realizar
a leitura da obra e/ou intervalos de leitura. A leitura na escola € essencial para essa proposta,
mas, por se tratar de uma narrativa extensa faz-se necessario que aconteca de forma presencial
e remota.

O livro € uma narrativa de 211 paginas narrado em primeira pessoa e dividido em duas
partes: a primeira parte é composta por cinco capitulos: O descobridor das coisas, Um certo pé
de laranja lima, Os dedos magros da pobreza, O passarinho, a escola e a flor e “Numa cadeia
eu hei de ver-te morrer”. e a segunda parte ¢ composta por nove capitulos: O morcego, A
conquista, Conversas para la e para ca, Duas surras memoraveis, Suave e estranho pedido, De
pedaco em pedaco é que se faz ternura, O Mangaratiba, Tantas sdo as velhas arvores, A
confusdo final. totalizando, catorze capitulos. O processo de leitura € acompanhado pelo
professor através de estratégias gamificadas e encontros para discussao da obra que acontecerdo
de forma presencial e remota.

Para a realizacdo da leitura sugerimos preferencialmente para as leituras em sala de aula,
o livro fisico, caso ndo seja possivel, poderdo ser usadas fotocdpias para 0s encontros
presenciais e arquivo de PDF da obra para a leitura remota, quando for sugerida. Os livros séo
disponibilizados em sala de aula e mantidos na escola, com exce¢do dos momentos em que 0s
alunos séo orientados a levar para seus lares a fim de ler os capitulos predeterminados pelo
professor. Com relacéo, as cdpias, conforme a leitura avance, para cada momento de leitura é
disponibilizado apenas o material que sera lido naquele momento.

Para estimular a participacdo, propomos a producdo de um mural de incentivo, (espécie
de barra de progresso, elemento caracteristico da gamificacdo), onde constard os nomes de
todos os alunos da turma. Ele serd atualizado com recompensas conquistadas ao longo do
processo. Sobre essas recompensas, elas resultardo da participacdo de cada aluno em momentos
especificos. Parte das recompensas sdo conquistadas durante as aulas dedicadas a leitura e parte
durante os intervalos. A descri¢do desses intervalos de leitura sera feita no topico sobre leitura,
terceiro passo da sequéncia de letramento literario.

Sugestdo para mural de incentivo:



PAINEL DE INCENTIVO

JJJHJ
il LI

ATIVIDADE ATIVIDADE ATIVIDADE ATIVIDADE ATIVIDADE ATIVIDADE

LARE

ALUNO

ALUNO

ALUNO

ALUNO

ALUNO
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A seguir, detalhamos cada um dos passos da sequéncia basica de Cosson, (2016),
motivacao, interpretacéo, leitura e interpretacdo, aplicadas em nossa pesquisa para a leitura do
livro, O meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos e proposta de letramento

literario.

Primeiro passo da sequéncia — Motivagao

Conteudo: Apresentacao de ilustracdes do artista plastico Bé Sancho.
Objetivos:
» Promover reflexao critica sobre a infancia a partir das cenas ilustradas;
» Relacionar as imagens ao titulo da série: Afetos;

» Promover didlogo sobre situagdes tipicas da infancia;

Apresentar ilustracGes do artista plastico B& Sancho, da série Afetos, que traz em suas
telas cenas que remetem a infancia, provocando um debate e discussdo acerca do dia a dia do
préprio aluno, que podera se reconhecer nas imagens, vislumbrar desejos, aspiragdes ou até

mesmo, rejeitar e ndo reconhecer sua infancia retratada naquelas cenas.



A intencdo é comecar a aproximar os alunos do tema inféncia, tendo em vista que nas
etapas seguintes o livro, O meu pé de laranja lima, sera apresentado aos alunos tendo a infancia
de Zezé retratada em suas paginas. Além disso, a escolha se justifica por permitir um momento
de reflexdo a partir de uma obra de arte que fala de forma diferente a cada aluno. Essa
experiéncia artistica Unica e individual, tambeém acontece a partir da leitura literaria. Na
narrativa, a infancia de Zezé, um garoto de seis anos, serd acompanhada pelos leitores regada
por muitos sentimentos. A emocao estd presente na obra em muitos momentos e bem
representada pela linguagem sensivel e potente do autor, provocando nos leitores reacdes e

sensacdes diversas, mostrando o potencial dessa obra prima de José Mauro de Vasconcelos.

Imagens de Bé Sancho selecionadas para a aula

FONTE: www.besancho.com.br/qalerié.html em: 10 dé maio ae 2022.

Figura 02: Tempo de Brincar. Oleo sobre tela. 90X70. 2019
2

FONTE: Www.besancho.com.br/qaleria.html em: 10 de maio de 2022.
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Figura 03: Instinto. Oleo sobre tela. 60X50. 2019

FONTE: www.besancho.com.br/galeria.html em: 10 de maio de 2022.

Segundo passo da sequéncia — Introducéo

O professor faz a demonstracdo do livro, O meu pé de laranja lima, e apresenta as

informagdes gerais sobre o autor da obra.

Conteudo: Apresentacao da obra, O Meu pé de laranja lima, de José Mauro de Vasconcelos.
Objetivos:
» Apresentar a obra fisica para os alunos;
» Chamar a atengdo para os elementos verbais e visuais da capa e contracapa da
obra;
> Inferir sobre o tema da obra;

» Apresentar breves informagodes sobre o autor da obra.

A apresentacdo do livro escolhido acontece na aula posterior a0 momento dedicado a
motivacgdo. Indicamos chamar a aten¢do da turma para capa, titulo da obra, fontes, cores, a fim
de estimular a percepcdo, a inferéncia, a reflexdo, a comparagéo, além de outros aspectos que

podem surgir durante a discussdo, tendo sempre o cuidado de estar atento a cada contribuicao,



http://www.besancho.com.br/galeria.html

sem desmerecer ou diminuir as observagOes colocadas nesse momento da aula. O passo
seguinte, é trazer informacdes breves sobre o0 autor José Mauro de Vasconcelos, que traz em O
meu pé de laranja lima, um texto fortemente autobiografico.

Para esta proposta, as atividades sdo guiadas com base no exemplar da editora
Melhoramentos, publicado em 2019, e a partir dele, desenvolver todas as leituras e atividades.
Com o exemplar em maos, depois de ter passado por todos os alunos, o professor pode chamar
a atencao para as ilustracdes dessa edicdo, com questionamentos como, por exemplo, quais
sentimentos sdo provocados? Qual estado de humor € representado pelo menino que ilustra a
capa? O que levou a escolha das cores da capa, tipos e tamanhos de letras? Enfim, fazer uma
leitura atenta e profunda da capa do livro, e ainda provocar reflexdes sobre essas escolhas.

Ressaltamos que é importante comecar desde entdo a trazer questionamentos e agucar a
curiosidade e a percepcdo do aluno.

O autor José Mauro de Vasconcelos devera ser apresentado a turma como o criador
dessa narrativa que sera conhecida durante todo o percurso da leitura, escritor que deixa nessa

obra classica da literatura brasileira, registros de sua prépria infancia.

Terceiro passo da sequéncia — Leitura

Este passo da sequéncia necessita de um tempo maior, tendo em vista que parte

significativa da leitura acontecera em sala de aula.

Conteuddo: Leitura da obra infantojuvenil, O meu pé de laranja lima.
Objetivos:

» Socializar os objetivos e planejamento de leitura;
Ler os capitulos da obra de forma presencial e remota.
Promover intervalos de leitura;
Discutir sobre as abordagens do texto literario.

Inferir sobre acontecimentos e situacdes em relagdo aos personagens.

Y V. V V V

Motivar a continuidade da leitura através de estratégias da gamificagao.

Propomos, para essa etapa, realizar parte da leitura na escola e parte de forma remota,
mantendo uma média de um ou dois capitulos nos encontros presenciais e a mesma média de

capitulos em casa apos indicacdo do mediador. Iniciar e terminar um capitulo permite manter



uma melhor compreenséo dos fatos e um ritmo adequado para a narrativa da edicdo mencionada
para essa proposta. Recomendamos que em sala de aula haja um primeiro encontro para a leitura
da obra e os capitulos seguintes ja sejam direcionados para serem lidos em casa. Tendo em
vista, a primeira parte do livro ser composta por cinco capitulos, para essa obra sugerimos um
encontro presencial para os dois primeiros capitulos, seguidos da orientacdo de leitura do
capitulo seguinte em casa para que na aula seguinte, ap6s leitura do capitulo, aconteca o
primeiro intervalo. Os dois Ultimos capitulos que encerram a primeira parte da obra é preferivel
que seja lido em sala de aula.

Para a segunda parte do livro, é importante mante a mesma media de leitura, alternando
a leitura, parte em casa e parte na escola. A cada final de dois ou trés capitulos, conforme o
desenrolar da narrativa, € importante que acontecam os intervalos de leitura, momentos que

consideramos fundamentais para o sucesso da atividade.

Primeiro momento

E importante esclarecer pontos que si0 necessarios para a organizacdo e bom
funcionamento dessa etapa. Sugerimos que para 0 primeiro momento em sala de aula, seja
orientada a organizacdo das cadeiras em circulo, para melhor desenvolvimento da atividade, e
desde entdo definir que em todos os momentos de leitura em sala de aula, as cadeiras estejam
distribuidas daquela forma. Durante as aulas dedicadas a leitura da obra sugerimos que, se
possivel, caso haja outros cantos da escola, a leitura também aconteca fora da sala, em uma area
externa ou outra reparticdo, como uma biblioteca, por exemplo. A intencdo é manter a
dinamicidade nas aulas, e a experimentacdo de lugares diferentes, a fim de encontrar 0 mais
confortavel possivel para esses momentos.

Preferimos a utilizacdo dos livros, mas em casos em que ndo haja a quantidade suficiente
para cada aluno, as copias contendo os dois primeiros capitulos sdo entregues a cada aluno. Ao
se tratar do uso de copias, sugerimos que essa traga a capa, folha de rosto, sumario e os capitulos
a serem lidos. Os alunos terdo um breve momento para poder folhear o material que tem em
maos antes do inicio da leitura. O professor faz uma explicacdo de como serdo esses primeiros
passos da leitura, deixando claro que ela ndo so acontecera em sala de aula, mas também, de
forma remota, através de arquivo de PDF que sera disponibilizado em um grupo de WhatsApp
criado pelo professor para disponibilizar e trazer todas as informagdes necessarias durante o

desenvolvimento da etapa de leitura.



O docente inicia a leitura, comunicando antes que fara algumas pausas para que 0s
alunos possam contribuir lendo alguns trechos da narrativa. Para que o ritmo da leitura ndo seja
prejudicado deve ser acertado antes do inicio a sequéncia de leitores que irdo participar. Essa
divisdo pode acontecer de acordo com a posicao que os alunos se encontram sentados para que
haja uma continuidade da leitura sem pausas muito longas. E possivel, de acordo com o perfil
de cada turma que alguns n&o se disponibilizem a ler. E importante respeitar o desejo do aluno
e em outras oportunidades, voltar sempre a estimula-los sem que haja um tom de exigéncia ou
obrigacdo. O que esperamos € que até o fim dessa etapa, todos ja estejam participando da leitura
voluntariamente. Para turmas muito numerosas, pensamos que seja melhor dividir em duas
partes, uma parte da turma participa da leitura da obra em um determinado dia e a outra parte
fica para ler na proxima vez. E muito importante trazer para esses primeiros momentos todas
as informacdes relacionadas ao processo de leitura.

E importante salientar que iniciar e terminar um capitulo permite manter uma melhor
compreensdo dos fatos e um ritmo adequado para a narrativa. Recomendamos que em sala de
aula haja um primeiro encontro para a leitura da obra e os capitulos seguintes ja sejam
direcionados para serem lidos em casa. Tendo em vista, a primeira parte do livro ser composta
por cinco capitulos, para essa obra sugerimos um encontro presencial para os dois primeiros
capitulos, seguidos da orientacdo de leitura do capitulo seguinte em casa para que na aula
seguinte, apos leitura do capitulo, aconteca o primeiro intervalo. Os dois Ultimos capitulos que
encerram a primeira parte da obra é preferivel que seja lido em sala de aula.

A cada final de dois ou trés capitulos, conforme o desenrolar da narrativa, é importante
que acontecam os intervalos de leitura, momentos que consideramos fundamentais para o

sucesso da atividade.

Quarto passo da sequéncia — Interpretacao

Conteudo: Socializacdo das impressdes da obra, O meu pé de laranja lima.
Objetivos:
» Promover um dialogo a respeito das impressdes da obra;
» Refletir sobre as inferéncias feitas durante a leitura;
» Comparar a infancia de Zezé, personagem principal da obra, com as ilustragdes de
Bé Sacho apresentadas na motivacdo que antecedeu o inicio da leitura.

» Produzir um podcast retratando aspectos da narrativa escolhidos pelos alunos.




Essa etapa da sequéncia acontece ap6s término da leitura. E o momento de ouvir as
impressdes de cada um em relagéo a narrativa. Nesse momento, teremos conhecimento da obra
na integra. Os registros orais de cada participante sdo muito importantes, porque representam a
leitura de cada um diante da obra. O meu pé de laranja lima ndo sera mais algo hipotético, sera
uma obra conhecida e sentida por cada leitor de forma Unica, conforme o contexto de leitura de
cada um dos participantes.

Em nosso trabalho, a sugestdo é trazer de volta nas aulas dedicadas a interpretacao, as
mesmas imagens impressas do artista plastico, Bé Sancho, que foram apresentadas no inicio da
proposta durante a motivacdo e estimular uma analise comparativa do que foi lido sobre a
infancia de Zezé e a infancia retratada na obra do artista.

Consideramos o dialogo com o texto essencial para o letramento literario e o contexto
de producéo do texto e do momento da leitura reflete sobre a compreensao da narrativa. A obra
O meu pé de laranja lima lida na adolescéncia é recebida de forma diferente da mesma obra
sendo lida na idade adulta. Cada leitura que fazemos de uma obra literéria nos apresenta novas
nuances e sentidos.

Apbs o final da leitura, acontece uma discussdo acerca dos acontecimentos finais da
narrativa, caso necessario, o professor inicia a discussdo e escuta com atencdo as opinides e
sentimentos despertados em cada um dos leitores.

Como atividade para finalizar todo o processo de leitura e letramento literario o
professor solicita aos alunos a producdo de um podcast, conteudo auditivo, produzido para
informar, estudar, entreter. O podcast é o veiculo escolhido para registrar a opinido dos alunos
acerca de questdes que sdo colocadas durante a leitura da narrativa, reflexdes e posicionamentos
sobre 0 personagem Zezé e a narrativa O meu pé de laranja lima. E a ferramenta que permite a
divulgacdo e compartilhamento do pensamento de cada aluno, além de oportunizar o registro
da compreensdo de cada grupo em torno da leitura.

A sugestdo é que a realizacdo dessa atividade aconteca em grupos. Sobre a formacéo de
grupos de trabalhos para a producéo do podcast, os alunos séo orientados a se dividirem em
equipes para discutirem juntos sobre os seguintes questionamentos: Qual momento da narrativa
mais chamou sua aten¢do? Se vocé pudesse encontrar 0 personagem Zezeé, o que vocé diria para
ele? Cada aluno do grupo apresenta suas respostas e em seguida o grupo € orientado a produzir
um podcast com base nesses questionamentos e nas respostas dadas para cada uma das
perguntas. Esses destaques da narrativa quando decididos e escolhidos pelos alunos
representam o olhar de cada um frente ao que foi lido, 0 que mais tocou e chamou a atencéo

dos leitores.



Como proposta para 0 podcast do livro O meu pé de laranja lima, sugerimos seguir em
formato de entrevista. O professor solicita um representante do grupo para ser o entrevistador
e 0s outros alunos assumem o papel de entrevistados. O grupo se organiza para produzir a
introducao do podcast trazendo informagdes gerais sobre a obra e em seguida comecar a sessao
de perguntas e respostas.

A gravacdo do podcast pode ser realizada em ambientes préprios para isso, como por
exemplo, utilizando o aplicativo gratuito Anchor que possibilita gravar, acrescentar trilha
sonora, editar e postar com facilidade usando apenas o celular ou nos casos de inviabilidade do
uso do aplicativo, o podcast pode ser produzido usando o gravador de voz de celulares.

Ap06s todo o planejamento para a atividade, € importante que o professor demonstre uma
gravacdo de um podcast usando a ferramenta Anchor, como também uma gravacdo usando o
gravador de voz do celular. E importante que a demonstracdo aconteca em sala de aula com a
participacdo dos alunos. O processo é simples, mas a demonstracdao é importante para que as
duvidas sejam elucidadas na pratica.

Passadas todas as orientacOes, cada equipe fica responsavel para postar no grupo do
WhatsApp o link do seu podcast, ficando disponivel no grupo para apreciacao de toda a turma.
E importante ressaltar que o podcast representa o registro da leitura da narrativa, O meu pé de
laranja lima e pretende como o préprio nome sugere registrar o olhar do aluno diante da obra.
As questdes sugeridas aos alunos para o podcast podem ser ampliadas ou substituidas por outras
que porventura algum aluno venha propor.

E importante disponibilizar para toda comunidade escolar os podcasts produzidos pelos

alunos para que todos possam prestigiar os trabalhos produzidos.

OS INTERVALOS DE LEITURA

Conscientes da importancia de pausas durante a leitura para a realizacao de didlogos em
torno da narrativa, sugerimos para essa obra que acontega apos a leitura dos primeiros trés
capitulos do livro, edigdo onde a narrativa é dividida em duas partes. Os capitulos, O
descobridor das coisas, Um certo pé de Laranja Lima e Os dedos magros da pobreza,
representam trés dos cinco capitulos que compdem a primeira parte da obra. Esta € a sugestéo
para essa obra e edi¢do, porém, para outras narrativas, essa decisdo se dara conforme melhor
momento identificado pelo professor. E aconselhavel que ndo haja um espaco de tempo muito

grande entre leitura e intervalo.



As metodologias gamificadas sdo de grande valia para motivar a participacdo e
contribuir para que os alunos permanecam na atividade. As estratégias de gamificacdo séo
perpassadas para encontros presenciais durante os intervalos, como também para atividades
remotas. Embora estejam presentes em grande parte de todo o processo, 0s elementos que
representam as estratégias gamificadas sdo mais amplamente utilizadas durante os intervalos.

Para os registros individuais de desempenho de cada estudante, sugerimos o mural de
incentivo, citado em capitulo anterior como um dos elementos da gamificagdo. O mural tem
como objetivo acompanhar a participacdo e esforco dos envolvidos e registrar a pontuacao de
cada aluno durante todo o percurso.

Para cada atividade realizada, que chamaremos de desafio, o aluno ganha uma
recompensa que sera cumulativa. As recompensas sdo estrelas conquistadas ao longo do
desenvolvimento da proposta. No final do processo, a pontuacdo de cada um dos leitores €
contada a fim de premiar os trés primeiros colocados com brindes e medalhas. E os demais
participantes ganham medalhas como forma de prestigiar a participacdo. Dessa forma, todos 0s
participantes sdo contemplados.

Todas as regras para cada desafio ou atividade proposta, devem ser devidamente
explicadas e esclarecidas para que ndo figuem duvidas. Oportunamente, é sugerivel realizar
tarefas extras com pontuacao diferente para estimular os alunos que ficaram para trés, que estdo
nas Ultimas colocagfes no painel de incentivo. O objetivo € manter o entusiasmo aceso e
disposicdo para continuarem a cumprir as tarefas designadas, e principalmente dedicacdo a
leitura, principal objetivo. Dessa forma, todos permanecem até o fim participando com

entusiasmo, interesse, almejando recompensas e se envolvendo com a narrativa.

Primeiro intervalo: As emocgoes

Depois de ler os trés primeiros capitulos do livro, sugerimos a realizacdo do primeiro
intervalo. Compreendemos que todos os intervalos sdo fundamentais para que a leitura seja
significativa, No entanto, o primeiro intervalo, é primordial para estimular o aluno a leitura da
obra, para esclarecer davidas e confusdes que muitas vezes aparecem no inicio de uma
narrativa. As relacdes entre 0s personagens nem sempre ficam claras para todos os leitores, em
O meu pe de laranja lima, muitos personagens séo citados durante os primeiros capitulos. Nao
lembrar ou ndo conseguir identificar a funcdo e a relagéo de cada personagem entre si, pode

comprometer o entendimento da obra, como também o interesse pela leitura.



Para esse momento inicial a proposta € realizar uma atividade em que as emocGes de
Zeze, personagem principal da obra, sejam comentadas a partir de uma dindmica de perguntas
e respostas, essa € uma forma de retornar ao texto e trazer informag6es que podem ter se perdido
em algum momento. Esses capitulos iniciais sdo muito importantes, porque séo apresentados
muitos personagens e a relacdo deles com Zezé, protagonista da narrativa.

Para resgatar as memorias do que foi lido e atualizar aqueles que tenham perdido alguma
informacao, por distracdo, por auséncia nas aulas dedicadas a leitura ou mesmo por ndo ter
compreendido bem as informacGes narradas até aquele momento, sugerimos uma sequéncia de
perguntas sobre as sensacdes e emocOes experimentadas e provocadas por Zezé, identificadas
nesse inicio de leitura. Como Zezé se sentia quando Totoca, seu irmao mais velho, Ihe ensinava
as coisas? Qual sensacdo Zezeé experimentou ao atravessar a estrada sozinho pela primeira vez?
Como Totoca ficou ao perceber que Zezé estava lendo? O quintal de Zezé se dividia em trés
brinquedos, o jardim zooldgico, a Europa e o Luciano. Luciano era um morcego. Qual sensacdo
Luciano provocou nos irmdos de Zezé? Essas perguntas sdo feitas com base na leitura dos trés
primeiros capitulos do livro.

A proposta é que os alunos respondam através de placas que sdo entregues a cada um.
As placas contém diferentes emojis representando sentimentos e sensacfes. S&o eles: alegria,
medo, surpresa, dor, preocupacdo, tristeza. Ao serem questionados, cada aluno apresenta sua
resposta levantando a placa com o emoji que corresponde a resposta correta de acordo com o
que foi lido.

No decorrer da atividade, manter um didlogo lembrando momentos da leitura que
evidencie fatos que fundamentam cada resposta, fortalece a relagéo do aluno com a leitura e a
relacdo entre todos enquanto leitores daquela obra. Refletir, construir argumentos, refutar,
respeitar o turno de fala de cada participante, sdo algumas das licbes que 0 momento pode
ensinar, além do fortalecimento do elo aluno/narrativa.

O painel de incentivo recebe estrelas de participacdo de acordo com a coeréncia das
respostas em relacéo ao que foi lido até aquele momento.

Destacamos que essa estratégia permite ao aluno perceber que as recompensas
dependem diretamente da propriedade que ele tem em relacdo ao que foi lido. Manter uma
leitura atenta € importante e pode trazer recompensas.

Participacdo na atividade: estrelas no painel de incentivo.



Segundo intervalo: A escola

A escola, para o personagem Zezé ¢ um ambiente de descobertas, alegrias, frustracfes
e de muita expectativa. A proposta para este intervalo é iniciar um dialogo acerca do tema escola
no contexto da narrativa, como sdo as relacdes entre eles e em seguida trazer para discusséo as
relacbes de convivéncia, que envolvem a propria escola. Oportunizar a esses leitores que
também sdo alunos, refletirem sobre esse espaco comum, onde convivem alunos, professores,
funcionarios, todos os atores que formam as institui¢cbes de ensino.

Para esse intervalo, a sugestdo € que aconteca logo apds os dois Ultimos capitulos da
primeira parte do livro que sdo, O passarinho, a escola e a flor e “Numa cadeia eu hei de ver-
te morrer”. Os capitulos citados encerram a primeira parte do livro, conforme divisdo da obra.
A aula sera iniciada ouvindo dos alunos as impressdes deles em relacdo a obra até aquele
momento. E importante aceitar e considerar que algum aluno pode ndo esta gostando da
experiéncia, no entanto, o papel do professor é ouvir todos e continuar estimulando até o final.

Um dos capitulos que antecedem esse intervalo narra as expectativas e experiéncias de
Zezé na escola. Com a intencao de retomar esse momento da leitura, tendo em vista, a escola
ser para o personagem Zezé, um lugar que ele esperava com muita expectativa comecar a
frequentar.

Para introduzir o intervalo, a escolha do poema de Paulo Freire que transmite um ideal
de escola, se justifica justamente por ter forte relacdo com a narrativa. O poema escolhido para
leitura introdutdria do intervalo é, A escola é, de Paulo Freire. O texto é lido pelo professor para
os alunos e em seguida, é iniciado um dialogo sobre a importancia dessa instituicao para cada
um, e qual a contribuicdo dessa instituicdo para a sociedade.

Os alunos sdo orientados a selecionar trechos do poema de Paulo Freire e relacionar
esses trechos a momentos da narrativa que representem uma escola ideal no que se refere aos
aspectos da convivéncia, incluindo ndo sé alunos e professores, mas todos aqueles que a
compde. Esses trechos podem representar o que eles consideram positivo, mas também aspectos
negativos, que de acordo com o que eles entendem ndo deveriam fazer parte do cotidiano
escolar. A intencdo é além de rememorar a narrativa, aproveitar para tratar de questdes como
respeito, empatia, solidariedade, entre outros pontos importantes de estarem em pauta na escola.
Além disso, gerar consciéncia acerca do papel de cada um naquela instituicdo a qual fazem
parte e 0 quanto é importante conviver em um ambiente em que todos contribuam e exer¢cam

suas fungdes de maneira consciente e responsavel.



Poema: A escola é (Paulo Freire)

Escola é

... 0 lugar que se faz amigos.

N&o se trata so de prédios, salas, quadros,
Programas, horéarios, conceitos ...

Escola é sobretudo, gente

Gente que trabalha, que estuda

Que alegra, se conhece. Se estima.

O diretor é gente.

O coordenador € gente,
O professor é gente.

O aluno é gente.

Cada funcionério é gente.

E a escola seré cada vez melhor

Na medida em que cada um se comporte

Como colega, amigo, irmao.

Nada de “ilha cercada de gente por todos os lados”

Nada de conviver com as pessoas e depois,

Descobrir que ndo tem amizade a ninguém.

Nada de ser como tijolo que forma a parede, indiferente, frio, so.

Importante na escola ndo é so estudar, ndo é so trabalhar,
E também criar lagos de amizade. E criar ambiente de camaradagem,
E conviver, € se “amarrar nela”!

Ora é logico ...

Numa escola assim vai ser facil! Estudar, trabalhar, crescer,
Fazer amigos, educar-se, ser feliz.

E por aqui que podemos comecar a melhorar o mundo.

FREIRE, Paulo. A escola, Nova Escola, N. 163, jun-Jul, 2003.

Os registros da atividade séo expostos de forma oral e escrita e compartilhada entre os
envolvidos. Apresentamos ainda, como proposta para este intervalo, apds as contribuicbes
orais, a producéo de cartazes contendo os registros resultantes das reflexdes acerca da narrativa,
correlacionados a vivéncia escolar de cada um.

Nessa etapa do intervalo, é proposto que os alunos formem grupos para esquematizar a
producdo de um cartaz que serd confeccionado em casa para poder ser exposto na escola. O
cartaz tera o tema A escola é, referenciando o poema de Paulo Freire, trazendo imagens

relacionadas aos trechos do poema e da narrativa, conforme escolha de cada grupo.



O momento em sala de aula é importante, no sentido de passar todas as orienta¢cdes em
relagdo ao cartaz, como tamanho de letra e adequacdo ao espago utilizado, legibilidade,
destagque do tema e partes importante, as quais, 0 grupo queira chamar atencao e principalmente,
a esquematizacdo em rascunho das primeiras ideias que o grupo terd para realizar a atividade.
E importante que nessa aula, eles ja saiam com boa parte do trabalho ja planejado e todas as
funcgdes divididas entre eles.

Os alunos devem sair da aula com o esboco do que pretendem desenvolver ja planejado
e encaminhado, mas a conclusédo do trabalho e entrega do cartaz acontece uma semana depois,
para ser prestigiado e afixado em paredes da escola e divulgado com alunos de outras turmas
com breves visitas guiadas por professores, a fim de despertar valores importantes para uma
boa convivéncia em grupo.

Pretende-se com a atividade despertar a consciéncia do lugar de cada um em um grupo,
em uma organizagdo, em uma instituicdo. Além da necessidade de que cada um cumpra sua
parte, suas obrigacdes para que as coisas funcionem com harmonia, fazendo um paralelo entre
0 poema de Paulo Freire e a narrativa lida até aquele momento.

A relacdo de grupo, de coletividade tem um destague maior nesse intervalo. As
recompensas dependerdo da forma como o grupo se relaciona. Cada aluno precisa exercer uma
funcdo e desenvolvé-la bem para o sucesso coletivo da atividade.

Participacdo na atividade: 2 estrelas no painel de incentivo.

Terceiro intervalo: A amizade

Para este intervalo, a proposta é que aconteca apos a leitura dos primeiros capitulos,
referente a segunda parte da obra que é composta por nove capitulos. Os trés primeiros capitulos
referentes a segunda parte da obra, conforme divisdo da edicdo utilizada para ilustrar a
atividade, consistem em: O morcego, A conquista e Conversas para la e para ca.

E aconselhavel que parte da leitura aconteca em sala de aula e parte extraclasse, como
sugerido em outros momentos. O professor podera solicitar que os alunos leiam em casa até a
pagina selecionada por ele e na aula seguinte a leitura continua na escola, no entanto é
imprescindivel que haja antes uma conversa que retome 0s acontecimentos dos capitulos
anteriores, para s6 depois iniciar a leitura coletiva e compartilhada em sala de aula, esse
procedimento é aconselhavel para todas as retomadas da leitura nos momentos presenciais.
Para a leitura é consideravel estabelecer dois horarios em um dia para sua realizagcdo e em um

outro momento mais dois horarios que serdo dedicados ao intervalo denominado: a Amizade.



Esse intervalo acontece de forma hibrida, parte via midias digitais através de link
deixado em grupo especifico formado desde o inicio do processo de leitura e a outra parte em
sala de aula.

O link disponibilizara uma sala de bate-papo em um Padlet, o qual, os alunos serdo
orientados a registrar seus comentarios ao término dos capitulos citados anteriormente. O foco
desse intervalo é trazer uma discussdo entre alunos, em relagdo a amizade de Zezé com
Minguinho (o pé de laranja lima) e Manoel Valadares (0 Portuga), via um bate-papo virtual,
através da midia Padlet. A ferramenta possibilita ao aluno fazer seu comentario, bem como
comentar e reagir as postagens dos demais. O espaco € aberto para que cada aluno registre sua
opinido acerca dos seguintes questionamentos: Como é a amizade de Zezé com Minguinho e 0
Portugués? Em que se assemelham e em que se diferenciam? Em quais aspectos essa amizade

contribuiu para o crescimento e amadurecimento de Zezé?

A exemplo:

@ Josely Bento
0O meu pé de laranja lima: histéria de um

meninozinho que um dia descobriu a dor. José
Mauro de Vasconcelos.

JOSE MAURD DE VASCONCELOS

https://pt-br.padlet.com/auth/login
https://padlet.com/joselysferreira/bate-papo-liter-rio-g1lo8ngjgwv4wyfs55/wish/2495238670

No encontro presencial, as contribui¢des oralmente colocadas séo abordadas, conforme
os alunos se habilitem a externar o que pensam sobre 0 tema amizade e as evidéncias
encontradas na obra com relagio a amizade de Zezé e outros personagens. E possivel que algum

aluno ja faca referéncia as experiéncias de Zezé, protagonista da obra, com relacdo a



convivéncia e sentimento de amizade que ele tem com seu irm&o mais novo, a professora da
escola, e especialmente, com Manoel Valadares (o Portuga) e Minguinho (o pé de laranja lima),
amigos a quem ele confidencia suas alegrias e dores. Caso ndo aconteca, o professor traz para
a conversa tais aspectos da obra.

Nesse encontro, todos os alunos recebem quatro estrelas para serem afixadas no painel.
Duas das estrelas conquistada por participar do bate-papo virtual e a outras duas pelas
contribuicdes orais em sala de aula.

Participacdo na atividade: 04 estrelas no painel de incentivo.

Quarto intervalo: A dor

Apds realizar a leitura dos capitulos, Duas surras memoraveis, Suave e estranho pedido
e De pedaco em pedaco é que se faz ternura, este serd o Gltimo intervalo que acontece e
encaminha o aluno para a concluséo da obra.

O quarto e altimo intervalo que antecede o desfecho final da narrativa, acontece apos a
leitura de capitulos carregados de muita emocdo. As dores e desalentos do jovem protagonista
é acompanhada pelo leitor através da brilhante escrita de José Mauro de Vasconcelos.

Para iniciar o intervalo, sugerimos levar a musica, Enquanto houver sol, do grupo
musical Titds. A masica e a narrativa se assemelham em momentos que mostram uma situacdo
de desespero e dor, seguidos da escolha de seguir o curso da vida, mediante a esperanca de dias
melhores.

Cada aluno se pronuncia conforme sinta vontade, e todas as reflexes séo ouvidas com
atencdo e interesse. E importante salientar que a narrativa é a mesma, no entanto, diferentes
aspectos tanto da narrativa quanto da musica sdo abordados e destacados pelos alunos, tendo
em vista que, cada vivéncia e experiéncia pessoal tende a contribuir com a forma como o texto

é absorvido por cada um dos leitores, mesmo tratando-se da leitura em comum do mesmo livro.



ENQUANTO HOUVER SOL - TITAS

Quando ndo houver saida
Quando n&o houver mais solugéo
Ainda ha de haver saida
Nenhuma ideia vale uma vida

Quando néo houver esperanca

Quando ndo restar nem ilusdo

Ainda h& de haver esperanca
Em cada um de nés
Algo de uma crianga

Enquanto houver sol
Enquanto houver sol
Ainda havera
Enquanto houver sol

Quando ndo houver caminho
Mesmo sem amor, sem direcéo
A s6s ninguém esta sozinho
E caminhando
Que se faz o caminho

Quando ndo houver desejo
Quando n&o restar nem mesmo dor
Ainda ha de haver desejo
Em cada um de nés
Aonde Deus colocou

Enquanto houver sol
Enquanto houver sol
Ainda havera
Enquanto houver sol
Enquanto houver sol

Enquanto houver sol
Enquanto houver sol
Ainda havera
Enquanto houver sol
Enquanto houver sol

Enquanto houver sol
Enquanto houver sol
Ainda havera
Enquanto houver sol
Enquanto houver sol

Disponivel em https://www.letras.mus.br/titas/77518/



https://www.letras.mus.br/titas/77518/

Ap0s esse momento inicial do intervalo, os alunos sdo convidados a se dividirem em
dois grupos. Cada equipe escolhe um lider que terd a funcéo de apresentar para todos a producao
de sua equipe. O professor explica a dindmica da atividade. Ele disponibiliza em um canto
central da sala de aula alguns envelopes enumerados contendo frases que foram tiradas da letra
da musica e frases que foram tiradas dos trés capitulos citados no inicio da descricdo desse
intervalo. O lider do grupo escolhe um nimero e pergunta primeiro se a frase sorteada pertence
a masica ou a narrativa. Depois o0 grupo escolhe entre si, um dos componentes para representar
a frase lida através de um desenho. As equipes sdo orientadas a entregar o desenho pronto no
tempo de 10 minutos. Além de entregar o desenho, o aluno terd um tempo breve para explicar
0 porqué das escolhas feitas para representar a frase.

O professor encerra esse intervalo encaminhando os leitores para o final da narrativa,
ouvindo os alunos sobre as expectativas para o final da obra. Ele explica que havera um
encontro final, agendado com a turma para a o ultimo encontro relacionado a leitura da obra.
Este encontro é destinado a Interpretacdo, Ultima etapa da sequéncia basica de Cosson (2016) e
acontece ap0s conclusdo da leitura.

Sobre as recompensas, cada equipe pontua de acordo com 0s acertos, cada acerto
corresponde a uma estrela.

Participacéo na atividade: 01 estrela no painel de incentivo para cada resposta correta.



4. QUADRO DE RECOMPENSAS



Elementos da sequéncia
basica

Atividade

Recompensa

MOTIVACAO

O painel de incentivo ¢
apresentado a turma.

O professor informa que ele
sera preenchido ao longo de
aulas especificas que serdo
dedicadas a leitura de uma obra
literaria que serd apresentada na
aula seguinte

Apresentacdo de ilustragbes do
artista plastico Bé Sancho;

Discussao os sentidos da obra.

O painel de incentivo
comeca a ser preenchido a
partir dessa aula.
Todos os presentes recebem
a recompensa.

01 estrela

INTRODUCAO

Apresentacdo da obra, O meu pé
de laranja lima e autor, Jose
Mauro de Vasconcelos

Todos os presentes recebem
a recompensa.
01 estrela

LEITURA

Inicio da leitura da obra em sala
de aula. (leitura dos capitulos 1
e?2)

Primeiro intervalo - As

emocoes

» Distribui¢do de placas com
emoji que representam
sentimentos e sensagoes.

» Leitura realizada pelo
professor de perguntas
relacionadas a leitura dos
capitulos lidos.

» Respostas de acordo com a

narrativa apresentadas
pelos alunos através das
placas.

Segundo intervalo — A escola
» Leitura do poema, 4 escola
¢, de Paulo Freire;
» Discussao  acerca  do
poema;

Todos os presentes recebem
a recompensa.
01 estrela

Os alunos recebem uma
estrela para cada resposta
correta.

Todos os presentes recebem
a recompensa.




» Apresentacdo de pontos de
relacdo entre o poema e a
narrativa;

» Produgdo de cartaz
tematico — A escola é.
Terceiro intervalo - A

amizade

» Discussdo em sala de aula
acerca dos capitulos lidos.

» Bate-papo via padlet.

Quarto intervalo — A dor.

» Apresentagdo da cancdo,
Enquanto houver sol -
Titas;

» Discussao
cancao

» Relagao entre a cangdo ¢ os
capitulos lidos;

» Dinamica: apresentacdo de
frases que representam
trechos da musica ou da
narrativa para que 0s
alunos identifiquem a
origem da frase.

» Representagdo das frases
sorteadas  através  de
ilustragoes.

acerca da

01 estrela

Entrega do cartaz dentro do
prazo:
02 estrelas

Entrega do cartaz com
atraso:
01 estrela

Todos os presentes recebem
a recompensa.
01 estrela

Participagéo individual no
bate-papo:
04 estrelas

Cada grupo recebe uma
estrela para cada resposta
correta seguida da
ilustracéo.

INTERPRETACAO

Producédo de um Podcast

Encaminhamento do podcast
dentro do prazo:
10 estrelas

Encaminhamento do podcast
com atraso:
08 estrelas




5. UMA PALAVRA FINAL AOS
PROFESSORES



Concluimos este caderno, que é fruto da pesquisa que tem como objetivo demonstrar
possibilidades de letramento literario, nos anos finais do ensino fundamental, conscientes das
condicdes desafiadoras que frequentemente nos deparamos no contexto escolar, no que se refere
ao trabalho com a literatura na escola, tais como: acervo insuficiente, espaco fisico inadequado
e bibliotecas escassas, além das atribui¢cdes escolares advindas do cumprimento do curriculo da
disciplina, demandando tempo e planejamento, resultando em pouco ou nenhum espaco para
estudos e discussdes sobre praticas literarias eficazes.

No entanto, consideramos que a literatura precisa estar presente em todos 0s niveis
escolares, de forma consistente e continua. Este caderno € nossa contribuicdo para 0s
professores de Lingua Portuguesa que estdo em busca de caminhos que levem o livro para as
méaos dos alunos. Ha muito a ser estudado, observado e discutido em relacdo aos estudos
literarios, mas compreendemos que é urgente solidificar as praticas literarias em sala de aula
com foco no letramento literario.

Este caderno é apenas uma possibilidade que pode ser seguida conforme descrito em
cada passo, mas que ao nosso ver € uma janela de auxilio ao professor podendo ser adaptada
para sua realidade, conforme suas necessidades e possibilidades. O importante é seguir abrindo
outras janelas em uma busca continua e incansavel pela procura de novas fontes, novas
estratégias. E seguir experimentando caminhos que facam a literatura permear e pulsar no

ambiente escolar. E o que desejamos!
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