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Esse Produto Educacional esta associado a tese de
doutorado “Histérias em quadrinhos com uso de
inteligéncia artificial: uma abordagem sobre doencas
transmitidas por insetos”. Foi idealizado para promover aos
estudantes uma aprendizagem ativa, criativa e autoral.
Onde eles possam desenvolver habilidades e competéncias
inerentes a cultura digjtal voltada para a educacdo.

Nossa proposta foi criar uma oficina sobre Historias em
quadrinhos, com uso da ferramenta Canva, utilizando a
Inteligéncia Artificial para criar imagens, para compor
revistas em quadrinhos sobre doengas transmitidas por
insetos, promovendo o protagonismo dos estudantes,
como autor e criador, a partir da 'pedagogia de projetos.
Como também, foi utilizada para popularizar a ciéncia e
promover educa¢do em saude.



Z \\Q\

Disponibilizar a sequéncia
didatica utilizada na pesquisa
apartir dos 3MP.

Propor um “Guia pratico” com os

elementos necessarios para

construgdo de historias em
quadrinhos.

Expor o passo-a-passo para criagao
de imagens com inteligéncia
artificial do Canva.

Exibir as revistas em quadrinhos

sobre “Doengas transmitidas

por insetos” para promover
educagdo em saude.




EDUCAGAO EM SAUDE NO
ENSINO DE BIOLOGIA

A EDUCACAO EM SAUDE E FUNDAMENTADA NA CONSTRUGAO
DE CONHECIMENTOS EM SAUDE, ALIADA AO PENSAMENTO
CRITICO E REFLEXIVO, CARACTERIZA-SE COMO UM PROCESSO

POLITICO-PEDAGOGICO.

Essa abordagem possibilita compreender a realidade e desenvolver agbées
transformadoras que promovem a autonomia e a emancipagédo do individuo
enquanto sujeito historico e social. Em sintese, ela capacita as pessoas para

participar ativamente das decisées em saude, para o cuidado de si e de
forma coletiva (Falkenberg et al., 2014).

A educagdo em saude é oriunda da Educagéo Popular proposta por Paulo Freire,
que exerceu um papel significativo na estruturagdo e no avango da Educagéao
(Stotz, 2020), como uma abordagem que valoriza e reconhece os saberes da
comunidade e tem como principio fundamental, o fato de tomar como ponto de
partida do processo pedagdgico o saber anterior das classes populares.

A disciplina de Biologia “transita em diferentes finalidade que acentuam suas
marcas académicas, entre conteudos e métodos proprios da Ciéncias
Biologicas”. Esses saberes vém sendo construidos com novos conteudos,
conforme os conhecimentos cientificos avangaram (Marandino; Selles & Ferreira,
2009). Logo, o papel da escola é ofertar esse tipo de conhecimento por meio de
processos didaticos sobre Biologia e ndo o de redugéo e eliminagao de conteudo,
mas, garantir o direito ao acesso dos estudantes aos conteudos especificos das
disciplinas (Lima e Venture 2024, p.382).

Os Determinantes Sociais de Saude - DSS, por sua vez, sdo “fatores sociais,
econdmicos, culturais, étnicos/raciais, psicoldgicos e comportamentais que
influenciam a ocorréncia de problemas de saude e seus fatores de risco na
populagao” Figura 2 (Buss; Pellegrini filho, 2007, p. 36) Abordar esses fatores nas
aulas de Biologia, permite que os estudantes ampliem uma compresséo dos
sobre multiplos fatores socioeconémicos, culturais e ambientais que influenciam
as condigdes de vida e saude da populagdo além do aspecto bioldgico, para uma
visdo mais critica e integrada da saude da populagdo (CNDSS, 2008).




Dentre os temas conterrdneos transversais propostos pela BNCC(2019),

para o ensino médio. Em nossa proposta de ensino, destacamos: meio
ambiente, na perspectiva da Educagdo Ambiental, abordando as
alteragbes antropicas; saude, destacando os problemas de saude
relacionados as arboviroses e leishmaniose e a importdncia da
Educagdo Popular em saude; cidadania e civismo, destacando a
convivéncia social, os Determinantes Sociais de Saude, e Racismo
ambiental; Ciéncia e Tecnologias, no que diz respeitos ao uso de
metodologias ativas, e uso de inteligéncia artificial durante o processo
de aprendizagem.

Outras formas de abordar o tema salde e meio ambiente nas escolas, &
através das disciplinas Eletivas. Sao disciplinas optativas, que compde a
Parte Diversificada do curriculo, € flexivel, destinada para aprofundar os
objetivos de conhecimentos da BNCC e fortalecer o projeto de vida
dos(as) estudantes. A Parte Diversificada do curriculo esta
fundamentada no Art.15 das Diretrizes Curriculares Nacionais gerais da
Educagédo Basica, na Resolugdo CNE/CEB n° 04/2010 (Diretrizes, 2024,

p.71).

A partir de uma perspectiva holistica, é essencial trazer para discussdo
questdes sociais que afetam o bem-estar das pessoas, especialmente
as mais vulneraveis. Comunidades em situagéo de pobreza, localizadas
nas periferias dos grandes centros urbanos, sdo mais impactadas por
doengas negligenciadas, como as arboviroses e leishmanioses, em
razdo da caréncia da infraestrutura, saneamento basico e servigo de
saude. Esses determinantes sociais, evidenciam a desigualdade e
configuram o que as ciéncias humanas denominam de racismo
ambiental. Trata-se de um tema de grande relevancia, que deve ser
comtemplado no ensino de Biologia.




METODOLOGIAS ATIVAS

AS METODOLOGIAS ATIVAS E A APRENDIZAGEM ATIVAS SAO DUAS
TEMATICAS MUITO IMPORTANTES NAS DISCUSSOES VOLTADAS
PARA O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NA EDUCAGCAO

CONTEMPORANEA

Nessa perspectiva, Sousa e Moita (2011 ) ressaltam “a sala de aula necessita
se inserir, em um espago virtual de reflexdo, oportunizando a
experimentagdo ativa, levando os alunos a pensar/refletir antes de atuar”.

A mudanga do modelo de ensino causado pela pandemia acelerou uma
transformagao digital. Segundo Wef (2020), essa reconfiguragéo da educagéo,
expde caracteristicas especificas de um novo sistema de ensino e aprendizagem
no dmbito da Quarta Revolugéo Industrial, conhecida por “Educagéo 4.0”, que se
configura uma demanda social presente.

Segundo Fihr (2018), esse modelo de ensino, aborda novas Tecnologias da
Informagéo e Comunicagdo, interatividade digital, Cultura Maker, inteligéncia
artificial  (robotica), aprendizagem baseada em projetos, curriculo
contextualizado e flexivel, ensino hibrido, ambiente colaborativo, Jogos digitais e
outros.

Esse modelo de ensino esta associado as Metodologias Ativas e aprendizagens
ativas, sendo duas tematicas muito importantes nas discussdes voltadas para o
processo de ensino e aprendizagem na educagao contemporanea.

Segundo Moran (2018, p.37), metodologias ativas sédo abordagens educacionais
que priorizam a participagao real dos estudantes no processo de aprendizagem,
de forma flexivel e conectada. Trata-se de abordagens educativas que valorizam
a autonomia do estudante, que aprende em seu proéprio ritmo, tempo e estilo, por
meio de métodos variados, dentro e fora da sala de aula, com a orientagdo do
professor.




As pesquisas em neurociéncia demonstram que o aprendizado é
singular, cada pessoa aprende coisas distintas, com foco no que &

mais significativo e faz sentido para ele (Moran, 2018). Nessa
mesma perspectiva. Ferrarini, Saheb e Torres, trazem trés
aspectos importantes sobre as metodologias ativas, as quais:

a) Refere-se aofendmeno da expanséo e uso das tecnologias digitais, que
promovem reflexdes sobre novas maneiras de ensinar e aprender;

b) Refere-se & recomendagéao dada pelas atuais legislagdes educacionais
para uso de metodologias ativas como necessérias a melhoria e
transformacgao do processo educacional, em diferentes niveis e etapas de

ensino;

c) Reflexédo e disseminagao dos paradigmas inovadores em educagéo,
especialmente o da complexidade, que promovem a produgédo
cientifica sob novas bases de o processo educacional acontecer.

Uma das grandes alternativas vigentes da educagéo do futuro € o de aprender

fazendo, a partir de ambientes colaborativos e ricos em oportunidades,
permeado pelas tecnologias digitais para a Educagéo 4.0. De acordo com Moran
(2018, p.34), a sala de aula configura-se um ambiente de criagdo maker, que
busca solugdes inovadoras, onde os estudantes disfrutam de uma educagdo
baseada em projetos em contextos reais.

Destarte, sdo experiéncias de aprendizagem baseadas no construcionismo, a
partir de materiais simples ou sofisticados, tecnologias basicas ou avangadas,,
ndo para uma construgao técnica ou méao de obra barata, mas na perspectiva de
tornar pessoas autdnomas, com senso critico e inovador.

Essas experiéncias fazem parte da cultura maker (faga vocé mesmo), onde o
que importa, de fato ndo € o recurso disponivel, mas a criatividade, a tomada de
decisdes, proporcionando uma aprendizagem criativa e colaborativa (Bacich,
Moran, 2018).




PRODUGAO DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS COM TECNOLOGIAS
DIGITAIS

A criagdo de HQs, que antes era privilegio de
bons desenhistas e editores, ou de pessoas
com conhecimento em linguagem de

programagao.

Hoje em dia, com as novas ferramentas digitais disponiveis na Web, qualquer pessoa
consegue criar suas proprias historias. Sugerimos, a seguir, algumas delas:

/]
l§‘ a) Pixton
https://www.pixton.com/welcome

b) Make beliefs comix
https://makebeliefscomix.com

;§“ Funktoon
) https://funktoon.com

é‘ij) Strip creator

http://www.stripcreator.com/make.php

| .
= e ) Edit
https://edit.org
,§“ Story board that
f) https://www.storyboardthat.com/pt/storyboard-criador
\
l§ G ) Canva
https://www.canva.com



https://www.pixton.com/welcome
https://www.pixton.com/welcome
https://makebeliefscomix.com/
https://www.storyboardthat.com/pt/storyboard-criador
https://funktoon.com/
http://www.stripcreator.com/make.php
https://edit.org/
https://www.canva.com/

O USO DO CANVA PARA PRODUGCAO DE
HISTORIAS EM QUADRINHOS COM
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Falando mais a respeito da plataforma Canva,
a qual se configura objeto de estudo desse PE.
Ela € uma plataforma digital gratuita de design grafico,

mas também possui versdes pagas.

Foi fundada no dia 28 de junho de 2012, por Melanie Perkins, Cliff Obrecht e Cameron
Adams, e langada em 1de janeiro de 2013, em Sydney, na Australia, com o objetivo de
tornar o design de qualidade acessivel para todos.

Essa ferramenta é amplamente utilizada e vem tornando-se popular entre usuérios no
mundo todo. Segundo a 162 Pesquisa Anual de Ferramentas para Aprendizagem, em 2022, o
Canva ocupou a 102 posigéo entre as 100 principais. Em margo de 2023, anunciou a inclusdo
de conteldos alimentados pela Inteligéncia Artificial. E recentemente, a 182 Pesquisa,
publicada em setembro de 2024, passou a ocupar a 92 posigédo entre as 100 principais
ferramentas para a aprendizagem.

E uma ferramenta que vem ao encontro do professor para ajudé-lo com o que ha de mais
avangado em termos de ferramenta de criagdo, como recurso de trabalho e aprendizagem
colaborativa, apresentagdes, criagdo de conteudo e video. Além disso, traz consigo o valor
inerente & transformagdo dos modelos educacionais, potencializando por meio de seus
recursos e disseminagdo de conhecimento para educadores e educandos e todos os
sistemas educacional (Gongalves, 2022, p.21)

Uma das grandes vantagens dos recursos digitais € a capacidade de personalizar ou adaptar
a aprendizagem, possibilitando que cada estudante desenvolva habilidades e competéncias
de acordo com suas necessidades e ritmo de aprendizagem (Barroso, 2023).

Segundo Barroso (2023, p.54), de acordo com suas caracteristicas e aplicabilidades, a
plataforma Canva, configura-se um “objeto digital de aprendizagem (ODA) na éarea de
criagéo e produgao de recursos audiovisuais e também na categoria de trabalho em equipe”.
[CdMT1] Ao utilizar o Canva para a produgéo de Histérias em quadrinhos, a aprendizagem,
torna-se um processo de ensino mais significativo tanto para o educador e quanto para o
educando, aumentando o engajamento e a participagado nas atividades propostas.

Destarte, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sugere que a escola, desenvolva uma
cultura digital, a fim de desenvolver uma competéncia, em especifico, a competéncia 6, da
cultura digital, que possibilite o uso de tecnologias digitais de comunicagao e informacao,
permitindo que o uso desse recurso e ferramentas se integre as atividades escolares, para o
cumprimento das metas de aprendizagem (Brasil, 2018).




METODOLOGIA DO PRODUTO
EDUCACIONAL

Publico alvo - estudantes do Ensino Médio

A metodologia para construgéo do presente produto

foi realizada mediante os pressupostos dos trés Momentos
Pedagogicos (3MP), citados na obra de Delizoicov; Angotti e
Pernambuco, (2018, p.129), organizados em: “Estudo da
Realidade” (ER); “Organizagdo do Conhecimento” (OC) e
“Aplicagdo do Conhecimento” (AP).

Estudo da Realidade - Esse é o momento de ouvir a fala
do outro, de fazer a decodificagdo inicial, € um
momento que permite pensar com um certo
distanciamento sobre a realidade em que esta inserido
e compreender a importancia que a pesquisa tem em
seu universo.
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Organizagdo do Conhecimento - E nessa fase, que os :
professores precisam atender as expectativas, utilizando :
as habilidades necessarias para dar conta das questées |
colocadas. Aqui, predomina a fala do professor, no :
entanto, ndo descarta a fala e as contribuigées do outro. :
O que orienta essa fase, é a tentativa do professor :
propiciar saltos que nao poderiam ser dados sem o seu :
conhecimento e experiéncia. 1

Aplicagdo do Conhecimento - € o momento de colocar
em pratica o que foi aprendido, através de diferentes
formas; projetos, pesquisas, ou seja, é a fase em que os
alunos conseguem aplicar os conhecimentos, em
situagdes do seu cotidiano. E o momento em que uma
fala, ndo se sobressai mais do que a outra. Pelo contrario,
juntas exploram as perspectivas criadas, avigoram as
informagdes e os instrumentos apreendidos e superam
os objetivos estabelecidos anteriormente.




No Mapa mental a seguir, figura 1, € possivel compreender como se

deu a organizagdo dos 3MP e das 7 etapas realizadas durante a
pesquisa: no primeiro momento, realizamos um levantamento dos
conhecimentos prévios dos estudantes sobre as questées ambientais,
sociais, sobre arboviroses e leishmaniose. No segundo momento,
foram trabalhados os temas geradores associados aos conteudos
conceituais. E no terceiro momento, mostramos como se deu a
construgdo das HQs utilizando a inteligéncia artificial e analise da
aprendizagem.

Figura 1- Fluxograma das etapas da i nos trés

Fonte: Elaborado pela autora, (2025).




Em nossa pesquisa, o estudo da realidade foi dividido em duas
etapas, e cada etapa contemplou duas aulas de 50 minutos. No
Quadro 1, apresentamos a sequéncia de aulas realizadas no 1° MP,

abordando os conteudos, os objetivos e os instrumentos utilizados
em cada etapa. Além dos links utilizados para demonstrar a
aprendizagem mais dinédmica e interativa.

1° - MP- ESTUDO DA REALIDADE (ER)

CONTEUDO

OBJETIVO

RECURSO UTILIZADO

12 Aula - 50 minutos

Apresentag@o da pesquisa

Apresentar a
metodologia da
pesquisa, possibilitando
uma melhor
compreensao do
processo pedagbgico e
os objetivos a serem
alcangados.

Link de acesso:
https://www.canva.com

22 Aula: 50 minutos

Conhecimentos prévios

Identificar os
conhecimentos prévios
dos estudantes acerca

das arboviroses e
leishmanioses,
transmitidas por
mosquitos, e as
condi¢des
socioambientais em
que vivem.

Questionario composto
por 13 questdes mistas;

Termos: TCLE e TALE

Fonte: Elaborado pela autora, (2025)



https://www.canva.com/design/DAF-OJ_H1To/I-wFXgkgMAaKKDDQsU5B8A/view?utm_content=DAFOJ_H1To&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

Para o segundo MP, a organizagdo do conhecimento foi dividida
em trés etapas, cada etapa contou com duas aulas de 50 minutos.
No Quadro 2 a seguir, trazemos a sequéncia de aulas utilizada no
segundo MP

CONTEUDO

OBJETIVO

RECURSO UTILIZADO

32 Aula- 50 minutos

Histéria natural da
doenga

*Planejamento das aulas e
das agdes a serem
realizadas e exposi¢ao dos
conteudos.
*Apresentar modelos
explicativos sobre a histéria
natural da doenga e sua
relacdo com a triade
ecolégica: agente etioldgico,
hospedeiro e ambiente.

Slides produzidos no
PowerPoint

42 Aula- 50 minutos

Determinantes
Sociais de Saude
(DSS)

Abordar os DSS como
fatores no processo de
saude e doenca; discutir o
conceito ampliado de
saude; abordar
“Saneamento basico” como
tema gerador para dar inicio
as discussoes.

Slides produzidos no
PowerPoint

Video proposto para
contextualizar a tematica.
Disponivel no link:
https://www.youtube.com/w

atch?v=2JJNDeUkV1l,
Duracgao: 3 minutos



https://www.youtube.com/watch?v=2JJNDeUkVtI
https://www.youtube.com/watch?v=2JJNDeUkVtI

72 Aula — 50 minutos

Racismo Ambiental e

Propor a
interdisciplinaridade entre
Biologia e Sociologia nas

questdes ambientais;
Definir o conceito de
racismo ambiental;
reconhecer as
desigualdades sociais que
contribuem para a
disseminagao das
arboviroses em
comunidades especificas.
Despertar para a
participacdo e engajamento
comunitario, bem como,
chamar a responsabilidade
do Estado para os
problemas ambientais.

Slides produzidos no
PowerPoint

Video proposto para
contextualizar a tematica
“Vocé sabe o que é
RACISMO AMBIENTAL?”
Disponivel no link:
https://www.youtube.com/w

atch?v=hTRuVRXLwz0

Duracgéo: 8:32 minutos

82 Aula — 50
minutos

Reviséo dos

conteudos

Promover discussdes para
os estudantes conseguirem
interligar os temas
abordados: DSS,
Arboviroses e Racismo
Ambiental. E, por sua vez,
despertar para uma
consciéncia critica social
para as questdes
ambientais que afetam a

saude humana e ambiental.

Na Escola E1, utilizagédo de
mapas conceitual como
forma de representacéo da
compreensao dos
estudantes sobre os
conteudos abordados. E
Roda de conversa mediada
pelo Wordwall, uma
ferramenta digital, no
modelo “Gira a Roda”.
Disponivel no Link:
https://wordwall.net/resourc
e/70721332

Na Escola E2, utilizamos
um Quiz contendo 10
questdes, por meio na

plataforma Kahoot!
Disponivel no Link:
https://create.kahoot.it/detai

Is/071721e5-c2e9-475b-

bcec-b6f94701f121

‘é



https://www.youtube.com/watch?v=hTRuVRXLwz0
https://www.youtube.com/watch?v=hTRuVRXLwz0
https://wordwall.net/resource/70721332
https://wordwall.net/resource/70721332
https://create.kahoot.it/details/071721e5-c2e9-475b-bcec-b6f94701f121
https://create.kahoot.it/details/071721e5-c2e9-475b-bcec-b6f94701f121
https://create.kahoot.it/details/071721e5-c2e9-475b-bcec-b6f94701f121

92 Aula — 50
minutos

Oficina de
Historias em
quadrinhos

Identificar os elementos
para a construcéo das
HQ: storyboard,
narrativa, personagens,
imagens, cenario,
baldes de fala,
letreiramento,
onomatopeia,
enquadramento e
estilo, que propicie a
construgao de suas
préprias historias.

Slides produzidos no
PowerPoint

Guia para criagéo de
HQs, produzido pela
autora.

Fonte: Elaborado pela autora, (2025).

Nesse quadro, apresentamos varias propostas de metodologias
ativas e ferramentas digitais de facil acesso, disponiveis na Web,
que podem ser utilizadas tanto para introduzir um conteudo,
como, também, podem ser utilizadas para fazer revisdo de
conteudos de forma mais dindmica.




3° MP - APLICAGAO DO CONHECIMENTO (AC)

CONTEUDO

OBJETIVO

RECURSO UTILIZADO

102 Aula — 50 minutos

Criagao do Roteiro

Divisao das duplas e escolha
dos temas que serao utilizados
para planejar uma narrativa
contemplando um tema, local,
problematica e desfecho,
relacionado as tematicas
abordadas durante as aulas.

Guia para criagdo de HQs,
produzido pela autora.

112 Aula — 50 minutos
Mentoria

(Criando imagens
com IA)

Apresentar a ferramenta Canva
€ 0 passo a passo para gerar
imagens, personagens e
cenarios, por meio de prompts
utilizando 1A.

Acesso a internet
Notebook
Canva link:
https://www.canva.com

122 Aula — 50 minutos

“Criando HQs,
Mao na Massa!”

Produgéo das HQs utilizando os
prompts para criar os
personagens, cenarios e
imagens, descritas
anteriormente no Storyboard.

Acesso a internet
Smartphone
Canva

132 e 142 Aula —
50 minutos
Corregéo e
Diagramagéao

Andlise da
aprendizagem

Mediar a aprendizagem dos
estudantes no processo de
construgao, fazer correcdes
gramaticais e conceitual.
Analisar se houve
aprendizagem significativa
sobre os conteudos abordados
durante o processo formativo.

Acesso a internet
Notebook
Smartphone
Canva
Questionario

152 e 162 Aulas —
50 minutos
Culminancia da
pesquisa

Socializar as produgdes das
revistinhas em quadrinhos com
os colegas e com a comunidade
escolar, a fim de promover
educagdo em saude através da
popularizagéo da ciéncia.

Culminancia das Revistas
em quadrinhos, no meio
fisico e digit=!



https://www.canva.com/

GUIA PRATICO PARA CONSTRUGAO DAS HQs
Elementos estruturantes para a construcdo das
histérias em quadrinhos

=
e e - - - ———
Roteiro: ele define o nimero de Per'sc.magens. a criagdo dos personagens
( est4 ligada ao estilo que o autor pretende

paginas, descrigdo das cenas,

(
quantidade de quadro por pagina, ,ﬁ
personagens, dialogos, figuras,

abordar, a forma de se expressar, a
motivagdo, ao contexto em que este sera

L ) ; ) ( inserido, a cultura, ao periodo histérico, a
cenarios etc., ou seja, o roteiro define s s
. - . ( classe social, a profissdo, valores,
como sera a concepgdo de uma ideia. S . )
( inspiragdes, emogdes e linguagem corporal.
| PRGN j
jmmm ==Y e e e e ===

Cenario: possibilita o entendimento
Imagem: as imagens séo utilizadas nos universal da historia. Ele esta relacionado
quadrinhos para auxiliar a leitura. Elas ao olhar do autor, que pode refletir em um
representam: cenarios, personagens, animais, olhar de habitante daquele lugar ou
tecnologia, expressoes faciais etc. ) imigrante, reforga as intengdes, emogdes e
: desenvolvimento da sequéncia da trama.

N\ 4

7/ \
) BalGes: conectam a imagem ao texto, (
) representam as falas dos personagens e Plano: as cenas dos quadrinhos podem ser
) podem apresentar as mais variadas ( distribuidas em diversos ol . A
. . - planos: panoramico,
) formatos. Além de efeitos especiais, como . . .
: ; conjunto, médio, préximo, close-up e super
) as onomatopeias, que também representam A close!
) as entonagdes graficas. Os baldes também ’
) sao influenciados pelas expressdes faciais. (
| PR ‘j
s ' et e — - -~
40 na massa! )
E hora de produzir sua HQ. ) Tirinhas: é a estrutura basica de uma

Ideia: escolha um dos temas trabalhados; histéria em quadrinhos. Ela condensa uma

Local: definir o cenario onde vai ocorrer a .@. serie de (-.)Iementos de cen'a?narratlvas
histéria (sua rua, bairro, etc.); interligadas, que possibilitam &

) PR ¢

o ) - ! -
Problematizagéo: apresente um problema; ) compreenséo de uma.determmada agdo ou
Desfecho: trace uma estratégia para dar ) acontecimento.
resolugéo N

Fonte: Elaborado pela autora, (2025)




Criando imagens com a
IA do Canva

Plataforma de desing

(ACESSOAPLATAFORMA\\J Canvee j ST o e

® 1. Acesse o site:

— 2
https://www.canva.com o que voce vai criar hcue.

Com o Canwa, & facil criar, compartilhar e imprimir designs profissionais.

@ 2. Faga login com uma conta

google, ou crie uma conta -
com um e-mail valido. -
b I@_- u E

R nqg..o 608 & A..“..m

Criar um design

* Faavock 3 Poouwres [ iwagem | Facovoss  Liskean

& townie

[zENTRo DA PLATAFORMA]

@ 3. Clic no icone - Redes

i sociais
- I @ 4. Clic na categoria - Post
para instagram quadrado
(1080 x 1080).

[ CRIANDO PROMPTS\‘_]

) 5. Na barra de ferramentas a
esquerda, clic em - Midia magica.

@ 6. Dentro da caixinha de texto -
escreva o prompt para gerar oo
personagens (animais ou i
humanos) cenarios/ elementos
graficos etc.

— - um s u

@ 7. Clic em - Estilo - Arte conceitual.
Fonte: Elaborado pela autora, (2025).

TUTORIAL



https://www.canva.com/

Criando imagens com a
IA do Canva

Plataforma de desing

[GERANDO IMAGENi]

@ 8. Clic sobre a imagem que mais se
aproxima da sua narrativa, ela sera
direcionada para a area de trabalho.

1. OBS: copie o prompt para utilizar nos
demais quadrinhos. Faga os ajustes
necessarios para gerar novas
imangens e mantenha o mesmo
padrao.

@ 9. Clic em - Gerar de novo, caso vocé
queira escolher outras imagens.

Mmﬂr‘u T
¢ formas Dementolgrifices Fotss |3
& e !
So— Bohas  Badodefals  Bolha B0

....; o o o
Ao K 4
@
L — 3
m\_vé =

. [ o

[ FAZER DOWNLOAD

@ 12. Cilc em - Compartilhar;

@ 13. Clic em - Baixar;
@ 14. Clic na opgéo - PNG;

15. Clic na opgao - Fundo
transparente;

@ 16. Por fim, clic em - Baixar.

Parabéns, vocé criou sua 1 HQ!

TUTORIAL

INSERINDO BALOES DE FALA }

10. Na barra de ferramentas clic
em - Elementos - digite a palavra
bal6es de fala.

4. 0BS: todo o texto deve ser
escrito em caixa alta.

11. Clic em - Adicionar pagina, e
reinicie todo o processo, a partir
da etapa 5.

Liritar amanita 5w =
Compriric s iqualidad mas balsa)

Fureko rampurerte -
Ecoramins tempo: apendea pubicaio
o este g P s roces soci.

Hros 1 B S @

Fonte: Elaborado pela autora, (2025)




CONSIDERACOES FINAIS

Este produto educacional é fruto de intervengdes
baseadas no protagonismo estudantil por meio
da aprendizagem baseada em projetos.

Acodes estas que promoveram o amadurecimento intelectual,
critico e reflexivo dos estudantes sobre a influéncia da agdo
antropica no ambiente associado as injusti¢cas sociais que
afetam a saude humana e ambiental.

Atendendo com importantes contribuicées as demandas
atuais da cultura digital na educagéo, incorporando
elementos essenciais para o ensino contemporéneo.

Para os profissionais da educagéo, o PE representa
uma possibilidade de utilizar uma metodologia ativa
de otima aceitagdo entre os estudantes, com seu
carater ludico e motivador, contribuido
significativamente para sua praxis em sala de aula.

Ademais, a pesquisa proporcionou um retorno social
imediato, para toda comunidade escolar, que pode
prestigiar a exposicdo do projeto durante a
culminédncia, com tambem, a populagdo de modo
geral, traz como perspectiva um instrumento de
popularizagdo da ciéncia e de promogao da saude,
cumprindo com o seu dever social.
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mm@m / REGINA GONGALVES E MARIA CLARA

BRINCANPO NO QUINTAL PE CASA..

O, AMIGA, BEM

OI, AMIGA
TUDO BEMII QUE EU q |
VAMOS PRA MAS MEU TRILS OI DRA.

IGREJA ESTA DOENTE ANAI g

HOJE? MINHA MAE VAT BOA TARPE!

LEVA-LO a0
HOSPITAL,

TA, AMIGA
VOU ORAR
POR ELE!

BOA TARDE!
COMO POSSO
TE AJUDAR?

OBRIGADA,
AMIGA,
TeHAUN!




MEU FILHO E EU
ESTAMOS COM

DORES PELO CORPO
E TIVEMOS FEBRE.

PELOS SINTOMAS,
PODE SER
CHIKUNGUNYA. vou
PASSAR UMA INJECAO
E REMEDIOS PARA
ALIVIAR AS DORES. E
ENCAMINHAR PARA, UM
ENFERMEIRO.

INFELIZMENTE, AINDA NAO
TEMOS VACINA CONTRA
'y CHIKUNGUNYA!

| o Y

AS SEGUELAS DESSA

DPOENGA, ALEM DAS DORES,
OPEM CAUSAR

INSUFICIENCIAS CARDIACAS

E PANOS MENTAIS, COMO

CONVULSOES, DEPRESSAO
E ANSIEDADE. E

7/ IMPORTANTE SE PREVENIR

A TEMPERATURA DELE

ESTA 38,5¢C. E PRECISO
TOMAR OS REMEDIOS,
BASTANTE LIGUIPO E

REPOUSO.

ELE ESTA
COM FEBRE
HA DOIS

OTIMA IDEIA,
FILHA! O QUE
VOCE ACHA,
FILHO?

MAE, VAMOS
MANTER O
QUINTAL
LIMPO E A >
CAIXA D'AGUA JHIE
TAMPADA. y

QUE MASSA,
MAE] A MANA
E BEM




VACINAZESCOLHACERTA ) s oncme e oveco enone

“NAO vou To
ESSA vmrw
EU NEM VOU FICAR
DOENTE MESMO,

i FEBRE ALTA, DORES
MAR DE CABEGA E

: DORES NO CORFO,
CONTRA A P S
DENGUE!!! = SINTOMAS
[ DA DENGUE.

NAO QuErRD
CORRER O

A PREVENGCAQO PODE
SER FEITA POR MEIO DA
VACINA, EM CRIANCAS
E ADOLESCENTES
DE 10 A 18 ANOS.




POXA, PELO
VISTO E 5.'5;(10
MESMO.
ACHO QUE VOU
TOMAR A VACINA,

E Af, GALERA!
SABIA QUE AGENTE
PODE VENGER A
DENGUE? E, S0 TOMAR
A VACINA! E SEGURA E
DE GRAGA! ENTAO,
VAMOS NOS PREVENIR
E TOMAR ESSA
VACINA? QUANTO MAIS
CEDO, MELHOR!




PROTECAO SEM IDADE ... coone

- = iy

VOVO, ESTIVE NO
POSTINHO PE SAUDE
TOMANDO A VACINA
CONTRA A PENGUE!

SABE, MEU NETO,
Na C{HHA EPOCA,

YAMOS A UMA
CLINICA. NO SETOR
PRIVARC JA TEM
PARA O SENHOR!



NAQO SE PREOCUPE!
TOMAREMOS TQDAS
AS PREC OES
PARA QUE O
SENHOR NAO SE
SINTA MAL!!

BEM POUTOR.. E A
MIMNHA PRIMEIRA
VEZ TOMANDO A

VACINA CONTREA A

INFORMAT: COES
IMPORJAN| f 20+

ATUALMENTE, A VACINA
CONTRA A DENGUE E
RECOMENDADA PELO
SUS APENAS PARA
CRIANCAS E
ADOLESCENTES DE 10 A
19 ANOS. PARA IPOSOS,
NAO HA INDICAGCAQ. NO
ENTANTOQ, ELA ESTA
DISPONIVEL NA REDE
PRIVADA PARA
PESSOAS DE

4 A 60 ANOS.




SOMBRAS DO ABANDONO 'CALAZAR”

/ LAUANY BARBOSA E MARIA ROBERTA

ENGUANTO ISSO, NO BAIRRO CEU AZUL...

= = |
¢ H\\ w
L,

 H .i“ k! ¢ ! »

-

e

| |1
VAMOS TER
QUE,
COLOCA-LO
. PARA FORA DE
MAE, ACHO ) SA J
e =EA . : _ ! MEU DEUS!

| GQUANTOS CACHORROS
DOENTE. 4 1 ABANDONADOS E

DOENTES!

,'\



DEVE SER CALAZAR]
QUE TAMBEM E
CONHECIDA POR,
LEISHMANIOSE.

r {/ . ]
HA MUITOS / e, VERDADE... E
BICHOS COM \ \ CALAZAR NAO TEM
; <\] CURA, MAS EXISTE
UMA 'VACINA PARA
- ; | PREVENIR. PENA. QUE
1
ACABE] DE VER Iy F. NAO E GRATUITA!

VARIOS CACHORROS
DOENTE

S NA

RUA DE CIMA, \ MAS EXISTE LMA
_ / COLEIRA QUE SERVE
PARA REPELIR O
MOSQUITO-PALHA,
TRANSMISSOR DA
DOENGA.

E PODEMOS EVITAR
05 MOSQUITOS COM
A COLETA PIARIA DE

LIXO.

RUAS , LIMPAS ™

el DEVEMOS NOS

A
ADI PREVENIR, POIS
EREVENGAC [ - 0S5 HUMANOS
\ TAMBEM PODEM
TER A DOENGA.

VAMOS COLOCAR
TELAS NAS
JANELAS, COLETAR
SEMPRE O LIXO,
PREVENIR COM
VACINA E DETETIZAR
O AMBIENTE.

PRINCIPAIS SINTOMAS
Do CALAZAR EM CACHORROS:

-ALOPECIA - PERDA

PELOS; DESC \O DA

PELE - SOBRETU

FOCINHO;

-ULCERAS NA PELE - MAIS

COMUM NA ORELHA, NO P
FOCINHO E NA CAUDA; 2
- RECIMENTO;

-Di IMO;
-ONICOGRIFOSE —

CRESCIMENTO EXCESSIVO
DAS UNHAS @




AIPROTECAOIDE{DUQUE NN
IL .

AGORA....
EU TE PEGO
CACHORRO!

TA VENDO
PUQUE, AQUI
TEM FRUTAS

COM FARTURA!

E
MOSQUITOS
TAMBEM!




DUGUE, gAféng \
QUE AGU . 1
e e eeTh R IR A MOSQUITOS
DOENTE. QUE O PICARAM,
ELE PEVE ESTAR
COM CALAZAR!

AINDA BEM QUE

TE VACINEI COM
A LEISH-TEC,
PUQUE.




CONVERSA ENTRE VETORES ) .. e coues

MOSQUITOS! E
AO PERIGOSO.,,

AEGYFPTI,
MOSQUITO PA
DENGLUIE.

EU sou o
Mosauito PALHA,
PA LEISHMANIOSE

(CALAZAR),

FEBRE, FADIGA, %

DOR DE cagecA, v
CHAS

VERMELHAS,

' APOS ag%’go 1
TEMP:
| \  SINTOMAS
QUAIS gﬂ»’:fg?f' ) , \_ APARE
SINT! -

=

O CAO COM CALAZAR
APRESENTA FERIDAS
NA PELE, AUMENTO po
BACO E CRESCIMENTO
EXCESSIVO pas

UNHAS,




FILHA, VOCE
TEVE CONTATO
COM ALGUM
MosauITo?

VOCE ESTA COM
FEBRE ALTA E
MANCHAS PELO
CORPO, O MEDICD
DISSE QUE VOCE ESTA
COM DENGUE,

QUANDO
BRINCAVA NO /

‘I‘ERREN

NAD ausﬂkgu ﬁs .
AE, VAMOS o ; - MAIS NI
VE:&‘:EAR COM 3 ; PASSE PELO MESMO
TODO ESSE LIXO. QUE EL PASSEL.

VAMOS ACABAR
OM A PROLIFERACAO -
cusssss a.a%ﬁauncfﬁ ,f




UAL! PEPOIS PE TANTA
INFORMACAO,
ESTOU ME SENTINDO
COM SUPERPODERES!

AGORA POPEMOS
ENSINAR, CUIPAR E
EVITAR QUE AS
PESSOAS QUE
AMAMOS FIQUEM
DOENTES.

u i
n i

VEM COMIGO NESSA
MISSAQO! RESOLVA OS

DESAFIOS E MOSTRE QUE
VOCE TAMBEM E UM(A)
HEROI/HEROINA!

——

a\




CRUZA

SOBRE LEISHMANIOSE

-

2= ‘f\

B

USE O POPER PO
CONHECIMENTO
PARA VENCER ESTE
DESAFIO!

HORIZONTAL

2 - OUTRO NOME PARA LEISHMANIOSE VISCERAL.

4 - MEDIDA PREVENTIVA: EVITAR ACUMULO DE ____ ORGANICA.
& - NOME CIENTIFICO DO MOSQUITO-PALHA: ____ LONGIPALPIS.

B - MATERIAL USADO NO CONTROLE PO MOSQUITO: _____ RESIDUAL.
9 - FORMA DE PROTEGCAO: USAR ____ NAS JANELAS

VERTICAL

1 - SINAL CLINICO COMUM: INCHAGO PO .

3 - ANIMAL POMESTICO GQUE PODE SER RESERVATORIO DA DOENGA.
5 - NOME POPULAR DO INSETO TRANSMISSOR.

7 - DOENGA CAUSADA POR PROTOZOARIO DO GENERO ____.



CACA-PALAVRAS

VIROSES E AEDES AEGYPTI =
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AS PALAVRAS POPEM ESTAR NA HORIZONTAL, VERTICAL
OU DIAGONAL (E DE TRAS PARA FRENTE TAMBEM)).

FPALAVRAS PARA ENCONTRAR:
AEDPES

CHIKUNGUNYA AGUA PARADA

DPENGUE NoE
VACINA MOEGUITq PREVENGAO
ZIKA TRANSMISSAO FEBRE




CRIE SUAS HISTORIAS EM

QUE TAL TRANSFORMAR
SUAS IDEIAS EM
HISTORIAS QUADRINHOS E
ESPALHAR O BEM?

ACESSE OQR CODE:
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APRESENTACAO

ESTA REVISTA EDUCATIVA EM QUADRINHOS TEM O OBJETIVO DE TORNAR
A CIENCIA ACESSIVEL E COMPREEMSIVEL PARA UM PUBLICO MAIS AMPLO.
INSPIRADA MA NECESSIDADE PE DIVULGAR INFORMACOES SOBRE SAUDE. A
PUBLICAGAD ADAPTA COMCEITOS CIENTIFICOS PARA UMA LINGUAGEM
POPLLAR, UTILLZAND O HISTORIAS ENVOLYENTES GLE APROXIMA, OS5 LEITORES
0A TEMATICA ABORDADA, PROMOVENDO A POPLILAR AD DA CIEMCLA,
COMO RESSALTA GERMANO (201, R301) “POPULAR E O ATO oU
AGCAD DE POPULARIZAR: TORNAR POPULAR, DIFUNDIR ALGO BNTRE O POVO™,

05 GUADRINHOS GUE COMPOE ESSA REVISTA, FORAM CRIADOS POR
ESTUCANTES DY EMSINO MEDIO DA ESCOLA PREMEM, ATRAVES DOS
RECURSOS DE INTELIGENCLA ARTIFICIAL, CISPOMIVEL NA PLATAFORMA CANMA,
DURANTE AS ALLAS DE BIOLOGIA. ESSES JOVENS AUTORES, NAO APENAS
ABORDARAM CONTEUDOS PARA A SAUDE PUBLICA E MEKY AMBIENTE, COMO
TROUXERAM PARA AS PAGINAS DESSA REVISTA SITUACOES REAIS, DILEMAS
COTIPIANOS E SOLUCOES CIBNTIFICAS. DEMONSTRANDO GUE A
PODE SER UM INSTRUMENTO DE TRANSFORMACAO SOCIAL.

AS HARRATIVAS PRESENTES NA REVISTA EM QUADRINHOS, ABORDAM O5
IMPACTOS DA ACAD HUMANA SOBRE O MEO AMBIENTE E SUAS
COMSEQUENCIAS PARA A SANDE DPBENTRE OS5 TEMAS ABORDADOS,
PESTACA-SE AS DOBNCAS TRANSMITIDAS POR MOSQUITOS COMO AS
ARBOVIROSES (DENGLE, ZIKA E CHIKUNGLUNYA) E A LEISHMAMIOSE VISCERAL
(CALATAR), RELACIONADO AOS DETERMIMANTES SOCIAIS DE SAUDE E
RACISMO AMBIENTAL DESSA FORMA, O5 QUADRINHOS VAO ALEM DA
SIMPLES TRANSMISSAO DE INFORMAGCAO, PROMOVENDO UMA REFLEXAOD
SOBRE O PAPEL DA PREVENGAO, REFORCANDO A IMPORTANCIA DA
VACIMAGAD CONTRA A DENGLE.

AO UNIR ENTRETEMIMENTO E APRENDIZADO, ESSA REVISTA EM
GUADRINHOS SE DESTACA COMO UM RECURSO PEDAGOGICO INOVADOR,
GUE INCENTIVA A LEITURA E O PENSAMENTO CRITICO, E AO MESMO TEMPO,
ATRAVES Db ABORDAGEM LUMICA POSSIBILITA A POPULARIZACAO DA CIENCIA

MA EDUCACAD EM SALDE

CLALMMA, MIECES DA SEVA SOLISA




RACISMO AMBIENTAL'NA'PERIFERIA

/ ANA CAROLINA E VITORIA DE ALMEIDA

. .}

CEIANQAS BRINCANDQ EM POCAS
DE AGUA PowfoA APOS FORTES CHUVAS

Al, MEU DEUS!
UANDO

au
TIRAREI MEUS
FILHOS DESTA
AQD...

ZILDA, VOCE N\,
FICOU sna%uuc
DO NOV! VI SIM, TELMA, 8O
couvﬂﬁggo PDE ACHO ENGRACADO

GUE NEM PARA ESTE
LADO DA CIPADE Q
GOVERNO OLHA, NET



SIM, VI NO JORNAL
QUE 1SS0 E O
RACISMO
AMBIENTAL.

Af, MINHA FILHA!
INFELIZMENTE,
VIVEMOS EM UMA
SOCIEDADE ONDE A
DESIGUALDADE
SOCIAL E MUITO

VOCE JA OUvIU
FALAR SOBRE
RACISMO
AMBIENTAL?

RACISMO AMBIENTAL, TERMO CRIADO NA
PECADA DE 1980 PELO DR. BENJAMIN
FRANKLIN CHAVIS JR., REFERE-SE A
INJUE‘I’é(é'AS SOCIA]IS QUE AFETAM

COMUNIDADES VULNERAVEIS, DE REGIOES
PERIFERICAS, ONDE HISTORICAMENTE HA
UMAAMAIOR CONCENTRACAO DA
POPULACAO NEGRA, CAUSANDO IMPACTOS
SIGNIFICATIVO NA POPULACAQ QUE VIVEM
EM COMUNIDADES, SEM SANEAMENTO
BASICO APEQUADO, FALTA DE
INFRAESTRUTURA BASICA QUE RESULTAM
EM MAIORES EXPOSICAO A RISCOS
AMBIENTAIS E A DOENCAS COMO AS
ARBOVIROSES.




RACISMO AMBIENTAL

/ REBECA VITORIA

OLHA O QUE A FALTA
DE OPORTUNIDAPE
GERA EM UM SER

HUMANMNO...

VERDADE,
AMIGA!
SE AGENTE TIVESLE MAIS.
MORASSE EM OUTRO QUALIDADE DE

BAIRRO? TALVEZ,
NOSSAS VIDAS
ESTIVESSEM BEM
MELHOR.

QUE._ SITUACAD!
MNAO ESTOU
LEGAL, VOU AO
POSTO PE SAUPE

FAZER UMA
CONSULTA.




AH, NAQ! OLHA
ONDE EU VIM
PARAR...
ESTOU COM
DENGUE.

NAO VI MINHA
AMIGAS, NAO ME
DPIVERTI, NAO FUI
A ESCOLA... E
TUDO 1550, _ g GQUE O GOVERNO
PORQUE SERA? J DEVERIA FAZER
! - PELA POPULACAO,
£ TAO SIMPLES...
MAS NAO SOMOS
BAIR VALORIZADOS
Y ESQUECIPO PELOS COMO DEVEMOS
GOVERNANTES CAUSA SEE.
NA GENTE. QUANTA
\ DESIGUALDADE!




ZIKA VIRUSINA GESTACAO), un coes

OLA MAMAE, QuUE
BOM QUE VEIO

2]
CUIDADO COM
ELAST

QUE BOM! VOU TE
PASSAR ALGUNS
CUIDADOS PARA VOCE NA VERDADE ACHO QUE
TER CONTRA AS JA MAS DE UMA
ARBOVIROSES, MANEIRA DIFERENTE. AS
ARBOVIROES SAQ
DOENCAS TRANSMITIDAS
POR MOSQUITOS COMO
\ DENGUE CHIKUGUNYA E
A ZIKA,

SSAS DOENGAS SAO
ETRANSMTIE:ES PELO SIM, A INFECGAO POR
MOSQUITO AEPES ' ZIKA_DURANTE A o
AEGYPTI, AS TRES TEM GESTAGAO PODE LEVA
ALGLINS SINTOMAS A ANORMALIDADES
SEMELHANTES, MAS ESTRUTURAIS GRAVES
PARA vocl_ A MAIS NO SISTEMA NERVOSO
PERIGOSA SERIA A PO FETO.
ZIKA VIRUS.

NOSSSA!l QUAIS
05 RISCQS QUE
MELU BEBE PODE
TER DOUTORA?




O BEBE PODE CONTRAIR
UMA DOENGA CHAMADA
MICROCEFALIA, ONDE A

CABECA E O CEREBRO DO

BEBE SAO MENORES DO
QLE O NORMAL, PODENDO
CAUSAR ATRASO EM SEU
DESENVOLVIMENTO.

JOGANDO NO LIXO
/' OBJETOS GUE POSSAM
ACUMULAR AGUA COMO
GARRAFAS VAZIAS E
LATAS, REMOVER
FOLHAS E TUDO QUE
GUA

ORRER PELA CALHA

MENTE NAO, MAS TEM
NTO QUE CONSISTE
DICAMENTO, SESSOES
DE RAPIA E F1EDTER-&PI_A
E ALGUMAS CIRURGIAS, E
CLARO, DEPENPENDO DE
CADA CASO.

MAS PARA
EssA DOENGA RV :
1550 E MUITO
PERIGOSO
DOUTORA, COMO
POSSO ME PREVENIR
DESSA DOENGAT

MUITO_OBRIGADO DQUTORA,
SAO INFORMAGOES
IMPORTANTES QUE VOU
PASSAR PARA OUTRAS
GESTANTES TOMAREM
CUIDADO TAMBEM.

MANTER AS CAIXAS
D'AGUA BEM FECHADAS E
LEMBRAR DE COLOCAR O

. LIXO EM SACOS
PLASTICOS, MANTEND,
LIXEIRA TAMPADA, SAO
ALGUMAS FORMAS DE
PREVENG

0S MOSQUITOS POPEM
PAREC INOFENSIVOS
MAS APAZES PE

CAUSAR GRANPE5
IMPACTOS QUANPO
DEIXADOS SE
ESPALHAR LIVREMENTE.
POR 1SS0, VAMOS
COMBA -LOS JUNTOS,
ANTES QUE SEJA
TARPE PEMAIS,

]

fs

—




LixoESIEZIKAWIRUS

/ ANA LETICIA E GABRIEL SOUZA

BOLA CAI EM TERRENO,
PROXIMO AO LIXAO...

A

MOSSA! OLHA
QUANTOS
MOSQUITOS.
DPEVE SER POR
CAUSA DO LIXO!

/ NAO E, NAO...

AGORA, E A
SUA VEZ,
GABRIEL!




PIAS DEFOIS...

OL..GABRIEL,
VOt geTh

MINHA CABECA

bor o ME_ES
OLHOS ESTAO
ARDENDO...

ESTA SIM, ANA.
MAS ELE ESTA DOENTE;:
TEVE FEBRE A NOITE.
ACHO QUE ELE ESTA
y COM ZIKA. POPE
RAR PRA VE-LO,

ENT QUE CHATO! AGORA, e
DEPOIS, VAMOS DAR J TA BOM ANA...
- UM JEITO NAQUELE COMBINADO!
CAMPINHO,
% e 5 =
(- = e




VACINA CONTRA DENGUE ... e

0], JULIA!
VOCE JA TOMOU
| A VACINA CONTRA

EU VI NA QUE

PE 10 A 19 ANOS.

SERIO... VOU
PEDIR PARA
MINHA
MAE O MEU
CARTAO DE
VACINA,

POR QUE NO POSTO
DE SAUDE ESTA
TENDO VACINA

CONTRA A PEMGUE.

VAMOS NOS VACINAR

JUNTOST

ATENGAO! JA SE ENCONTRA
PISPONIVEL NOS POSTOS DE
SAUDE, A VACINA CONTRA

PENGUE PARA CRIANGAS E

ADOLE EMTE PE 10 A 19

O PERCAM ESSA
OPORTU NIDADPE: VACINEM

SEUS FILHOS!




N MAE, A SENHORA,
MAE, A SENHORA PODERIA ME DAR PODERIA ME DAR O MEU
O MEU CARTAO DE VACINA PARA QUE CARTAO DE VACINA PARA

EU POSSA IR AO POSTO DE SAUDE QUE EU POSSA IR AD

COM A JULIA, PARA TOMAR A VACINA POSTO DE SAUDE COM O
CONTRA A DENGUE? PEPRO, PARA TOMAR A
VACINA CONTRA A
DENGUET

=

BOM PIA, VOCES
VIERAM TOMAR
A VACINA

CONTRA £ PRECISO TOMAR

PUAS DOSES PARA
COMPLETAR O
ESQUEMA
cLARO! \ | VACINAL.
A\ VOCES PRECISAM
VOLTAR EM
90 PIAS,

EU JA TIVE
DPENGUE,
POSSO TOMAR
A VACINA?




MAE, ESTOU COM
FEBRE E MINHA
CABECA ESTA
DOENDO MUITO.

CALMA, JOAO!
vou TE
TEM MUITOS NA%?ALF\-?.EA;DDE
MOSQUITOS :
NA RUA, MAE! SER PENGUE.

CALM , FILHO!
VOCE 50 TEM TS
DEPOTE GUE
UE VOCE
FICAR BEM, TE LEVo
PRA TOMAR A

MAE, EU OUVI Ni
ESCOLA, QUE J
EXISTE VACINA S S VACINA.
CONTRA A
DENGUE.

ASSIM, VOCE

SE PREVINE,
y3x - contraos |
. A\ OUTROS TIPOS [ o
TA BoMm, Y\ PE DENGUE,
MAMAE|




SEIS MESES PEPOIS..
JOAQ, VAL AQ POSTO TOMAR A
VACINA CONTRA A DENGLE.

ESTA VENDO A

IMPORTANCIA DA
VACINA,
FILHOT AGORA,
VOCE ESTA
PROTEGIDO.

VERDAPDE,
MAMAE, NUNCA
MAIS VOU
DEIXAR
DE TOMAR

A VACINA E MUITO
IMPORTANTE, SE
PREVINAM, CONTRA
A DENGUE E
CUIDEM DA SUA
sAUDE!




W / LUCAS RYAN E LUCAS VINiclOos

LUCAS E SUA MAE CHEGANDO AD
PETSHOF, EM BUSCA DE UM CACHORRO

POSSO
CAR
COM ELET

LcAsS APOTOU O CACHORRO E
ESTAVA MUITO FELIZ..

CERTO PIA, MOZAV FUGIU DE CASA
FICOU FORA POR 3 DIAS.




QUANDO VOLTOU PARA CASA, LUCAS NOTOU
QUE MOZAV ESTAVA DOENTE: MAGRO, UNHAS
GRANDES, O PELO CAINDO, FRACO E COM O
FUCINHO FERIDO.

CERTO PIA, A MAE DE LYcAS
LEVOU MOZAV AO VETERINARIO,

MOZAYV, INFELIZMENTE MORREU,

LUCAS RECEBEU A NOTICIA
QUE SEU CACHORRO ESTAVA COM
LEISHMANIOSE (CALAZAR).




CRIE SUAS HISTORIAS EM

QUADRINHOS, -
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