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RESUMO

Esta dissertacdo tem como objeto de pesquisa a problematizacdo das orientagdes do manual
impresso do 2° Ano do Ensino Médio, de autoria de Alfredo Boulos Junior, com o titulo
“Historia, Sociedade e Cidadania 27, Sdo Paulo, FTD, 2016. Priorizei as analises referentes
aos Objetos de Aprendizagem (OAs) que sugerem o uso das tecnologias digitais para o ensino
de Historia. Essas orientacdes foram pensadas no inicio da segunda década do século XXI, em
um contexto no qual as aulas presenciais eram praticamente a unica forma de educacgdo
desenvolvida nas escolas. Contudo, com o aparecimento da COVID-19, as tecnologias
digitais passaram a ser valorizadas porque nas escolas basicas foi implantado o formato de
ensino remoto. O livro analisado vem sendo utilizado na Escola Estadual Conego Antonio
Galdino, situada na cidade de Puxinani (PB), desde 2018. E um manual didatico como muitos
outros que estdo no mercado, e segue as tendéncias hegemodnicas que concordam com as
concepgdes de educacdo que entendem que a educagdo digital ¢ um meio para solucionar os
problemas dos sistemas de ensino, preceito valorizado pela Modernidade Capitalista. Neste
material, encontram-se sugestoes de sites que trazem filmes, reportagens ¢ documentarios,
bem como uma bibliografia on-line. Assim, discuti como os professores se apropriaram desses
recursos eletronicos, € se esse tipo de material didatico quando utilizado nas aulas remotas
produziu nogdes de significacdo. Este estudo tem por caracteristica uma abordagem analitica
de cunho qualitativo, de modo a desenvolver instrumentos que possam descrever as
qualidades de determinados fendmenos e objetos de estudo. Foram realizadas observagdes
participantes durante as aulas remotas, seguidas de entrevistas com docentes e discentes para
entendermos como os sujeitos pesquisados se apropriaram dos recursos digitais. Também foi
produzida e vivenciada uma WebQuest como proposta de (res)significacdo do ensino de
Historia, caracterizando-se como produto didatico produzido conjuntamente a essa dissertacao.
Os aportes tedricos para o desenvolvimento desta pesquisa se baseiam em: E. P. Thompson; W.

Benjamin; R. Chartier, K. Munakata, J. Braga, P. Freire, J. Larrosa, C. Laval e B. Dodge.

Palavras-chave: Manual impresso do professor. Objetos de Aprendizagem. Modernidade
Capitalista. Ensino de Historia.



ABSTRACT

This dissertation has as research object the problematization of the guidelines of the printed
manual of the 2nd Year of High School, authored by Alfredo Boulos Junior, with the title
“Historia, Sociedade e Cidadania 2”, Sao Paulo, FTD, 2016. I prioritized the analyzes
referring to Learning Objects (LOs) that suggest the use of digital technologies for the
teaching of History. These guidelines were conceived at the beginning of the second decade of
the 21st century, in a context in which face-to-face classes were practically the only form of
education developed in schools. However, with the emergence of COVID-19, digital
technologies came to be valued because the remote teaching format was implemented in basic
schools. The book analyzed has been used at the Escola Estadual Conego Antdnio Galdino,
located in the city of Puxinana (PB), since 2018. It is a textbook like many others on the
market, and follows the hegemonic trends that agree with the conceptions of education that
understand that digital education is a means to solve the problems of education systems, a
precept valued by Capitalist Modernity. In this material were found suggestions of sites that
bring films, reports and documentaries, as well as an online bibliography. Thus, I discussed
how teachers appropriated these electronic resources, and whether this type of teaching
material when used in remote classes produced notions of meaning. This study is
characterized by an analytical approach of a qualitative nature, in order to develop
instruments that can describe the qualities of certain phenomena and objects of study.
Participating observations were carried out during remote classes, followed by interviews
with teachers and students to understand how the research subjects appropriated digital
resources. A WebQuest was also produced and experienced as a proposal of (re)signification
of the teaching of History, characterizing itself as a didactic product produced together with
this dissertation. The theoretical contributions for the development of this research are based
on: E. P. Thompson; W. Benjamin; R. Chartier, K. Munakata, J. Braga, P. Freire, J. Larrosa, C.
Laval and B. Dodge.

Keywords: Teacher's printed manual. Learning Objects. Capitalist Modernity. History
teaching.
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MEMORIAL

A inscrigdo do texto na tela cria uma distribuigdo, uma
organizagdo, uma estrutura¢ao do texto que nao ¢ de modo
algum a mesma com a qual se defrontava o leitor do livro
em rolo da Antiguidade ou o leitor medieval, moderno e
contemporaneo do livro manuscrito ou impresso, onde o
texto ¢ organizado a partir de sua estrutura em cadernos,
folhas e paginas (CHARTIER, 1999, p. 12).

O desenvolvimento da tecnologia na sociedade, em todos os momentos da historia,
fez com que os costumes se transformassem e oferecessem novas praticas as pessoas. Nao
importando se alguns habitos demoraram mais para resistir a inovag¢do, o certo ¢ que os
costumes sempre se apropriam de mudancas que, inegavelmente, levam-nos a rupturas.
Chartier (1999) enfatiza sob o olhar historico as transformagdes que a leitura percorreu,
partindo do codex até o texto na tela, batizando de “A aventura do livro” uma importante
transformagdo nas formas de ler desde quando o sujeito sai da condigdo de leitor e alcanca a
categoria de navegador.

E ¢ dividindo a minha histéria de vida entre “leitor” e “navegador” que construo esse
memorial, buscando compreender minhas escolhas, uma vez que quando olho para o meu
passado, recordo-me — como se através de flashes — revisse uma parte do que me trouxe até
aqui.

Nasci em 5 de marco de 1982, na cidade de Garanhuns (PE). Filho de dois
professores, foi natural o convivio em familia com livros, lapis, cadernos, caneta, giz, papel-
oficio, caderneta e tantos outros artigos que sempre foram presentes na nossa casa. Minha
mae, Dona Luizinha Alves da Silva, professora com formacdo em Pedagogia e Estudos
Sociais, também sustentava a alcunha de uma eximia conhecedora da Lingua Portuguesa, o
que a levou a desempenhar o papel de docente da nossa lingua materna nos assim chamados,
na época, cursos de Contabilidade, Magistério e Cientifico, o que hoje se entende como
Ensino Médio.

Todo inicio de ano era a mesma coisa: cole¢des e mais colecdes de gramadticas sendo
organizadas nas estantes, além de livros de Historia, Ciéncias, Geografia. Diciondrios eram
aos montes e tantas obras classicas de autores importantes que eu sé atentei que segurei nas
minhas maos no inicio deste século. Ou seja, ja adulto.

Meu pai, Givaldo Cavalcanti da Silva (isso mesmo, temos exatamente 0 mesmo
nome), além de professor de Lingua Portuguesa, também era docente de Francés. Ex-

seminarista, deve ter trazido da época religiosa a paixdo pelo idioma galico. Das varias
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historias que ouvi a seu respeito, a que mais me estranha ainda hoje ¢ essa aproximagdo ao
francesismo. Eu digo “das histérias que ouvi”, porque ndo tive oportunidade de conhecé-lo.
Pelo menos ndo em minha memoria, ja que no més de julho daquele mesmo ano de 1982 ele
nao suportou a intensidade de um ataque cardiaco e faleceu.

Foram quatro meses de convivéncia apenas, € eu como um bebé. Quis o destino que,
apesar de mensalmente um fotdgrafo amigo da familia se dirigir até nossa casa para registrar a
vida do cagula de quatro filhos, ndés ndo tiramos nem uma foto juntos. Aquele “deixa pra
depois” acabou sendo fundamental para que eu nao tivesse ao menos essa recordagao fisica
com ele.

Esse sentimento de auséncia corporal paterna sempre foi preenchido pelo amor
incondicional que minha mae e eu nutrimos. Mas o mistério da morte, aquele acontecimento
sem explicacdo que tem o poder de transformar nossa vida, esse, até hoje, tenho dificuldades
em entender. Escrevendo isso agora percebo que essa questdo pode ser uma das justificativas
para o meu embate tedrico com meu orientador, Professor Doutor Jodo Bueno, quando o
assunto ¢ a morte. As formas de morrer, o saber dizer adeus nos momentos de despedida,
essas trocas de experiéncias que Jodo argumenta em sala de aula com maestria, para mim,
sempre foram dificeis durante toda a minha vida, mas que agora me trouxeram até aqui para
“resolvé-las”, como Jodo afirma.

Mas, voltando as estantes, a curiosidade de ver aqueles livros foi a responséavel para
que “o leitor” comecasse a surgir em mim. Desde aquele dicionario de capa dura na cor preta
(que ndo me recordo o autor) com mais de mil paginas até o livro de Historia que tinha na
capa a foto de um indio com um disco labial... esses objetos fascinantes me chamavam mais a
atencdo do que os livros da Educagdao Infantil que usava quando estudei na Escola Santa
Maria, até a 4* série primaria.

Eu queria levar para 14 aqueles livros grandes, coloridos, com fotografias que nao
tinham nos meus. Para prender ainda mais minha atencdo, minha irma (quatro anos mais
velha que eu), entre o final dos anos 1980 e inicio de 1990, encapava os livros dela com
folhas de jornal. Eu olhava para aqueles livros didaticos e via fotos de antenas parabolicas,
radios, TVs, propagandas coloridas, entre outros, € queria que os meus também tivessem esse
estilo.

Foi durante muito tempo, acordando perto da meia-noite para esperar mamae chegar
em casa de viagem, apOs dar aula em uma cidade vizinha a nossa, que fui folheando e
tropegando na leitura desses livros e, anos mais tarde, viajando naquelas capas, que a minha

infancia foi passando e me levou a entender hoje o quao importante ¢ esse ciclo até os 12 anos
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de idade. Nao que eu ja fosse uma crianca leitora ou escritora — eu até hoje nio sei nem
desenhar — mas sempre tive alguém comigo desde aquele momento de se contar uma histéria
na hora de dormir, ou até mesmo de cantar varias musicas infantis para que eu pegasse no
sono.

Se as capas e o conteudo dos livros naquela fase me prenderam a aten¢do, ja nao
posso dizer que aconteceu o0 mesmo nos primeiros anos da minha adolescéncia. Parecia que o
leitor (eu) havia pegado emprestado na biblioteca um livro (minha vida) chato e estava com
aquela preguica de terminar de ler. Sabe aquela histéria que ndo empolga, os personagens que
ndo te inspiram em nada? Pois ¢.

Dessa época, s6 consigo lembrar de um livro que li quando estudava no Colégio
Diocesano, durante o que hoje chamamos de Ensino Fundamental II: “Cuidado, ndo olhe para
tras”, de Stella Carr, (tive que utilizar os recursos de navegador para pesquisar na Internet o
nome da autora, porque, claro, eu ndo lembrava). Mal sabia eu o quanto em minha vida eu
teria que “olhar para tras” quando mergulhasse no oceano que ¢ estudar Historia. Mas ainda
nao ¢ o momento de falar sobre isso.

Ail voc€é me pergunta: como um jovem em uma escola privada, com estrutura e
professores preparados, ndo manteve a minima curiosidade para a leitura? Eu te respondo: eu
era sO mais um no meio de um universo de 60 alunos dentro de uma sala de aula, sendo
educado através de um ensino religioso e tradicional, cobrado por professores para decorar
respostas, sem estimulo algum ao senso critico, além de dividir minha aten¢do com o que eu
achava bem mais interessante: os discos de vinil dos meus irmdos mais velhos, minhas fitas
K7 de rock nacional e internacional que usava em um walkman digital da Sony, que chamava
atencao de todo colégio.

Havia também as peladas de futebol que jogava na rua e no parque perto de casa,
além de ver os jogos de todos os campeonatos de futebol que passavam na TV, ou os jogos do
Clube Nautico Capibaribe, meu time do coragdo, que cresci acompanhando pelo radio.
Navegar através das ondas da TV e do radio parecia bem mais legal do que acalmar meu
corpo com a leitura.

Essas minhas preferéncias atrapalharam meu desempenho escolar até a 8* série? Nao!
Digo isso referindo-me apenas a esta fase, porque ao final dos anos 1990, quando ingressei no
Ensino Médio e mudei de escola e de cidade, enxergando e convivendo com outra realidade,
percebi o quanto foi ruim ndo ter terminado de ler aqueles livros. Nao s6 o livro chato do
inicio da adolescéncia, mas de todos os ensinamentos e sugestdes de leituras que me fizeram

para que eu crescesse como estudante e, principalmente, como cidadao.
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De 1997 a 1999, cursei o Ensino Médio. Dividi esses trés anos exatamente entre o
Colégio Meridional, em Garanhuns, ¢ o Colégio Contato, em Recife. Neste ultimo, fiz o
primeiro semestre do 1° ano e voltei para fazer todo o 3° ano. Em ambas as escolas, percebi
como o ensino pode mudar a vida das pessoas. Nesses locais, fui cobrado como aluno de
forma como nunca havia sido antes. Entendi ali que filhos de trabalhadores (professores, no
meu caso) precisam suar mais a camisa ou queimar mais as pestanas do que os colegas mais
abastados de sala para alcangar seu objetivo. E, acima de tudo, foi nessa época que descobri
minha ligagao com a Historia.

Como em toda trajetéria de um estudante que vira professor, ¢ impossivel nio
recordar daquele mestre que te fez abrir os olhos, que te mostrou o quanto € prazeroso pensar,
refletir e agugar seu senso critico. E foi justamente a partir do professor Marcos, no Colégio
Meridional, e do professor Novais, no Colégio Contato, que entendi que eu fazia parte da
Histoéria. Foram eles que me lembraram como ¢é prazeroso ler, como faz bem dialogar com os
autores, confrontar pensamentos e contribuir para um debate que faca uma reflexdo sobre a
nossa vida. Afinal de contas, todos ndés contribuimos para a construg¢ao da historia.

Foi nessa época, em que a preparacdo do aluno estava voltada para a aprovagdo no
vestibular, que tive acesso a textos de Caio Prado Junior, Sérgio Buarque de Holanda e
Gilberto Freyre, por exemplo, como os autores que fizeram me apaixonar, inicialmente, pela
Historia do Brasil. Em 1999, quando voltei a Recife para terminar o Ensino Médio, a inser¢ao
da tecnologia no material didatico ja comegava a me encantar. Seja o uso do ja ultrapassado
CD-ROM nos computadores do laboratério de informatica do colégio, onde tinhamos aulas
semanais, ou as indicagdes didaticas do material proprio do colégio que nos usavamos. Enfim,
era como se o livro que eu convivi durante toda minha vida tivesse mudado de roupa e agora,
existisse um outro tipo de material didatico.

Pensando bem, durante esta fase da minha vida escolar, eu fiz parte de um processo
de transformagdo que os livros didaticos sofreram durante as décadas de 1980 e 1990. De
1985, quando entrei na escola pela primeira vez, até 1999, ano de conclusdo dos estudos
secundarios, eu me relacionei com trés modelos diferentes de materiais. Comecei com 0s
livros infantis, recheados de desenhos que ndo chamavam minha atencdo. Fui para a surpresa
dos livros didaticos com capas diferentes, mas com uso demasiado de textos e exercicios de
reproducdo. E cheguei até as apostilas, que eram novidades para mim por terem outra
proposta grafica, pedagdgica e que ja me colocavam em contato com os recursos tecnoldgicos

da época.
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Essas novidades tecnoldgicas certamente contribuiram para que, ao final desse
mesmo ano de 1999, eu prestasse meu primeiro vestibular para o curso de Jornalismo.
Enfrentei esse “bicho papao” na Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) em Recife e na
Universidade Federal da Paraiba (UFPB), em Joao Pessoa. Mas, em ambas as instituigdes, o
resultado foi o mesmo: tente novamente no proximo ano.

Em 2000, voltei para Garanhuns para fazer cursinho pré-vestibular e tive o prazer de
encontrar na sala de aula outro professor de Historia que manteve em mim o desejo pela
leitura e reflexdo dos fatos. Em muitas conversas com professor Gustavo, ouvi-o dizer que eu
poderia até fazer faculdade e ser jornalista, mas a Histdéria seria minha realizacdo pessoal.
Essa semente foi plantada na minha mente e no final daquele ano eu novamente ndo consegui
passar no vestibular para o curso de Jornalismo, dessa vez apos tentar a vaga na Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB). No entanto, fui aprovado no curso de Licenciatura em Historia,
na Universidade de Pernambuco (UPE).

Se meu desejo profissional, a época, ainda era o Jornalismo, a vida me levou a
percorrer o caminho da docéncia onde, desde a primeira vez que entrei em uma sala de aula
para lecionar, j4 em outubro de 2001, até o encerramento desse ciclo, em dezembro de 2007,
vivi varias das aventuras que Chartier aponta e que s6 os livros proporcionam.

Mas, primeiro, era preciso conhecer e entender o que ¢ estudar Histéria. Ter apenas
uma leitura superficial dos fatos da humanidade e aplica-los numa prova para ter condigdes de
entrar numa universidade ndo me fazia um historiador. Eu tinha que entender mais
profundamente os aspectos que cercam os acontecimentos historicos, fazer uma reflexao
critica sobre eles e entender as implicagdes tedricas, sociais, econdmicas € tantas outras. Isso
ajudou a me formar como docente, através de aspectos pedagodgicos importantes para me
preparar para a sala de aula, bem como também para aprender como me tornar um professor
pesquisador.

E, para isso, ndo havia alternativa a ndo ser aceitar para sempre o oficio de leitor.
Classifico como oficio a leitura por ser um ato (para mim) solitario e silencioso, na maioria
das vezes, que requer dedicacdo e concentracdo para a construcdo de um conjunto de
pensamentos que nos ajuda a moldar quem somos, com o poder de transformar-nos. E, como
nao poderia ser diferente, fui apresentado aos autores que contribuiram para que eu chegasse
até aqui.

Dentre eles, lembro-me de Karl Marx, Friedrich Engels, Marc Bloch, Jacques Le
Goff, Antonio Gramsci, Peter Burke, Leo Huberman, Eric Hobsbawm, Gilberto Freyre, Elio

Gaspari, Sérgio Buarque de Holanda, Carlo Ginzburg, Caio Prado Junior, Boris Fausto, Paulo
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Freire e tantos outros nomes da Sociologia, Filosofia e Pedagogia que contribuiram para
minha formag¢do, mesmo ainda pensando que o Jornalismo poderia entrar na minha vida.

Pensando assim, escolhi pesquisar em meu Trabalho de Conclusdo de Curso os anos
da Ditadura do Estado Novo', mais especificamente a atuagdo do Departamento de Imprensa
e Propaganda® (DIP) no Estado de Pernambuco. Era o inicio da construgio de um
pensamento historiografico, em que sempre busquei alinhar dois caminhos que se cruzam: a
Historia e o Jornalismo. Ao longo desse percurso, vivi muitas experiéncias, aprendi muita
coisa, dei minha contribui¢do para a formacdo de muitas criangas e jovens, mas, dentre as
vivéncias mais fascinantes, quero destacar aqui a ultima delas. No final de 2005, tentei até a
selecdo para o Programa de Pds-Graduacdo em Histéria (PPGH), na Universidade Federal da
Paraiba (UFPB), mas nao fui aprovado. Ainda era preciso remar mais.

O ano era 2006. Apo6s a conclusdo do curso de Graduagao em Historia (2004) e Pos-
Graduacdo em Historia de Pernambuco (2005-2006), ambos na UPE, as duvidas pairavam
sobre a cabeca desse jovem, com 24 anos na época. Apesar dos bons resultados nas pesquisas
durante os anos na universidade, a ndo aprovagdo no primeiro concurso publico que prestei
para o Estado de Pernambuco naquele ano me mostrou o tamanho da montanha que eu ainda
precisava escalar.

Mas como para tudo ha um propésito, recebi um convite de pessoas que trabalhavam
na Geréncia Estadual de Ensino, em Garanhuns, para um treinamento de professores para
atuar em uma turma de Educacio de Jovens e Adultos (EJA), através do Telecurso 2000°. Eu
seria uma espécie de professor mediador para jovens e adultos fora da faixa etaria escolar que
nao concluiram o Ensino Médio e que assistiriam as teleaulas gravadas em VHS para finalizar
os estudos secundarios.

Essa seria a maior oportunidade que eu recebera para trabalhar tanto a parte

pedagbgica (j4 que teria que ministrar aulas de todo o curriculo do Ensino Médio), como

1 Periodo politico brasileiro instaurado pelo presidente Getilio Vargas que foi de novembro de 1937 até janeiro
de 1946. Tinha como caracteristicas a centralizagdo do poder, o nacionalismo, o anticomunismo, além de um
forte autoritarismo. “No Brasil, o medo da suposta ‘ameaca vermelha’ favoreceu a conspiragdo do governo e
passou a integrar o rol de justificativas de Vargas para, em 10 de novembro de 1937, anunciar o Golpe de Estado
e impor a nagdo o Estado de Sitio” (JAMBEIRO, 2004, p. 88).

2 Orgdo sensor que exercia tanto a atividade de controlar a imprensa brasileira, como também de realizar a
propaganda do Governo Varguista durante todo o periodo do Estado Novo. “O grande articulador da politica de
disseminagdo da ideologia do Estado Novo foi o Departamento de Imprensa e Propaganda (DIP), que passou a
controlar os jornais e revistas, o radio, as editoras, os espetaculos e manifestagcdes de qualquer natureza, inclusive
o Carnaval, festas civicas e mesmo religiosas” (/bid, p. 108).

3 Sistema Educacional de Educacdo a Distancia oferecido pela Fundagdo Roberto Marinho e pelo Sistema
FIESP. A proposta € ensinar através de teleaulas que podem ser assistidas em casa ou em salas de aula de escolas
que adotam essa metodologia.
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também para ter contato com as ferramentas tecnologicas que, naquele momento, estariam a
minha disposi¢do.

Para me encorajar ainda mais para esse desafio, fui designado a trabalhar na Escola
Estadual Francisco Madeiros, também conhecida como CERU, unidade escolar onde meu pai
havia sido diretor (gestor, na nomenclatura atual) durante os anos de 1979 e 1982. Era
Givaldo filho percorrendo os mesmos corredores que Givaldo pai havia liderado. E essa
analogia temporal era feita pelos professores e demais funcionarios que estavam na escola
desde aquela época, ou at¢é mesmo pelos mais novos que quando conversavam comigo,
acabavam descobrindo a minha histéria familiar e ligagdo com aquela escola.

b

Dificuldades para trabalhar no “Projeto Avangar”, tive varias. Desde a minha
preparagao para lecionar as disciplinas as quais nao tinha formagao especifica, até a falta de
apoio pedagogico, estrutural e de material didatico. Nada diferente do que muitos professores
de hoje em dia também enfrentam. Mas estar inserido num contexto em que o uso da
tecnologia esta imbricado no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que as aulas eram
dadas a partir de videoaulas, me fez pensar que minha relacdo com a utilizagdo da tecnologia
em sala de aula ndo ¢ algo que comegou ha pouco.

A metodologia do Projeto Avancgar tinha como proposta a utilizagcdo das videoaulas
como suporte principal ao professor, mas, ao mesmo tempo, possibilitava que, a partir das
experiéncias dos alunos, eles pudessem relacionar o ensino pedagdgico com as situagdes do
dia a dia. Nao s6 pelo fato das explicagdes didaticas que eles assistiam, mas também pela
dramatizacdo de situagdes cotidianas, mas também por possibilitar que antes da exibi¢cdo da
aula, o professor fizesse uma problematizacao, para que eles pudessem se reconhecer a partir
do contetdo que eles assistiriam em seguida.

Este cendrio me inseriu em um contexto que, em primeira mao, associava o ensino a
partir da reprodugdo tecnologica, mas de forma muito timida buscava problematizar o
conteudo das aulas com as experiéncias dos alunos. Digo isso, porque era comum eles nao se
reconhecerem a partir das situacdes onde as videoaulas eram problematizadas. Principalmente
pela realidade de eles serem completamente diferentes da que era exibida. Afinal, estivamos
em uma cidade do interior de Pernambuco, e a escola localizada em uma regido periférica do
municipio, enquanto as videoaulas eram dramatizadas nas grandes cidades da regido Sudeste

do pais.

4 Nome do projeto do Governo de Pernambuco que utilizava as aulas do Telecurso 2000 no Ensino Médio. Os
alunos concluiam sua formagao escolar de trés anos (do 1° ao 3° ano) num espago de tempo de 18 meses.
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Muitas vezes, toda aquela tecnologia, TV, videocassete e fitas VHS ndo faziam tanta
diferenga em uma proposta de ensino que se colocava como atual. Em varios momentos, as
aulas aconteciam sem esses recursos. Ora ndo tinhamos todas as aulas gravadas para
reproduzir o conteudo, ora os estudantes ndo entendiam a matéria pela forma rapida que ela
era explicada no video. A saida, entdo, era o uso do bom e velho quadro verde e giz, além da
explicagdo oral do professor. Recursos que ndo tornam o ensino obsoleto, e sim mais eficaz
para a nossa realidade.

Mas, ter sido professor nos anos de 2006 e 2007 desse projeto me instigou a querer
estudar mais, a aprender o que eu s havia visto muito superficialmente na época do Ensino
Médio, ¢ a fazer a diferenca na vida dos meus alunos. Construi uma relagao saudavel em sala,
e passei a avaliar novamente a possibilidade de prestar vestibular uma ultima vez, para desatar
o n6 dessa minha aproximac¢do com as tecnologias e, enfim, encontrar-me ou ser encontrado
no Jornalismo. Tudo isso contribuiu para que eu me tornasse um professor melhor, uma
pessoa melhor, avido por novos desafios.

E foi apos essas experiéncias que, no final de 2007, voltei a UEPB pela segunda vez
para prestar o vestibular. Fui aprovado e, em 2008, dei inicio a minha fase de navegador. E
com novo destino: Campina Grande.

Nessa época, o texto em tela ja era uma realidade para mim. Desde os anos finais do
curso de Historia, j4 me era familiar as propostas tecnoldgicas. Se iniciar um curso de
graduacgdo ja possuindo uma formagao e, principalmente, com uma base de leitura tedrica me
ajudava, a idade e o pensamento no mercado de trabalho eram barreiras que eu tinha que
superar desde cedo. Digo isso porque havia colegas de sala dez anos mais novos que eu e isso
¢ muito importante no mercado. Contudo, fui driblando essas pedras com dedicacdo e a
experiéncia de quem ja conhecia como o Ensino Superior funciona me ajudou bastante.

Apds o primeiro semestre de curso, surgiu o primeiro estagio. Cheguei a redag¢do do
portal de noticias Paraibaonline, site onde minha irma era editora (que pode ter contribuido
para minha primeira oportunidade), o que ndo quer dizer que tive vida facil. Era aquele velho
mantra de quem quer agarrar com tudo sua chance: chegar primeiro que todo mundo, sair por
ultimo, dedicar-se, errar o minimo possivel e sempre buscar melhorar.

Um ano depois, fui fazer um teste para reporter estagiario no jornal impresso Didrio
da Borborema. Tradicional periddico da cidade, 14, desde a primeira vez que entrei, senti que
aquele no6 poderia ser desatado de minha cabeg¢a. Apds uma manha e o cumprimento de duas
pautas, recebi o telefonema no final da tarde comunicando minha aprovagdo, mas sem

previsdo para o inicio das atividades.
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Como a paciéncia sempre foi algo que carreguei, mantive meu trabalho no site por
quase dois meses, para assim dar inicio a minha grande escola no jornalismo. Nao que eu nao
tivesse aprendido muitas coisas no Paraibaonline, como as ligdes basicas de como ¢ o trabalho
de um reporter. Mas a redagdo de um jornal impresso ¢ algo sui generis. Assim, iniciei minha
trajetoria como reporter na editoria de Cidades, mas em menos de um més fui transferido para
a editoria de Esportes.

Para mim, era como se fosse um sonho. Aquele menino vidrado em esportes, que
imaginava como seria a cobertura esportiva dos campeonatos que acompanhava, agora estava
14, no lugar onde a noticia acontece. Seja no campo, num gindsio, numa entrevista coletiva em
que vocé relata uma histéria que interessa a dezenas, centenas, milhares de pessoas. Ali me vi
no lugar certo.

Entretanto, menos de trés meses depois, meu contrato de estagio acabou sendo
rescindido devido a mudangas na empresa. Mas isso ndo era um adeus, ¢ sim um até logo.
Passados pouco mais de trés meses fazendo trabalhos esporadicos e continuando minha
dedicagao ao curso de Jornalismo, eis que, em uma sexta-feira, meu telefone toca e recebo o
convite para retornar ao DB para tirar férias de alguns jornalistas. Nao hesitei um segundo
sequer e, na segunda-feira seguinte, 14 estava eu para minha retomada.

Era inicio do més de fevereiro de 2010 e meu estdgio ganhava novo folego. Meu
trabalho estava indo tdo bem que, no més de abril daquele mesmo ano, fui informado que
minha contratagdo como jornalista profissional estava sendo solicitada. O frio na barriga
assim que soube da noticia foi inevitavel. Pensei silenciosamente: como um estudante que
esta no meio do curso pode ser contratado como jornalista? Meu chefe na época me
tranquilizou e, a0 mesmo tempo em que o jornal navegava para sua expansdao no meio digital,
minha carreira ganhava um impulso.

O ano de 2011 foi de formatura do curso de Jornalismo e, apds experimentar
pesquisas em Histéria da Comunicagdo e Teoria da Comunicagao, decidi fazer meu Trabalho
de Conclusdo de Curso (TCC) unindo minhas duas formacdes. Desenvolvi uma pesquisa que
analisava as capas do jornal Diario da Borborema, empresa onde trabalhava, com o periodo
das Diretas Ja°, observando os fatos que aconteceram em Campina Grande. Mais uma vez

estavam lado a lado as areas que me forjaram. Era a confirmag¢ao do encontro entre o leitor e o

5 Movimento politico-social durante o periodo de Ditadura Militar no Brasil, que reivindicava o direito ao voto
dos cidaddos para presidente da republica. Ocorreu entre os anos de 1983 e 1984 e teve cobertura intensa tanto
da imprensa nacional, como também da local. “A campanha das diretas funcionou como um mecanismo de
materializagdo da vontade majoritaria por elei¢des diretas existentes na sociedade. [...] os politicos profissionais,
cujo destino politico dependia cada vez mais da aproximagdo com o eleitorado” (BERTONCELO, 2009, p. 183).
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navegador. Ao longo dessa trajetoria, percebi o quanto minha vida estava envolvida com o
texto impresso em papel, como também com o texto em tela.

Continuei trabalhando no Didrio da Borborema até fevereiro de 2012, quando
aconteceu o fechamento do jornal. No mesmo més, recebi o convite para integrar a equipe de
jornalistas do Jornal da Paraiba, na redacdo de Campina Grande. L4, a empresa também
convivia com as transformacdes do mercado envolvendo o meio impresso e a Internet.

Praticamente neste mesmo periodo, fui convidado para trabalhar na Coordenadoria
de Comunicagdo da Universidade Estadual da Paraiba (CODECOM UEPB). Como ja tinha
uma experiéncia em assessoria de imprensa, atividade que desempenhei por trés anos (2009-
2011) no Sindicato dos Trabalhadores Publicos Municipais do Agreste ¢ da Borborema
(SINTAB), comecei a me aprofundar em uma 4rea muito importante no jornalismo: assessoria
de imprensa, com a prestacao de servicos em uma das maiores instituicdes do Estado.

Dividi-me entre Jornal da Paraiba ¢ UEPB até o ano de 2015, quando encerrei
minhas atividades no jornal devido as mudangas editoriais que a empresa vivia. A saida do
meio impresso para a dedicacdo somente ao formato digital foi o caminho escolhido pelo
jornal, bem como acabou sendo meu destino, ja que na UEPB, local onde até o periodo desta
pesquisa estou trabalhando, também se concentra a maior parte de minhas atividades. E foi
com esse mergulho no oceano da Internet que passei a me dedicar. Estudos sobre Cultura da
Convergéncia, Cibercultura, Ciberespaco, Jornalismo 2.0 e tantos outros assuntos importantes
para o meu trabalho entraram no barco que passei a navegar.

Por minha historia e relagdo com a docéncia e a pesquisa, porque nao tentar a selegdo
em uma poés-graduacdo? Afinal de contas, se eu tinha um sonho que 14 atrds parecia
inalcancavel, era ser aprovado e concluir um curso de Mestrado. Ja pensou? Aquele garoto de
Garanhuns, que gostava de jogar bola na rua, ouvir musica no walkman, que viajava
observando as capas dos livros que tinha em casa, que entendeu o que significa a importancia
de ler durante a formag¢do como professor de Historia, dar continuidade nos estudos como
aluno da pos?

Pois é. Tentei novamente em 2017. Agora era a selecdo para o Mestrado em
Comunica¢io na UFPB e o resultado ndo foi positivo. “E preciso ajustar o projeto”,
respondeu-me o coordenador do curso. E foi pensando nesse ajuste que, conversando com
minha esposa, a jornalista Tatiana Brandao, ela questionou: “por que vocé nao faz esse ajuste
voltando a pesquisa para um mestrado na area de Educacdo? O mercado em Comunicagdo

estd tdo complicado que talvez esse seja um caminho mais promissor”.
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Coincidentemente, no inicio de 2018, o Programa de P6s-Graduagdo em Formagdo
de Professores (PPGFP) da UEPB publicou um edital para alunos especiais para a disciplina
de “Histoéria da Leitura e da Escrita”, sob o comando da professora doutora Maria de Lourdes
Leandro. Nao pensei duas vezes e logo me inscrevi para comegar a navegar em aguas
desconhecidas.

Carta de aceite aprovada, esse foi o momento de enveredar por novas leituras. Apesar
do nome da disciplina sugerir um aprego pela Historia, encontrei dificuldades para
desenvolver um projeto que pudesse ser submetido ao processo seletivo que aconteceria no
segundo semestre daquele ano.

Foi ai que, conversando com o professor doutor Antonio Roberto Faustino, integrante
do PPGFP e de quem tive a satisfacdo de também ter sido aluno durante o curso de Jornalismo,
recebi o convite para participar da disciplina “Praxis Educativo-Coletiva”, do mesmo
mestrado, mas que contava com, além de alunos especiais, alunos regulares.

Essas duas disciplinas contribuiram bastante para que eu tivesse condigdes de
entender o edital de selecio do Programa e preparar uma proposta de pesquisa que, no
segundo semestre, foi sofrendo as alteragcdes necessarias quando participei como ouvinte da
disciplina “Pesquisa em Historia da Educag@o”, ministrada inicialmente pelo professor doutor
Jodo Batista Gongalves Bueno, que precisou se ausentar por questdes de saude, passando para
o professor mestre André Luis de Freitas Oliveira.

Veio o processo seletivo entre os meses de setembro e novembro e conquistei uma
das duas vagas disponiveis pelo orientador para integrar a turma regular 2019 do Mestrado em
Formacao de Professores da UEPB. Senti-me vitorioso. Afinal, ser submetido a processos
seletivos sempre acarreta na jungdo de varios fatores que ndo se restringem apenas em estar
com o contetdo na cabega para fazer uma boa prova escrita. Enfim, eu estava ingressando em
um espago que, durante minha vida, eu via como um sonho, uma meta, uma realizacao
profissional e pessoal.

Mas teria sentido fazer um Mestrado em Formagdo de Professores ndo estando
atualmente em uma sala de aula, desempenhando o papel de professor? Com toda certeza,
digo que sim. A qualificag@o profissional ndo se restringe a posi¢do de momento que se ocupa
no mercado. A cada aula assistida, a cada disciplina cumprida, debate em sala de aula, a
realizagdo do estagio supervisionado, participacdo em eventos, artigos escritos e publicados e
tantas outras atividades concluidas nesses ultimos anos, cumpri critérios, desenvolvi métodos,
fui avaliado e criei condig¢des para continuar pensando no ensino de Historia, na Educagdo e

na formacao de cidadaos criticos.



21

Entretanto, no percurso de todo esse processo, veio a pandemia do novo Coronavirus.
Uma doenca desconhecida, que rapidamente se espalhou pelo planeta e que foi avassaladora
no Brasil, destruindo vidas e deixando o sentimento de vazio em milhares de familias. O
medo de me contaminar e de contaminar alguém da minha familia por muitas vezes me fez
refletir sobre como minha vida seria a partir de entdo. Junto a isso, veio a experiéncia do
isolamento social que me mostrou uma nova maneira de olhar o mundo: vé-lo através da
janela. Das janelas da minha casa eu olhava 14 fora e imaginava o que poderia acontecer.

Mas foi através de outra janela que, ao lado de muita gente, eu passei a enxergar essa
nova realidade: a janela da Internet. Ferramenta que promete apresentar novas possibilidades
de aproximar pessoas, facilitar contatos, entre tantas outras coisas, mas que também te impede
de fortalecer relacdes e vivenciar experiéncias. Ela tem a capacidade de te fechar tanto nesse
mundo particular da tecnologia que, em muitas vezes, ndo nos damos conta que a hora passou,
que o dia se foi e que permanecemos no mesmo lugar.

Por conta de todas essas questdes, meu trabalho como jornalista na UEPB passou a
ser praticado de forma remota, através das midias digitais e, aos poucos, minha vivéncia como
aluno do PPGFP também adentrava nessa nova realidade. Foi através de salas de
videoconferéncia que ao lado do professor doutor Jodo Bueno, meu orientador, participei
como monitor de duas disciplinas ministradas por ele em um ambiente totalmente diferente ao
qual estdvamos acostumados.

Quadradinhos na tela do computador com fotos indicavam a presenga do professor e
dos alunos “na sala de aula”. Na hora de contribuir com as discussdes, viamo-nos sozinhos
em um quarto ou em uma sala, falando em dire¢do ao monitor. Serd que faldvamos com
fantasmas? Alguém que entrasse no local e visse a cena poderia pensar: esta doido, falando
sozinho? Foram pouco mais de trés meses em cada disciplina com essa experiéncia que
acredito ter transformado ndo s6 a mim, mas também o professor e todos os colegas que
participaram dessa experiéncia.

S6 que essa ndo era apenas a minha realidade. Foi durante um bom tempo a realidade
de inimeros professores de todo o Brasil, que precisaram se reinventar para cumprirem com
suas funcgdes pedagdgicas. Nao importa se eles dominavam as midias digitais ou se o contato
com os recursos tecnoldgicos era algo novo. Essa experiéncia, para muitos colegas docentes,
mostrou que a execucao dos trabalhos escolares passou a ser realizada somente a partir do uso
das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo. Elas foram importantes para nos
adaptarmos a esse cenario, mas que sozinhas ndo tinham a capacidade de levar o

conhecimento para os estudantes que precisaram se afastar fisicamente da escola.
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Por isso, acredito que esta pesquisa, por discutir questdes relacionadas ao uso das
tecnologias digitais que estdo inseridas no manual impresso do professor de Historia como
também aquelas disponiveis na Internet e que sdo usadas durante o ensino remoto, pode
contribuir para pensarmos como ¢ possivel compreender melhor essa relacao. Afinal, qual € o
papel do professor nesse mundo tecnoldgico que forma uma sociedade tdo preocupada com o
ritmo acelerado da novidade, que anda apressada, sem tempo mais para nada?

Serd que nos encontramos em um presente que se transforma em passado cada vez
mais rapido, sob a justificativa de s6 assim nos reconhecermos como uma sociedade que
marcha para o progresso? Ao vivenciar essa experiéncia do isolamento social, percebi que se
ndo pararmos para pensar, para respirar, para viver e para ter tempo, até nossa memoria
podera ser deixada para tras.

Assim, relembrando minha caminhada até aqui, vejo o quanto os livros sempre
estiveram presentes, ora como instrumentos balizares para a minha formagdo, ora como
objetos que vi sofrerem transformacdes que os fizeram nao ser mais 0s mesmos que estavam
guardados na estante 14 de casa, ha mais de 30 anos.

Por isso, sinto que posso contribuir para este debate. Se o mundo mudou rapidamente,
proponho ressignificarmos esse tempo de agora. E a partir da constru¢io de novas relagdes
que enriqueceremos nossas capacidades cognitivas da emogao, da afetividade e da estética,

além de contribuirmos para a formacao de cidadaos mais sabios, exigentes e criticos.
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1 INTRODUCAO

1.1 Percurso da pesquisa e delimitacio do objeto

Propor uma discussao na area do ensino de Histdria ¢ acreditar na construgdo de um
didlogo que envolve diversas possibilidades. A visdo de que a abordagem historiografica esta
ligada apenas ao estudo do passado histdrico ndo se sustenta, uma vez que a tarefa do
historiador, segundo Benjamin (1987), ¢ encontrar mecanismos para o reconhecimento de que
o presente ¢ tomado de referéncias que de formas correspondentes podemos associar a
experiéncias vividas no passado. Isto ¢, capturando documentos, imagens, palavras, discursos,
textos, livros, sons, praticas e outros objetos, o historiador assume a responsabilidade de
educar o seu olhar recriando relagdes entre temporalidades distintas que colocam lado a lado
elementos de outras épocas que se fazem presentes de forma correspondente na atualidade.

S6 que um dos maiores desafios para o pesquisador do campo histérico € buscar, no
estranhamento do passado, os sentidos e as motivagdes que estdo ocultos no tempo e que se
representam no agora. Apresentando uma reflexao a partir do pensamento de Johan Huizinga,
que identifica a possibilidade de trazer para o presente a experiéncia humana do passado,
fazendo-nos pensar “sobre as sensibilidades dos homens de um outro tempo, sobre a
alteridade do passado e sobre a natureza das marcas de historicidade que nos permitem
reconfigurar o tempo do acontecido” (PESAVENTO, 2007, p. 9).

E foram essas marcas que carreguei ao longo de minha vida que me trouxeram até
aqui para apresentar um estudo que tem como proposta colocar lado a lado o livro didatico
(exemplificado nesta dissertacdo como o manual impresso do professor de Histéria), objeto
que faz parte do processo escolar brasileiro ha, “pelo menos, dois séculos” (BITTENCOURT,
2011, p. 299). Além disso, também abordei como os recursos das Novas Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (NTICs), enquanto meios que fazem parte do convivio atual da
sociedade, sdo apresentados como itens associados ao ensino.

Esta dissertacdo tem como objeto de pesquisa o manual impresso do professor e os
Objetos de Aprendizagem (OAs) presentes nele. A partir desse ponto, fiz uma andlise das
tecnologias digitais utilizadas no ensino de Histdria, instrumentos que foram pensados em um
contexto de educagdo presencial, contudo, com o enfrentamento da pandemia da COVID-19,
esses recursos passaram a ser mais frequentes no processo ensino-aprendizagem através do

ensino remoto. Essa proposta me levou a analisar as interfaces identificadas como OAs
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existentes no manual, bem como a correlaciond-las com outros conteidos que estdo
disponiveis para o professor na Internet.

Como primeiro passo, quero destacar que a expressao Objetos de Aprendizagem
(OAs, como serao referenciados a partir de entdo) € recente, uma vez que, em 2000, David
Wiley os conceituou como qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para apoiar o
processo de ensino-aprendizagem. Assim, todas as vezes que esta pesquisa citar os OAs, ela
estara se referindo aos conteudos digitais presentes tanto no manual impresso do professor
como nos ambientes virtuais da Internet, que se apresentam como “ferramentas e processos de
desenvolvimento, para que o professor consiga idealizar objetos e também se familiarizar com
essas ferramentas” (BRAGA, 2015, p. 13).

Estas ferramentas on-line oferecem alternativas para o docente encontrar diferentes
meios que auxiliem seu trabalho dentro e fora da sala de aula, seja com o planejamento de
aulas, materiais audiovisuais, plano de desenvolvimento, projetos integradores, sequéncias
didaticas e uma gama de outros materiais digitais pedagdgicos que prometem levar uma
missdo educadora para a escola além dos livros impressos.

Como segundo passo, destaco que quando me refiro ao manual impresso do
professor de Historia, minha intencao ¢ destaca-lo como um material ou livro didatico, que,

segundo Bittencourt (2004, p. 72)

[...] é também um depositario dos conteudos escolares, suporte basico e
sistematizador privilegiado dos contetidos elencados pelas propostas curriculares. E
por seu intermédio que sdo passados os conhecimentos e técnicas considerados
fundamentais de uma sociedade em determinada época.

A reunido desses OAs no manual impresso do professor me permitiu identificar a
existéncia da inteng¢do que a Educagdo Basica passou a ter, uma vez que o uso do livro se
atrelou a instrumentos novos, que possuem caracteristicas interativas hospedadas no espago
virtual da Internet. Dessa forma, a obra em analise nesta pesquisa foi a da cole¢cdo Historia
Sociedade & Cidadania, do autor Alfredo Boulos Junior, ano 2016, 2% edi¢ao, da Editora FTD.
Livro selecionado pelos professores de Historia do Ensino Médio da escola em questao, que
estava inserido como op¢do no Guia de Livros Didaticos do Programa Nacional do Livro

Didatico® (PNLD), do ano de 2018.

% O PNLD compreende um conjunto de agdes voltadas para a distribui¢do de obras didaticas, pedagégicas e
literarias destinadas aos estudantes e professores das escolas publicas do Brasil. Ele foi criado a partir do
Instituto Nacional do Livro, pelo Decreto-Lei n® 93, de 21 de dezembro de 1937. Nos anos posteriores, a
educagdo brasileira passa por diversas modificagdes, quando, em 1996, ¢ iniciado o processo de avaliacdo
pedagodgica dos livros inscritos para o PNLD. No inicio dos anos 2000, o Programa amplia sua politica de
distribuigdo, até que, a partir de 2018, ele passa a se chamar Programa Nacional do Livro e do Material Didatico,
entretanto ndo muda sua sigla e continua sendo referenciado como PNLD.
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Mas, a entrada desses recursos digitais no manual impresso do professor comegou no
PNLD de 2012, quando se passou a oferecer, de forma mais intensa, a possibilidade de
escolha dos recursos pedagdgicos da Internet no ensino de Historia. O documento do
Ministério da Educagdo (MEC) apontava para uma realidade que indicava a ‘“crescente
inser¢do de referéncias a enderegos eletronicos, razdo pela qual se adotou metodologia
especifica de andlise, que procurou identificar as caracteristicas dos sites apresentados na
colecdo, a coeréncia entre conteudos dos sites € os objetivos explicitados na obra, além dos
usos didaticos dos sites” (BRASIL, 2011, p. 24).

Esse novo modelo de livro foi o inicio de uma proposta que comegou apenas com a
indicacdo dos conteudos pedagdgicos presentes na Internet, e chegou até a disponibilidade dos
livros didaticos completos em formato digital, como pode ser averiguado no PNLD de 2015
(BRASIL, 2014). Contudo, este formato do livro digital ndo ¢ alvo dessa pesquisa.

O fato ¢ que a presenca dos OAs no manual impresso do professor de Historia passou
a fazer parte de um processo de mudanca da Educagdo, que permitiu o desenvolvimento de
atividades que prometem aperfeigoar o processo de ensino-aprendizagem, a partir de
experiéncias extraidas de contetidos que estdo no ambiente virtual. Essa nova perspectiva se
apresentou como alternativa para a ampliacdo do uso dos materiais didaticos impressos
brasileiros desde o século XIX, e que foram ganhando cada vez mais espago nas escolas sob a
proposta de oferecer outros recursos ao trabalho do professor.

Entretanto, antes de dar prosseguimento a esta fase atual do manual impresso do
professor, ¢ preciso falar um pouco sobre como o livro didatico chegou até esse ponto.
Instrumento que faz parte da cultura escolar e da memoria ndo s6 minha, mas de muitos
professores e estudantes, esse elemento pode ser definido como um composto que se localiza
no “cruzamento da cultura, da pedagogia, da producdo editorial e da sociedade” (STRAY,
1993 apud FREITAS, 2008, p. 301).

Dentro da trajetoria de controle que o Estado exerceu sobre os contetdos ou sobre a
distribuicao dos livros didaticos no Brasil, ocorreu, no final da década de 1920, a criagao de
um Orgao especifico para legislar sobre politicas do livro didatico, o Instituto Nacional do
Livro (INL). Mas foi durante o governo do presidente Gettlio Vargas que, em 1938, iniciou
uma politica para a producao do material e circulagao dessas obras (FREITAG et al., 1997).

Os anos foram passando, e, em 1976, o INL foi extinto, dando lugar a Fundacao
Nacional do Material Escolar (FENAME) que se tornou responsavel pela execucdo do
Programa do Livro Didatico para o Ensino Fundamental (PLIDEF). Com essa nova fase, o

material passou a ser adquirido com recursos do Fundo Nacional de Desenvolvimento da
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Educacdo (FNDE) e com muita defasagem, encontrava dificuldades para chegar a todas as
escolas publicas do Brasil.

Durante a década de 1980, os professores passaram a participar mais efetivamente da
escolha dos livros didaticos que seriam trabalhados nas escolas. E justamente ai que o PNLD
apresentou elementos que indicavam uma mudanga significativa nas politicas do livro
didatico no Brasil. O aperfeigoamento das especificagdes técnicas para a produgdo do material,
a oferta para a Educagao Basica e a aquisicao das obras pelo Governo Federal (FREITAS,
2008) foram os elementos que elenco como mais significativos ao longo desse processo de
transformagodes da educacao a partir do livro didatico.

Aprofundar essas questdes que relacionam o livro didatico com a educa¢do no Brasil
vai além da presenga desse objeto no dia a dia da escola. As possibilidades que sdo criadas
para o processo de ensino-aprendizagem a partir do uso desse material eu julgo como
importante, tendo em vista a presenca dele na escola por quase 100 anos. Dessa forma, este
trabalho apresenta a seguinte questao problema: como os professores de Histéria do 2° ano do
Ensino Médio da Escola Estadual Conego Antonio Galdino, localizada na cidade de
Puxinand-PB, relacionavam-se com OAs presentes no manual impresso durante o processo de
ensino-aprendizagem nos contextos das aulas presenciais e passaram a se relacionar com o
advento das aulas remotas?

Esse problema norteador baliza nos seguintes questionamentos e hipdteses: serd que
se confirma a tendéncia de que os professores que participaram desta pesquisa reproduziriam
o contetldo do manual impresso? Se sim ou se ndo. Como isso se deu? Teve consequéncias no
processo de ensino-aprendizagem? Houve perda da autonomia em relacdo as aulas presenciais
que tradicionalmente eram ministradas e as aulas remotas que passaram a ser realizadas? Ao
docente ¢ sugerido, pelo livro didatico, o uso de diferentes OAs. Sera que ele tem outras
escolhas? Utilizar os OAs sugeridos pelo material didatico pode leva-lo a reproducdo de um
conteudo que ndo tem significado para a sua realidade? Ou seja, ele pode ser levado a
vivenciar situagdes com caracteristicas da educagao bancéria? (FREIRE, 1987).

O objetivo geral desta pesquisa foi analisar em que medida os professores de Historia
do 2° ano do Ensino Médio da escola em questdo, dialogam com os OAs disponiveis no
manual impresso. Enquanto os objetivos especificos apontavam para: 1) examinar a interface
dos OAs presentes no manual impresso do professor de Historia, bem como a utilizagdao
desses contetidos digitais durante a realizacdo das aulas remotas; e 2) propor o

desenvolvimento da ferramenta pedagogica WebQuest como forma de aprofundamento nas
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possibilidades de escolha e uso de diferentes dos OAs durante o processo de ensino-
aprendizagem.

Avaliando as questdes que envolveram a relacdo entre o manual impresso do
professor com os OAs contidos nele e, ainda, com os conteudos digitais a disposi¢do do
docente no site da Editora FTD na internet e nos espagos virtuais navegados pelo professor,
entendi que o que estd em curso ¢ um processo de reconsideracdo dos materiais didaticos
impressos de Historia. Como esses materiais estdo sendo reelaborados a partir de uma
proposta de unido entre os recursos impressos e digitais, Bittencourt (2004) afirma que esta
nova proposta ¢ voltada para uma sociedade que tem se estruturado sob a égide do mundo
tecnoldgico, o que tem feito com que a escola ndo fique de fora das transformacdes

experienciadas na atualidade.

A escola sofre e continua sofrendo, cada vez mais, a concorréncia da midia, com
geracdes de alunos formados por uma gama de informagdes obtidas por intermédio
de sistemas de comunica¢do audiovisuais, por um repertdrio de dados obtidos por
imagens e sons, com formas de transmissdo diferentes das que t€ém sido realizadas
pelo professor que se comunica pela oralidade, lousa, giz, cadernos e livro, nas salas
de aula (BITTENCOURT, 2004, p. 14).

Reconheco que o manual impresso do professor ¢ um suporte importante para a
pratica pedagogica, mas € necessario perceber que estes materiais obedecem a critérios de
vendagem e que, por essa razdo, as editoras criam mecanismos de seducdo juntos aos
professores. Com esse proposito, sdo oferecidos recursos e criados materiais anexos que
acompanham as obras com acesso na Internet, de forma a apresentar o livro como um produto
“novo”, seguindo as ultimas inovagdes tecnologicas e pedagogicas.

Por isso, além de ter analisado os OAs inseridos no manual impresso do professor,
também averiguei os contetidos digitais que a editora do livro escolhido pelos docentes de
Historia da Escola Conego Antonio Galdino oferece como material de suporte disponivel no
site dela na Internet. Refleti sobre isso, porque ndao € de hoje que as empresas editoriais
buscam apresentar um material diferenciado para convencer o professor a escolher aquele
produto como o melhor e como base para a educacdo dentro da sala de aula.

E preciso olhar com atengio para o tipo de conteado que estd sendo apresentado
como “novidade” dentro dessa estrutura pedagogica voltada a tecnologia. Quais sdo os
interesses por tras da selecdo desses conteudos? O trabalho do professor ¢ facilitado? Os OAs
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem na sala de aula, ou o professor so

percebeu essa possibilidade com a implantagao do ensino remoto?
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Temos que diversificar as fontes utilizadas para o ensino de Histéria e ndo as
simplificar, argumentando que uma escolha aleatdria pedagdgica pode representar nenhum
sentido para o professor usa-la em sala de aula. Como fazemos parte de um sistema
educacional que conta com inimeras realidades, apenas isso, por si sO, ja levanta algumas
questdes sobre a sugestdo de um OA contido em um livro que sera distribuido para varias
escolas espalhadas pelo Brasil, ou se aquele recurso tecnologico reproduzido durante uma

aula remota serviu para que o processo de ensino-aprendizagem fosse contemplado.

1.2 Fundamentagao teorica e metodologica

Para dar prosseguimento, gostaria de fazer um alerta para os leitores sobre os
caminhos que esta dissertagdo percorreu. Respeitando todas as escolas de pensamento
historiografico, ¢ valendo mao da minha possibilidade de escolha por aproximacao a autores
que acredito que refletem sobre a educacdo de uma forma que me traz aprego, confirmo que,
em muitos momentos, dialoguei com reflexdes que me levaram a pensar partindo da
perspectiva que o inglés E. P. Thompson (1924-1993) chama de logica historica
(THOMSPON, 1981).

Digo isso pela forma que meu didlogo com o objeto de pesquisa se deu ao longo
deste percurso. Bebi na fonte dessa metodologia por ela se basear no estudo dos fenomenos
em movimento que proporciona modificagdes em seus processos de analise. Para mim, isso
refletiu em um processo de transformacao a partir do momento quando olho para o objeto no
inicio do seu desenvolvimento, e percebo que houve alteragdes na compreensdo do mesmo
apos tantas reflexdes, duvidas, conflitos e decisdes tomadas.

E como se, a cada dialogo, novas questdes fossem colocadas me levando a encontrar
novas respostas e/ou a reformulacdo de criticas, como também para testar novas hipoteses, de
forma que “o interrogador ¢ a logica historica; o contetdo da interrogacao ¢ uma hipotese (por
exemplo, quanto a maneira pela qual os diferentes fendmenos agiram uns sobre os outros); o
interrogado ¢ a evidéncia, com suas propriedades determinadas” (THOMSPON, 1981, p. 49).

E 0 meu objeto interrogado ¢ o manual impresso do professor de Historia, de Boulos
Janior (2016), que seguiu as especificagdes do Ministério da Educacdo, uma vez que esta obra
foi selecionada como opcao de escolha para os professores dentro do Guia de Livros

Didaticos do Programa Nacional do Livro Didatico de 2018’. Essa adequagdo a proposta do

7 Tudo comeca com a publicagdo de um Edital. Como politica de Estado, o dispositivo juridico ¢ redigido pela
Comissao Técnica, juntamente com a equipe da COGEAM — Coordenagdo-Geral de Materiais Didaticos do
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6rgao que comanda a educacao no Brasil j& coloca a obra como um material pedagogico feito
sob medida para corresponder as expectativas e colocagdes de um edital preparado a partir de
um modelo pré-definido pela Instituicao Federal.

Tomar esse material didatico como objeto de pesquisa me fez entender como este
exemplar complexo ¢ nomeado como livro didatico, uma vez que “o livro didatico é qualquer
livro, em qualquer suporte — impresso em papel, gravado em midia eletronica etc. —,
produzido explicitamente para ser utilizado na escola, com fins didaticos” (LIVRES 2005,
apud MUNAKATA, 2016, p. 121). Por isso, concordo com Bueno (2011, p. 35) que diz que
“o livro didatico ¢ um material atravessado por propostas complexas da(s) cultura(s)
escolar(es) e, a0 mesmo tempo, das culturas extraescolares”. Inicialmente, vou me ater as
propostas classificadas como complexas, para depois abordar a(s) cultura(s) escolar(es) e
extraescolar(es), as quais o autor se refere.

As propostas que fazem parte do PNLD de 2018 buscam se adequar as questdes
relacionadas a tecnologia, ja que este documento segue o PNLD de 2015, que propde
“atualizar a relagdo entre a escola e o seu entorno, introduzindo o uso de objetos digitais”
(BRASIL, 2014, p. 9).

Se a minha preocupagdo fosse conceituar o que ¢ o manual impresso do professor,
separa-lo por categorias e encaixa-lo seguindo uma metodologia sistematica, esta pesquisa
seria feita apenas a partir do campo das ideias. A minha inteng¢do foi entender o que esta
envolto dos conteudos presentes nestes materiais e perceber as relagdes existentes na sala de
aula, area que pode ser uma zona de conforto para o professor, mas que se configura como um
espagco para questionar a presenga de um modelo que estd sendo oferecido como uma
reprodug¢do do ensino (FREIRE, 1987), em que se utiliza um conhecimento pré-definido,
aplica-o e se obtém um resultado esperado.

Para dialogar com tais questdes, tomei como base o filosofo alemdo Walter Benjamin
(1892-1940), e outros autores que dialogam com o pensamento dele, para abordar sobre
conceitos relativos a modernidade. Modernidade que, segundo Benjamin (2009) tem sua
significagdo quando se faz o esforgo para extrair o novo do “sempre igual”. Muricy (2009, p.
217) faz essa concepgdo afirmando que “se o mundo moderno €, por um lado, o0 mundo da
revolucdo tecnologica e o da liquidagao das formas tradicionais da cultura, ¢ também, por
outro lado, o mundo do desencontro fatal entre esse desenvolvimento da técnica e uma ordem

social que ndo se renova”.

MEC e langado dois anos antes da distribui¢do dos livros aos estudantes. Neste caso, PNLD 2018, o edital foi
publicado em 2015 (BRASIL, 2017).
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Muricy (2009) continua sua argumentagdo pautada no pensamento de Benjamin,
destacando que esta modernidade ¢ um mundo que se agarra a formas culturais que ja nao
acompanham as transformagdes pelas quais passa € que se recusa a representar a realidade
impositiva da mercadoria.

Como a modernidade tem uma relagdo em que “cada coisa que passa a ser fixada por
um preco” (BENJAMIN, 2019, p. 149), a reproducdo dos OAs em sala de aula pode fazer
com que o professor leve “a degradacao do seu trabalho a uma simples técnica, a submissao
desesperadora das pessoas ao mecanismo social, a submissdao dos ‘esforg¢os heroico-
revolucionarios’ do passado pela piedosa marcha (semelhante a do caranguejo) da evolugao e
do progresso” (LOWY, 2005, p. 20, grifo nosso).

Foi isso que identifiquei quando os professores participantes desta pesquisa
afirmaram enxergar os OAs contidos no manual impresso apenas como um recurso que esta
ali presente, mas que, quando usado, ndo oferece significado para a sua realidade pedagogica.
E como se todos acreditassem que essa reproducdo de conhecimento fosse algo bom, um
conhecimento novo, abracado em uma concepc¢do tecnologica que, mesmo sem ter sido
perceptivel, colocou o professor como instrumento de reproducdo, como se fosse uma
maquina.

Com o oferecimento desse modelo tecnologico, estdo propondo para o professor um
estilo de manual didatico pautado ndo em um pensamento que o leve a encontrar uma
possibilidade de fazer ligagdes com o passado, mas em algo que Benjamin chama de
fantasmagoria. Ou seja, apresenta-se um produto dito como novo, concebido a partir de uma
cultura capitalista e tecnologica, que oferece objetos preparados com o uso de uma técnica

que se coloca como um enfeite, um produto pronto para o homem se distrair.

Assim, elas ddo acesso a uma fantasmagoria onde o homem entra para se deixar
distrair. No interior das diversdes, as quais o individuo se entrega, no quadro da
indastria de entretenimento, resta constantemente um elemento que compde uma
massa compacta. Essa massa se deleita nos parques de diversdes com as montanhas
russas, os ‘“cavalos mecanicos”, os “bichos-de-seda”, numa atitude claramente
reaciondria. Ela se deixa levar assim a uma submissdo com a qual deve poder contar
tanto a propaganda industrial quanto a politica (BENJAMIN, 2009, p. 57).

Essa estratégia capitalista ¢ fatalmente identificada pelo papel desempenhado pelas
editoras de livros didaticos. Elas ndo economizam em vender a ideia de um produto possuidor
de recursos tecnologicos capazes de oferecer sempre uma novidade. Tais empresas
reproduzem um discurso no qual empurra os procedimentos pedagdgicos em dire¢do ao

“progresso”, mesmo sabendo que o produto oferecido possui todas as caracteristicas de uma
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mercadoria. Mercadoria cujo “seu valor de uso se realiza nas maos do professor
desqualificado e da criancga frustrada do verdadeiro aprendizado. Como valor de troca, o livro
didatico enriquece editores e burocratas. E tudo isso sob o manto da ‘assisténcia a crianga
carente’” (FREITAG et al., 1993, p. 63, apud MUNAKATA, 1997, p. 28-29).

A estratégia de oferecer um manual impresso como se fosse um show, faz as relagdes
em sala de aula perderem a possibilidade de criar significados para as vidas cotidianas. Essa
proposta nutri falsas nogdes sobre o processo de produgdao de conhecimento, como também
ndo incentiva a autonomia ¢ a criatividade do professor de produzir suas aulas. Tal situacao
me fez questionar qual caminho rumo ao progresso esse tipo de educacao esta trilhando, uma
vez que o material didatico ja traz tudo pronto, indicando por onde o docente deve comegar a
aula, quais OAs ele vai usar e como usé-los, e ainda, principalmente, quais os recursos digitais
o colocardo em orbita com o pensamento tecnoldgico.

Sera que o percurso da educacdo ¢ seguir por um caminho que aponte para um
resultado em que a tecnologia apareca como salvagdo para o ensino? Concordando com o que
¢ destacado por Lowy (2005), Benjamin ndo concebe a revolugdo como um resultado ‘natural’
ou ‘inevitavel’ do progresso econdmico e técnico (ou da ‘contradi¢cdo entre forcas e relacdes
de producao’), mas como a interrup¢do de uma evolucdo histdrica que leva a catéstrofe. Essa
catastrofe a qual Benjamin alerta ¢ resultado da perda das experiéncias provocada por essas
relagdes, que no contexto desta pesquisa estd baseada no ensino bancario dentro da escola
(FREIRE, 1967).

O uso dos OAs citados no manual impresso do professor ndo podem ser a Unica saida
para que a aula de Historia que esta sendo dada pelo docente esteja dentro das competéncias
esperadas pela escola. Se forem, o professor pode estar sendo levado através de um sistema
onde ele escolha apenas o conteudo disponivel no manual, fazendo com que o aluno pense

daquela maneira e aprenda exatamente o que esta presente no seu livro.

Aqui se revela, com toda clareza, que nossa pobreza de experiéncias é apenas uma
parte da grande pobreza que recebeu novamente um rosto, nitido e preciso como o
do mendigo medieval. Pois qual o valor de todo o nosso patrimoénio cultural, se a
experiéncia ndo mais o vincula a nds? A horrivel mixordia de estilos e concepgdes
do mundo do século passado mostrou-nos com tanta clareza aonde esses valores
culturais podem nos conduzir, quando a experiéncia ¢ subtraida, hipdcrita ou
sorrateiramente, que ¢ hoje em dia uma prova de honradez confessar nossa pobreza.
Sim, ¢é preferivel confessar que essa pobreza de experiéncia ndo ¢ mais privada, mas
de toda a humanidade. Surge assim uma nova barbarie (BENJAMIN, 1987, p. 115).

O que percebi analisando esse tipo de material didatico foi a inten¢dao de valorizar a

Educacao a partir da reproducdo, seguindo uma tendéncia neoliberal que refor¢a o que Freire
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(1987) chamou de educagao bancéria. Segundo o autor, essa forma de ensinar representa a
pratica didatica de memorizagdo do conteudo estudado que representa um instrumento de
opressao do sistema. Ou seja, “uma educagdo que transforma os educandos em recipientes
para serem enchidos pelo educador” (FREIRE, 1987, p. 33).

Entretanto, ¢ possivel pensar em um modelo que seja capaz de dialogar entre um
manual impresso do professor, dotado de itens atualizados e que corresponda as imposigdes
do mercado, com uma realidade de relagdes humanas, que buscam significado para os itens
tecnologicos que estdo presentes nele. Esta dissertagdo propde entender esses movimentos
para quebrar um certo determinismo que existe na relagio entre homens e méaquinas. E como
se a execugdo dos OAs nesse cenario despersonalizasse o trabalho do professor, € o docente
so pudesse utilizar os conteudos que estao presentes no seu manual.

Pensar o processo de ensino-aprendizagem a partir de uma vivéncia que dinamiza a
ampliacdo das habilidades cognitivas, além de facilitar o compartilhamento de saberes, tanto
de docentes como de discentes pode ser um caminho a ser trilhado. E o que Assmann (2012)
apresenta a partir de um novo prisma das relagdes de aprendizagem que tém como base o uso
das NTICs.

Isso significa usar os OAs para possibilitar outra dindmica pedagdgica, na qual o
conteudo abordado oferece a possibilidade de apresentar um significado daquilo que esté
sendo vivenciado. Este ¢ o ponto em que o cenario bancério de transmissdo da educacdo, ou
depdsito de conhecimentos, precisa ser revisto para dar lugar a uma outra postura pedagogica.
Para que ela seja capaz de entender que o cenario educacional € outro, que estd inserido em
um contexto mididtico, mas que seja possivel desenvolver uma pratica de conhecimento em

via de mao dupla, onde nem s6 o manual, ou nem s6 o professor tem o dominio do saber.

A era das redes estaria marcada, em suas caracteristicas basicas, por uma dinadmica
menos hierarquizada. No bojo das novas tecnologias estariam chegando inéditas
chances e ampliagdo efetiva da solidariedade universal entre os seres humanos (...).
As caracteristicas promissoras da era das redes sdo, segundo muitos, a
hipertextualidade, a conectividade e a transversalidade. Trata-se de usa-las em
proveito da educacdo do desejo da solidariedade, porque a bipolarizagdo da
sociedade entre ‘info-ricos’ e ‘info-pobres’ estd em contradicio com as
oportunidades oferecidas pelo proprio potencial tecnolégico. Agora € preciso
trabalhar pedagogicamente o descompasso dos seres humanos em relagdo as
oportunidades contidas nas obras de suas proprias maos (ASSMANN, 2012. p. 20-
21).

E justamente na manuten¢do dessa dinamica hierarquizada como modelo para o
processo de ensino-aprendizagem que o uso das NTICs continua servindo como instrumento

de controle social, entre aqueles que tém acesso aos recursos tecnologicos e aqueles que nao
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tém. O que Assmann (2012) apresenta ¢ uma proposta que coloca o professor em uma posicao
de ruptura, em que ao mesmo tempo o convida a dominar um conhecimento (“info-rico) que,
em muitos casos, ele nao tem condigdes de corresponder (“info-pobre), seja pelas dificuldades
vivenciadas durante sua formagao, pelo desanimo profissional devido aos baixos salarios, ou,
até mesmo, por acomodacao em seu trabalho.

Eu acredito que se o professor ndo assumir o seu papel de produtor de conhecimento
e ndo entender que a tecnologia ja faz parte do conjunto de relagdes existentes na escola, ele
nao vai conseguir trabalhar pedagogicamente com as obras que estao ao seu alcance, ou seja,
daquelas que ele participa diretamente da escolha.

Por isso, identifiquei como necessario também abordar nesta pesquisa os aspectos
relativos a Cultura Escolar, por perceber que a situagdo pela qual o professor passa entre
escolher usar ou ndo os OAs presentes no manual impresso, ou como produzir um
conhecimento com significado para sua realidade através de recursos tecnoldgicos ¢
importante nesse contexto. Isso pode leva-lo a entender melhor o funcionamento das
finalidades atribuidas ao processo ensino-aprendizagem, promovendo conhecimento,
compartilhando ideias, oferecendo uma formacdo cidada e possibilitando autonomia de
pensamento.

Conceituando, de acordo com Vidal (2005), Cultura Escolar pode ser definida como

Um conjunto de normas que definem conhecimentos a ensinar e condutas a inculcar,
e um conjunto de praticas que permitem a transmissdo desses conhecimentos e a
incorporacao desses comportamentos, normas e praticas coordenadas a finalidades
que podem variar segundo as épocas (JULIA, 2001, p. 10 apud VIDAL, 2005, p. 24).

A presenca constante desses recursos digitais no manual impresso do professor tem
apresentado uma nova proposta que esta voltada para as praticas de aulas que tém a
possibilidade de fazer pequenas alteracdes na forma escolar. Essa nova forma, Vidal (2005, p.
11) aponta que ¢ indicada para ser pensada no que ela chamou de ensino ativo, que
“configura-se como o contetido que deveria ser trazido para o aluno e supunha a atividade dos
professores na realizagdo de experiéncias € no oferecimento de imagens e objetos que
concentrassem a aula”.

Esses materiais didaticos, que sustentam em sua proposta pedagogica um
consideravel arsenal tecnologico, representam um sistema pré-definido, que direciona o
caminho a ser seguido, levando o professor a dialogar com um modelo que muda “ndo
somente o individuo, mas também uma estrutura cultural que por sua vez modifica a cultura

global” (CHERVEL, 1990, p. 184, apud VIDAL, 2005, p. 28).
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Como a escola ndo age apenas em seu espago intramuros, refor¢o o discurso de
Bertucci (2010, p. 50) que afirma que este local “tem uma ampla atuacdo social na medida em
que funciona como uma instituicao que produz, divulga e legitima identidades, competéncias
e modos e vida, ao mesmo tempo que deslegitima outros”. Isso faz com que a escola esteja
diante de novas formas e padrdes de socializacdo que, inevitavelmente, levam ao afastamento
das classes sociais mais pobres que, em muitos casos, ndo possuem condi¢des de seguir o
rumo que a correnteza do desenvolvimento técnico percorre a partir da aplicagdo de uma
educagdo que privilegia o par ciéncia/técnica.

Esta pesquisa demonstrou a apropriagdo de um modelo que tem como base a
reproducdo de conhecimentos técnicos, baseados na racionalizagdo, foi possivel identificar o
aparecimento de algumas situagdes de injusticas sociais. Como os alunos do 2° ano do Ensino
Médio da Escola Estadual Cénego Antonio Galdino® ndo receberam o livro didatico de
Historia para seguirem seus estudos, eles acabaram sendo direcionados apenas pelo trabalho
de explicagdo que o professor da disciplina fez em aula, principalmente quando era
apresentado algum OA presente no manual impresso. O ndo recebimento do livro o leva a
uma situacgdo de dificuldade no desenvolvimento de processo educacional.

Dados da Secretaria da Escola Estadual Conego Antonio Galdino, indicam que foram
matriculados em 2021 um total de 320 estudantes no Ensino Médio, divididos em oito turmas,
sendo duas dessas do 2° ano. A maioria dessa populacdo discente ¢ oriunda da Zona Rural da
cidade de Puxinanda e, em muitas situacdes, ela encontra dificuldades de acesso e
conectividade com os recursos tecnologicos, seja por ndo possuir os aparelhos necessarios
para este fim, ou por ndo terem meios de conectd-los a Internet.

Mesmo de posse dessas informagdes, a escola manteve uma proposta de ensino
baseada na aplicagdo da técnica, deixando de valorizar uma possibilidade importante no
processo de ensino-aprendizagem: a validagdo da experiéncia de vida e dos recursos
tecnologicos que estdo ao alcance desses alunos para poder, assim, aproximar as relagdes
entre esse tipo de Cultura Escolar pode ser inserida no contexto desta escola.

Nesta pesquisa utilizei as ideias de Walter Benjamin e Edward P. Thompson,
pensadores que dialogam com o conceito de experiéncia, por entender que a escola estd
substituindo sua capacidade de aprender com as ligdes passadas por seus proprios alunos, em

detrimento dos recursos tecnoldgicos que estdo presentes no manual impresso do professor,

8 O 3° capitulo desta dissertagdo conta com uma abordagem detalhada sobre o contexto em que esta escola esta
inserido. Nesse ponto, trago explicagdes sobre o historico da escola, processo de mudanga do projeto pedagdgico,
reforma do prédio para “modernizacéo” da area escolar, além da inser¢éo de recursos tecnologicos que passaram
a fazer parte do cotidiano da unidade.
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por acreditar que seu papel institucional de formagdo implica em desenvolver um projeto

padrdo que ndo representa sua realidade.

A questdo central ¢ localizar as possibilidades de formagdes postas pelo mundo
contemporaneo. Ideias como autoconsciéncia critica, autodeterminag@o, autonomia,
reciprocidade mutualismo, que remetem a no¢ao de autoformagdo, soam estranhas
em um mundo que parece marcado pela heteronomia, pela indiferenca, pela
atualizacdo sem precedentes das formas de dominacao, seja pela forca das armas ou
pela educacgdo dos sentidos, ou simplesmente, pela negacdo do direito a dignidade a
grandes contingentes da populacdo mundial. Homens e mulheres parecem necessitar
cada vez menos de uma dimensdo de formagdo que va além do treinamento e da
instru¢do diante da avassaladora padronizagdo de condutas, costumes, sentimentos,
expectativas, necessidades, além da abomindvel concentragdo de riqueza,
conhecimento ¢ poder que divide o planeta em partes absolutamente desiguais
(BERTUCKCI, 2010, p. 92).

A escolha do método e da técnica de pesquisa foi fundamental para que eu pudesse
chegar a esse entendimento, uma vez que foi possivel desenvolver a metodologia de anélise
de conteudo, no caso do manual impresso do professor de Historia e do site da Editora FTD, a
partir dos ensinamentos de Bardin (2011). Segundo ele, este procedimento apresenta uma
proposta que avalia “um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando obter, por
procedimentos sistemdticos e objetivos de descricdo do contetido das mensagens, indicadores
que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condigdes de producao/recepgao
destas mensagens” (2011, p. 31).

A partir dai, identifiquei em Boulos Junior (2016) que os OAs sdo compostos, em sua
maioria, por sugestoes de producdes audiovisuais, infograficos e animagdes que prometem,
com o uso deles, uma ampliacdo das discussdes em sala de aula, por se tratarem de conteudos
acessiveis em links para sites e redes sociais que permitem a visualizacdo de videos. Ja
quando a andlise envolveu os materiais referenciados a partir dos materiais pedagdgicos da
editora, presentes na Internet, a cole¢do investe em ferramentas de planejamento de aula,
materiais didaticos extras, livros digitais, aulas em formato de apresentacdo e outras midias
digitais.

Como ja foi citado, se prender a essas questoes de analise somente sobre o contetdo
do material faria esta pesquisa permanecer no campo das ideias. Para ir adiante, mais uma vez
fui beber na fonte do pensamento de Benjamin (2012), quando o filésofo apresenta suas teses
sobre o conceito de Historia. Para uma analise mais detalhada acerca do manual impresso do
professor de Historia e desses conteudos pedagdgicos digitais que estdo disponiveis no site da
Editora FTD na Internet, peguei emprestado dois apontamentos que foram fundamentais para

esta pesquisa historiografica.
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O primeiro diz respeito “aqueles que, até hoje, sempre sairam vitoriosos integram o
cortejo triunfal que leva os senhores de hoje a passar por cima daqueles que hoje mordem o
po” (Ibid, p. 12). E o segundo quando ¢ apresentada a figura do observador distanciado, que
tem como tarefa escovar a historia a contrapelo, uma vez que “ndo ha um documento de
cultura que ndo seja também documento de barbérie. E, do mesmo modo que ele ndo pode
libertar-se da barbdrie, assim também nao pode o processo histérico em que ele transitou de
um para outro” (/bid, p. 13).

O que me levou a trabalhar metodologicamente com esses dois conceitos foi
identificar que os OAs que estdo presentes no manual impresso serdo sempre aqueles
apontados como os “melhores”, os mais adequados pedagogicamente para o ensino, € que isto
justifica a insercdo deles na obra. Por isso, escolher por reproduzir somente os OAs presentes
no manual, pode levar o professor a um contexto de auséncia de significado para a realidade
escolar na qual ele esté inserido.

J& a possibilidade de escovar o manual e os contetidos do site da FTD a contrapelo,
foi necessaria para averiguar quais verdades estdo ausentes nesses materiais. Quando se
escova um animal a contrapelo ¢ possivel identificar aquilo que esta escondido, indicar o que
em uma analise superficial ndo € capaz de fazer, encontrar o discurso que foi retirado daquele
documento para ser colocado aquele que diz sim constantemente com a cabega. Questionar
esse enredo ¢ uma das tarefas do historiador que precisa ser solidario “aos que cairam sob as
rodas de carruagens majestosas e magnificas denominadas Civilizagdo, Progresso e

Modernidade (LOWY, 2005, p. 73).

Expressao de um formidavel alcance historiografico e politico — significa, entdo, em
primeiro lugar, a recusa em se juntar, de uma maneira ou de outra, ao cortejo triunfal
que continua, ainda hoje, a marchar sobre daqueles que jazem por terra. Pensa-se
nessas alegorias barrocas do triunfo, que representam os principes no alto de uma
magnifica carruagem imperial, as vezes seguidos por prisioneiros e arcas
transbordando de ouro e de joias (Ibid, p. 73).

Para entender mais claramente sobre do uso do manual impresso do professor de
Historia e do site da FTD, que apontam para a utilizacdo da técnica para a reproducdo do
conhecimento como um dos seus mais fortes vetores, ouvir a experiéncia desses docentes foi
importante para identificar se o trabalho deles seguia “a admiracdo nua do sucesso”, se eles

“idolatravam o factual” ¢ se, ainda, “nadavam e se afogavam no rio do futuro™.

9 Todas essas expressdes entre aspas sdo referenciadas por Lowy (2005, p. 72-73) ao dissertar a respeito da Tese
VII aproximando o pensamento de Walter Benjamin com o do filésofo Friedrich Nietzsche, envolvendo a
postura do historiador.
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Esse tipo de abordagem foi possivel a partir da unido entre a atividade cientifica e a
experiéncia dos sujeitos pesquisados. Ou seja, este estudo pode ser identificado como uma
pesquisa historica do tempo presente, ja que busquei valorizar a analise qualitativa das fontes
a partir dos relatos pessoais dos professores que foram capazes de transmitir suas impressoes
através da Historia Oral.

Segundo Alberti (2008, p. 166), “historia oral ¢ uma possibilidade de nos
aproximarmos empiricamente de algo como o ‘significado da histéria dentro da historia’ e
permite questionar de modo critico a aplicagdo de teorias macrossocioldgicas sobre o
passado”. Esse tipo de abordagem foi importante para que eu compreendesse a experiéncia de
cada professor no desenvolvimento de suas atividades, sejam elas com o uso do manual
impresso ou de suas relacdes a partir do acesso aos contetidos tecnoldgicos do site da FTD, ou
ainda do que eles puderam extrair do periodo ao longo do ensino remoto.

As historias de vida atravessadas pela rotina dos professores foram capazes de
marcar diversas relagdes envolvendo a profissdo docente, a relagdo deles na sociedade, na
comunidade escolar, bem como o que foi possivel absorver dos recursos tecnoldgicos ao
longo do processo de aulas mediadas pelas NTICs. Digo isso porque ¢ muito dificil
desassociar todas essas questdes das vidas dos sujeitos envolvidos nessa pesquisa. Uma vez
que em diversos momentos eles se viram em situagdes que encontrei fortes indicio do ensino
baseado na instrumentalizacao do saber.

Quando propus um didlogo com Alberti (2008), eu quis chegar ainda mais perto do
cenario onde a pesquisa foi realizada, uma vez que foi a partir da escola que encontrei
diferentes realidades, visdes € um momento em que todos precisaram se adaptar a uma nova
realidade de ensino, em decorréncia da implantagdo das aulas remotas, devido a pandemia do
novo Coronavirus. Essa observagdo foi possivel ser feita, uma vez que o objeto de pesquisa
desta dissertacdo, os OAs, foram concebidos em uma estrutura, o manual impresso do
professor, em um tempo anterior ao de agora. Entretanto, eles passaram a fazer parte de um
momento presente que ofereceu a possibilidade de ressignificagcdo desses recursos.

O dialogo com os participantes desta pesquisa possibilitou ouvir historias, perceber o
que professores e estudantes sentiam neste momento de transi¢ao entre as formas do ensino
presencial e do remoto, o que acabou levando a uma adaptagao metodologica de investigagao.
Inicialmente, preparei uma proposta de oficinas pedagdgicas com os professores, com o
intuito de encontrar formas de constru¢ao do conhecimento a partir da liberdade de ensino dos
docentes, mas precisei adaptar essa proposicdo uma vez que as aulas estavam acontecendo

apenas de forma remota.
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A saida foi o desenvolvimento da ferramenta conhecida como WebQuest (WQ), que
conforme Dodge (1995), trata-se de uma metodologia de utilizagdo de alunos e professores
para uso da Internet voltada para o processo educacional, estimulando a pesquisa, o
pensamento critico € a producao de materiais através do desenvolvimento da autonomia dos
envolvidos.

O contexto de aprendizagem promovida pela WQ alude a praticas que pdem o
educando em contato com diversos conteudos, em diferentes suportes, e que envolvem o
assunto que vem sendo estudado em sala de aula. Essa possibilidade apresentou uma
alternativa para que professores e estudantes se encontrassem mais proximos a um processo
de ensino-aprendizagem, e tivessem condi¢des de trocar experiéncias, além de colocar em
pratica uma forma de educagdo colaborativa, que trouxesse significado para a realidade

escolar.

1.3 Estrutura do trabalho

Introduzidas todas essas questdes, explico que este trabalho estd estruturado em trés
capitulos, sendo os dois primeiros destinados as discussdes teoricas referentes ao objeto de
pesquisa, enquanto o terceiro € reservado a reflexdes educacionais, bem como a apresentagao
de um produto pedagdgico que foi testado em sala de aula, como exigéncia do Programa de
Pos-Graduagdo em Formagdo de Professores (PPGFP) da Universidade Estadual da Paraiba
(UEPB).

No primeiro capitulo desta pesquisa fiz uma contextualizagdo envolvendo a
tecnologia na educacgdo e suas apropriacdes, como também apresentei uma proposta de quebra
de paradigma no pensamento educacional, saindo do par ciéncia/técnica para o campo
pedagdgico da experiéncia/sentido, visto em Larrosa (2015). Também me aproximei de obras
que tratam sobre o manual impresso do professor € os OAs presentes no ensino de Historia,
sob a justificativa de dialogar com o pensamento de outros autores que trabalham o mesmo
tema. Assim, parti da anélise de duas dissertagdes (NOGUEIRA, 2018; VIEIRA, 2019) e um
artigo publicado em revista cientifica (FERRO, 2001) que orbitam sobre o objeto dessa
dissertacgao.

O proximo passo foi a realizagdo de uma analise tanto do manual impresso do
professor, referenciado nesta pesquisa em Boulos Junior (2016), como do site da Editora FTD,

utilizando pressupostos teoricos e metodologicos da pesquisa através dos conceitos de Bardin
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(2011), Benjamin (2019, 2012, 2009, 1987), Bittencourt (2011, 2004), Darnton (2010), Lowy
(2005), Munakata (2016, 1997) e Seligmann-Silva (2010).

Para encerrar este capitulo inicial, foi feita uma contextualizagao observando o
objeto de pesquisa dentro do tempo presente, postulado em Gagnebin (2014) e Robin (2016);
bem como a partir de uma andlise envolvendo o uso das tecnologias digitais no contexto
educacional, segundo Moran (2000), com a experiéncia da educacdo durante o periodo da
pandemia do novo Coronavirus € o ensino remoto, a partir de Oliveira (2020).

Ja o segundo capitulo ¢ voltado para uma discussao entre Cultura Escolar, baseada
em Julia (2001), Thompson (1981) e Vidal (2005); e Cultura Digital, abordada através dos
estudos de Jenkins (2014, 2009), Lévy (1999) e Riidiger (2011). Fiz também uma analise
sobre 0 modelo neoliberal da educagao baseado em Laval (2019) e Freire (1987), que aponta
para a transformacdo das escolas em empresas, sob o discurso de uma gestdo voltada a
eficiéncia econdmica, alcance de metas, médias de classificagdo ¢ uma avaliagdo reduzida a
conceitos quantitativos.

Finalizando, o terceiro capitulo também foi dividido em trés partes. A primeira
destinada a apresentacdo da escola onde a pesquisa foi realizada, abordando seus aspectos
sociais, estrutura e contexto histdrico. Ja a segunda parte ¢ direcionada a analise do desafio
que ¢ para o professor se relacionar com as NTICs. No mundo digital, que também esta
inserido no contexto da educacdo, dialoguei com Freire (1967, 1987) para encontrar uma
forma de relagdo dialogica entre o processo de ensino-aprendizagem e os OAs. Também foi
possivel encontrar a partir dos pensamentos de D’Angelo (2006) e Thompson (2002) a
importancia que as experiéncias tém na capacidade de modificar a vida das pessoas.

Por ultimo, apresentei a WebQuest como um instrumento voltado a construgao do
conhecimento no ensino de Historia. Aqui, parti dos conceitos de Dodge (1995) e Silva e
Mueller (2010) quando o foco era a WQ, como também foi importante dialogar com Agostine
(2019), Shor (1986) e Freire (1996, 1987, 1967), quando esta proposta teve o intuito de
possibilitar a constru¢do de significado no processo ensino-aprendizagem a partir de uma

educacdo dialdgica e colaborativa.
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2 TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO E SUAS APROPRIACOES

“Sim, quando o mundo todo, de Paris (do Brasil) a China,

O divino Saint-Simon, aceitar a tua doutrina,

A idade de ouro ha de renascer com todo seu esplendor,

Os rios rolardo cha e chocolate;

Saltardo na planicie os carneiros ja assados,

E os linguados grelhados nadardo no Sena (no Sao Francisco),
Os espinafres virdo ao mundo ja guisados,

Com pdes torrados dispostos ao redor;

As arvores produzirdo frutas em compota

E se colherdo temperos e verduras;

Nevard vinho, chovera galetos,

E no céu cairdo patos ao nabo”.

(Langlé et Vanderburch: Louis Bronze et le Saint-Simonien. Théatre du
Palais-Royal, 1832 apud BENJAMIN, 2009, p. 43 — grifo nosso).

Tornou-se cada vez mais atual o estudo de como as novas tecnologias t€m a
capacidade de auxiliar o desenvolvimento da educacdo em suas mais variadas formas, sejam
elas no incremento de aparelhos eletronicos, de programas de computador ou ainda no uso de
conteudos digitais multimidia em sala de aula. Nao ¢ dificil encontrar argumentos que
apontam o implemento desses recursos como solugdo rapida e vidvel para os mais diversos
problemas que o processo de ensino-aprendizagem enfrenta na Educagdo Basica.

Mas, como € possivel se ver, esse modus operandi ndo ¢ exclusivo dos reflexos deste
Século XXI. J& no final do Século XVIII, uma sociedade industrializada, dirigida pelo
pensamento moderno, era uma meta para quem acreditava que o progresso seria alcancado
somente através das mudangas politico-sociais determinadas pelo avanco da ciéncia e da
técnica.

Aproximar o pensamento de Saint-Simon (1760-1825), que enxergava “a sociedade e
o industrialismo como o dominio da natureza” (SANCHES, 2014, p. 23), ao de Herbert
Marcuse (1898-1979), que aponta que com o avango histérico e tecnoldgico que possuimos
hoje a sociedade teria o propodsito “da libertacdo e formagdo para a autonomia e o da alienagao
e semiformagdao” (PARADA, 2016, p. 15), € desenhar uma linha ténue em que de um lado este
avango cientifico e tecnoldgico se torna a forma universal do modo de produgdo, mas que do
outro lado, refor¢ca uma tendéncia a fantasia imagética.

Impulsionado pelo novo, em que “as fantasmagorias do espago, as quais se rende o
flaneur, correspondem as fantasmagorias do tempo, as quais se entrega o jogador”
(BENJAMIN, 2009, p. 41), ndo garante a emancipacdo do individuo ou da sociedade quando
a educagdo ¢ baseada na reprodugdao. Na verdade, um modelo que coloca o sistema

educacional para se fundir em maior valia através da técnica, proporcionando, em tese, um
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processo pedagdgico bancario (FREIRE, 1967), corre o risco de cair nas armadilhas de um
ensino baseado na instrumentalizagdo com a proposta de apenas inserir os alunos no mercado
de trabalho.

E o que acontece quando identifiquei a presenca dos OAs no manual impresso do
professor de Historia. Este tipo de expediente tende a oferecer um contetido tnico para todas
as escolas que adotam o mesmo livro didatico, como forma de propor uma forma de ensino
que na pratica se distancia da forma de representar o processo de ensino-aprendizagem que
materializa sentido as atividades desenvolvidas na escola.

Desta forma, para que eu comece a percorrer os caminhos tortuosos de pensar a
educacdo a partir das apropriagdes tecnoldgicas, proponho, inicialmente, realizar a
identificacdo de fontes de pesquisa, analisando trés obras, sendo duas dissertagdes e um artigo
publicado em uma revista especializada, que, em comum, tém como objetivo o olhar das
novas tecnologias sobre o manual impresso do professor ¢ o ensino de Histoéria.

A partir deste ponto, irei propor uma quebra no paradigma que estrutura o
pensamento educacional que delimita seu processo de desenvolvimento apenas pelos vieses
cientifico/técnico, para focar num campo pedagodgico capaz de proporcionar a emancipacao
do ensino valendo-se de uma vertente apoiada “no par experiéncia/sentido” (LARROSA,
2015, p 16). Isso faz com que os usos das tecnologias digitais na educagdo apresentem
significado, seja na realidade da Escola Conego Antonio Galdino, em Puxinana — PB, ou de
qualquer outra escola no Brasil.

Abaixo, relaciono as obras escolhidas.

a)  1* Dissertacdao: Universidade Federal do Parana (UFPR) - Do livro impresso ao
virtual: uma reflexdo acerca dos recursos digitais indicados em livros didaticos de
historia e a a¢do pedagogica do professor — Alecsandro Danelon Vieira (2019);

b) 2% Dissertacao: Pontificia Universidade de Sdo Paulo (PUC-SP) — O papel do
editor no processo de edicdo do Manual do Professor — Paola de Oliveira Nogueira
(2018);

c) Artigo: A midia, novas tecnologias e o ensino de Historia — Marc Ferro (2001).

Saeculum — Revista de Historia.
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2.1 Dialogo com o objeto: os caminhos da educacio que se bifurcam na tecnologia

Quando tive acesso a dissertacdo de Vieira (2019), através do catalogo de
dissertagdes disponivel no site da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes)'®, chamou-me atenco a aproximagdo que nossas pesquisas poderiam ter
através do titulo escolhido pelo autor. Encontrar uma pesquisa cujo objeto sdo os recursos
digitais indicados em livros didaticos de Historia ¢ como se eu estivesse dando continuidade
ou ampliando a proposta de Vieira (2019).

Assim como ele, classifiquei esses recursos digitais de OAs, e ainda me dispus a
fazer uma andlise do contedo que ¢ disponibilizado para os professores através do site da
editora do livro. Assim, baixei para o meu computador o documento via Plataforma
Sucupira'', e fui averiguar se minhas suspeitas de aproximagdo entre os temas se
confirmavam.

Além da proximidade entre os objetos de estudo, outra coincidéncia foi a obra por
nos escolhida. Historia Sociedade & Cidadania, da Editora FTD, de Alfredo Boulos Junior,
era outra sincronia. Vieira (2019) fez uma analise da edigdao do ano de 2016, que corresponde
a 3° edicao do referido livro. Se, no primeiro momento, nossas pesquisas pareciam proximas,
bastou o inicio da andlise da dissertagdo para que os caminhos de analise, conceitos,
referéncias e procedimentos metodologicos se repelissem.

Se os objetivos de Vieira (2019) foram analisar o entendimento e a utilizacdo dos
recursos digitais presentes em livros didaticos de Historia, além de questionar qual a
percepcao que os professores dessa disciplina tém em relagcdo aos sites indicados nos livros
didaticos, ou se eles entendem a possibilidade de uso pedagogico desses recursos digitais
presentes no livro, algo que também proponho, as semelhancas pararam neste instante.
Aprofundando a analise, identifiquei que a inten¢do do autor era demonstrar que o uso dos
sites contidos no livro didatico “pode ser um grande aliado ao que compete a aprendizagem
do estudante” (VIEIRA, 2019, p. 48).

Nao quero discordar prontamente dessa afirmagdo, mas, entendi que tal argumento
pode ser entendido como uma proposta ndo problematizada. Por destacar que o “jovem estaria

se relacionando com o assunto diretamente numa grande viagem virtual, possibilitando tecer

10 Disponivel em https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/, Acesso em: 16 maio 2020.

11 Disponivel em
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf
?popup=true&id_trabalho=8070732 Acesso em: 16 maio 2020.
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https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=8070732
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relacdes, comparagdes em diversas temporalidades e a partir das informagdes diversas
construir seu conhecimento enquanto sujeito das acdes” (p. 48-49), o autor ndo questiona em
que essa concepcao de ensino contribuird para o processo de ensino-aprendizagem.

A auséncia em problematizar a disponibilidade da tecnologia durante o trabalho do
professor, acreditando que basta a presenga desses recursos no livro para ampliarem a visao
de mundo tanto do docente como do discente, Vieira referencia seu estudo a partir da
afirmagao de que “os especialistas estdo de acordo em que o livro didatico ¢ a ferramenta
mais importante no ensino de Histéria” (RUSEN, 2010, p. 109 apud VIEIRA, 2010, p.35).

Serad que basta apenas os recursos digitais estarem presentes no livro didatico para
que este recurso atinja seu objetivo de “ensinar” os estudantes? O livro ¢ mesmo a ferramenta
indispensavel para o processo ensino-aprendizagem? E se a realidade escolar apontar a
auséncia do livro didatico? Os alunos ndo aprenderdo Historia? Os professores ndo terdo
condi¢des de ensinar? Essas sdo algumas lacunas que o autor deixa em seu estudo.

Dessa forma, nossas pesquisas se distanciam ja que minha proposta ¢ justamente
questionar a presenca ¢ a forma de uso desses recursos digitais, justificados pelo avanco
tecnoldgico baseado no discurso do progresso da Educagao Basica. Segundo Benjamin (2009)
“o progresso cientifico — assim como o progresso histérico — é sempre o primeiro passo,
nunca o segundo, terceiro ou enésimo” (p. 516), mas, isso ndo quer dizer que os avangos
tecnologicos tém obrigatoriamente a funcdo de melhorar as condi¢cdes de existéncia, seja na
educacao ou na sociedade como um todo.

Ao que parece, analisar a presenga dos OAs nos livros didaticos de Historia foi a
unica preocupacgao de Vieira (2019), que ao encontrar no seu resultado que os professores nao
utilizam esses recursos pelos mais variados motivos (ndo usarem o livro didatico para darem
suas aulas, falta de tempo, ou ndo terem seguranca no emprego das novas tecnologias) o autor
esquece de aprofundar essas questdes sobre os motivos que levaram os docentes a escolherem
esses caminhos.

Analisando este tipo de metodologia de pesquisa, identifico que a auséncia de
proposta do pesquisador em aproximar esse tipo de acdo didatica contribui para a manutencao
de um cenario que carrega o professor para o futuro por meio de uma justificativa da figura do
progresso, de oferecer uma aula dinamica, mas que estd longe de ser sua realidade. Vieira
(2019) nao aponta uma alternativa para a proposta de ensino, que € viabilizar o processo de
ensino-aprendizagem de forma significativa para professores e alunos através dos Objetos de

Aprendizagem.
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A pesquisa baseou-se em analisar se os OAs estdo presentes no livro didatico, o que
levou o estudo a confirmar que estes recursos acabam se configurando como apenas
mecanismos voltados a reprodugao.

Quando problematizei o escrito de Langlé et Vanderburch, apontando justamente a
aceitagdo daquilo que vem pronto, minha inteng¢do foi questionar a passividade na qual o
conhecimento ¢ aplicado. E preciso encontrar significado naquilo que se produz,
principalmente quando nos referimos a educacdo. O conhecimento ndo vem pronto,
materializado em recursos digitais presentes nos manuais impressos dos professores de
Histéria ou de quaisquer outras disciplinas. E preciso pensar e questionar sobre como
construir esse conhecimento e como encontrar significados nele.

Apds analisar uma pesquisa que tivesse como objeto de estudo uma certa
proximidade com o que proponho aqui, seria interessante encontrar outra producao académica
que envolvesse uma abordagem sobre como os recursos digitais sdo escolhidos e
disponibilizados no manual impresso do professor.

Seguindo uma sugestdo do professor doutor Jodo Batista Gongalves Bueno,
orientador desta dissertagao, busquei no banco de dissertagdes da Pontificia Universidade
Catdlica de Sao Paulo (PUC-SP), uma pesquisa que propde uma analise sobre o papel dos
editores na edi¢do dos manuais impressos do professor. E por que me debrucar sobre um
estudo com essa tematica? Por entender que o editor do livro didatico desenvolve um papel
importante também na escolha e indicacdo dos OAs, que sdo disponibilizados nas obras
pedagbgicas. Dessa forma, através da Biblioteca Digital da PUC-SP'?, encontrei a dissertagio
de Nogueira (2018).

Como os autores de livros didaticos estdo envolvidos nas questdes curriculares e
pedagbgicas da obra, cabe muitas vezes ao editor o trabalho de encontrar e decidir quais sdo
os OAs que se encaixam para o complemento do contetdo apresentado no curriculo. Dessa
forma, para se ter uma discussdo sobre o manual impresso do professor, principalmente em
relagdo a analise do contetido dele, € preciso estar atento ao trabalho do editor nesse processo
de construcao do material didatico.

O objetivo de Nogueira (2018) ¢ analisar o papel dos editores e as fungdes que estes
desempenham na edicdo do manual impresso. J4 o resultado encontrado a partir desta
proposta foi que as principais fun¢des desempenhadas pelos editores no processo de edi¢do

desse material se relacionam com as atividades de coordenagdo do trabalho de outros

12 Disponivel em: https://tede2.pucsp.br/handle/handle/20909, Acesso em 19 abr. 2020.
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profissionais, além da edicdo e organizacdo do texto original e de reescrita ou autoria de
certos conteudos presentes no livro usado pelo professor.

Coordenar o trabalho de outros profissionais me chamou aten¢do, uma vez que a
autora aponta que cabe ao editor indicar “as orientacdes sobre materiais didaticos
complementares, como indicagdes de recursos audiovisuais e informacdes sobre as fontes
citadas” (NOGUEIRA, 2018, p. 55). Como esses materiais didaticos complementares que sao
inseridos no manual do professor sdo produgdes de outros profissionais, cabe ao editor
analisa-los e decidir quais usar e onde inseri-los na obra.

Além de uma importante andlise sobre a trajetéria historica dos manuais, Nogueira
(2018) faz referéncia as transformagdes que estes objetos sofreram ao longo dos anos. Ela os
fundamenta respeitando os aspectos politico, econdmico e educacional do Brasil,
acrescentando que a presenca de roteiros e prescrigdes de recursos detalhados no manual
funciona como “instrumento de controle sobre a agdo docente” (p. 57), levando em muitos
casos a limitagdo das atividades pedagogicas desenvolvidas em sala de aula, fato que também
foi alvo de analise nesta pesquisa.

Mas o ponto que quero destacar aqui € que, segundo Nogueira (2018), cabe ao editor
definir quais sdo os OAs que entrardo no manual impresso do professor. Para isso, em se
tratando de recursos digitais que aparecem como indicagdo pedagdgica, o editor conta com o
trabalho de profissionais da area de tecnologia, por exemplo, que desenvolvem contetidos
proprios que agregam conhecimento ao curriculo escolar, ou fazem uma sele¢ao de contetidos,
através de recursos audiovisuais, que produzidos sob outro contexto acabam servindo como
instrumentos pedagogicos.

Ou seja, sdo outros profissionais os responsaveis por criarem conteudos que serdo
usados no processo ensino-aprendizagem, mesmo eles ndo sendo da area de Historia e da
Educacdo, nem mesmo sendo os autores que estao realizando o trabalho de escrita do material
didatico.

Esse ¢ também o caso dos contetidos presentes nos sites das editoras de livros
didaticos, no caso especifico desta pesquisa o site da Editora FTD, que apresenta um conjunto
de objetos educacionais digitais criados para a complementagdo da experiéncia educacional .
Esses recursos nao sdo criados por professores ou autores de livros didaticos, mas por
profissionais que tém expertise em aliar a linguagem tecnologica as diretrizes educacionais

vigentes naquela proposta pedagogica.

13 Farei uma analise desses conteudos na proxima sessdo deste primeiro capitulo.
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Por isso o trabalho do editor do manual impresso do professor ¢ tdo importante para a
preparagdo desses materiais, ja que cabe a ele a func¢ao de “fabricar ou dar a luz”, a0 mesmo
tempo em que “o papel ativo que estes profissionais desempenham na concep¢do € na
configuragdo deste material, por meio de significativas intervengdes em seu conteudo” (p. 128)
possibilita a materializacdo de uma proposta pedagogica baseada na apresentacdo de recursos
que podem complementar o conteudo presente no livro. Essas coloca¢des fazem sentido por
proporem uma reflexdo sobre o tema, € ndo por delimitarem as respostas que uma pesquisa
desse género pode apresentar.

Para encerrar este didlogo com obras que também abordam o objeto de pesquisa
dessa dissertacdo, a escolha pelo artigo de Ferro (2001) se justifica pela posicao politica que o
autor toma em discutir as relagdes que existem nos contextos que envolvem o ensino de
Historia, progresso e as novas tecnologias, algo que também ¢ necessario se fazer nesta
pesquisa. O titulo do texto'* d4 amostras do que o assunto ¢ capaz de envolver. Contudo, sua
abordagem ¢ exemplificada a partir das significagdes dos acontecimentos que ficaram
conhecidos a partir do ataque de 11 de setembro aos Estados Unidos, mais precisamente a
derrubada das torres do Word Trade Center, na cidade de Nova lorque, em 2001.

E o que este fato, que ficou conhecido como o ataque terrorista islamico em solo
americano, tem a ver com a midia, novas tecnologias e ensino de Histéria? O que logo na
terceira linha do texto o autor j& responde: “¢ preciso cruzar os elementos da técnica para a
confeccao da historia” (p. 11), ou seja, ir além de uma agdo ¢ fundamental para que seja
possivel transformar uma proposta pedagogica em algo com significado.

Como esta pesquisa tem o objetivo de analisar os recursos digitais presentes no
manual impresso do professor de Historia, para uma compreensao mais ampla dessa proposta,
¢ necessario que cruzemos esses elementos produzidos a partir da técnica, de uma tecnologia,
para que seja possivel transforma-las através do processo ensino-aprendizagem.

Segundo Ferro (2001), o conhecimento ¢ algo bastante parcial, mesmo para
especialistas, ja que, de acordo com o autor, a especialidade ¢ reduzida a determinado estudo,
e ndo tem a capacidade de abragar o todo. E ¢ a partir desse argumento que ele propde uma
reflexdo sobre a mundializa¢do a que a sociedade contemporanea estd sendo imposta, sob o
discurso do progresso.

E como se o acontecido em 11 de setembro exemplificasse dois lados da mesma

historia: 1) os Estados Unidos, poténcia mundial, sempre vista a partir do seu presidente ao

14 Este texto foi produzido a partir da conferéncia proferida por Marc Ferro na abertura do V Encontro Nacional
de Pesquisadores de Ensino de Historia (V ENPEH), realizado em Jodo Pessoa (PB), em 9 de outubro de 2001.
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lado do Estado-Maior, voltado para a modernidade, a nacdo do progresso; e 2) Bin Laden e o
mundo arabe islamico, contra a tecnologia, contra a modernidade, contra o0 mundo ocidental,
contra a América, naturalmente (p. 16). Um embate em que a maioria das pessoas podem
achar que, o mundo das cavernas, local onde, segundo a midia internacional, Bin Laden se
escondia, ndo seria capaz de derrotar o progresso.

Esses lados antagdnicos nos mostram a necessidade de refletirmos sobre com que
tipo de educacio estamos lidando no contexto atual. E preciso entender “que os objetivos que
nao sao ditos, sdo os objetos globais, gerais, de uma transformagao do mundo” (p. 19). Aquilo
que ndo esta explicito € o que na verdade nos interessa investigar. A presenca, por exemplo,
do Banco Mundial e seus interesses em projetos educacionais nos paises em desenvolvimento,
como ¢ o caso do Brasil, representa a importancia ¢ defesa dos interesses capitalistas
internacionais. E se de acordo com esses interesses a reforma na educagdo brasileira passa por
transformé-la sob a justificativa de moderniza-la, o cenario serd de implementacdo das
tecnologias, das novidades educacionais, do que ha de mais moderno disponivel para o
professor.

Ainda segundo Ferro (2001), “quando a gente quer ensinar Histéria utilizando os
jornais ¢ possivel uma vez, duas vezes, mas nao de forma seguida, pois os jornais se prendem
a questdes imediatas” (p. 12). Mas, e se quisermos ensinar Histéria através da tecnologia? A
variedade de recursos pode ser uma aliada no processo pedagogico, alguém poderia responder.
E ¢ justamente a presenga desses recursos que muitas vezes nos impede de enxergar
claramente os acontecimentos.

Ficamos encantados com as maravilhas da tecnologia, e enquanto isso, nao
compreendemos o que na verdade estd diante de ndés. Marc Ferro enumera cinco imagens
figurativas de fontes de informagdo (escola e universidade; imprensa escrita; televisdo;
cinema; e o conjunto de todas essas imagens), para perguntar se nos sentimos informados,
afinal de contas, todos esses recursos estdo perto de nds. Mas, ndo estamos, j& que esse
modelo de progresso coloca em nossa frente apenas imagens, € a correria da modernidade ndo
nos oferece a possibilidade de parar, pensar e contextualizar essas imagens.

Escola e universidade, imprensa escrita, televisdo e cinema sdo conhecimentos
parciais, € eles ndo nos deixam totalmente informados. Esses recursos tecnologicos, como os
OAs, até¢ se propdem em oferecer uma educagdo préspera, mas, baseada em que? Numa
proposta de neocolonialismo. E o cendrio de todas essas imagens juntas ¢ a representacao de
uma verdadeira “catastrofe” (p. 13). “Vocés também ndo estavam informados nem pelos seus

professores (desculpem-me os professores), nem pelos jornais, nem pela televisdo. Porque
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vocés ndo puderam obter dessas fontes os elementos de inteligibilidade do problema” (p. 18).
Ou seja, nés ndo compreendemos que este debate nao € sobre tecnologia, mas sobre educacao.

Nesse cenario, a tecnologia em vez de emancipar o ser humano, ela o torna parte da
engrenagem de uma sociedade industrial enraizada na producdo de mercadorias, na
preparagdo de um cidadao seguidor de ordens, na constru¢ao de um sujeito acritico. O centro
das atengdes educacionais deixou de ser o ensino com significacdo, para se tornar um
mecanismo de reprodugdo de informagdes (ensino bancario).

E o resultado disso ¢ a manutencdo de um sistema cheio de desigualdades,
aumentando a distancia entre os que encontram condigdes para transformar em conhecimento
os recursos tecnologicos que tém a disposi¢do, que sdo uma minoria, em detrimento de uma
maioria, que se v€ inserida nesse contexto, mas estd desconectada de uma inovagao
pedagdgica que continua sendo passada a partir de uma visdo eurocéntrica da historia banhada

pela fonte do progresso.

2.2. Naveguei em um mar de links e me afoguei no ciberespaco

Durante minha vida escolar, eu acreditava que os livros didaticos poderiam ser
considerados um dos vetores que indicavam o caminho percorrido pelo ensino dentro ¢ fora
da escola. Entretanto, ao iniciar essa pesquisa cientifica e aprofundar os estudos sobre esse
objeto complexo, percebi que essa minha impressao se apresentava a partir de um olhar raso
sobre o tema. Foram tantos anos utilizando apenas os livros didaticos na escola e em casa, que
em varios momentos eu acreditava que apenas eles serviam como base para minha
aprendizagem.

De acordo com Bittencourt (2004), “ao considerar o livro como um documento, ele
passa a ser analisado dentro de pressupostos da investigacdo historica e, portanto, objeto
produzido em um determinado momento e sujeito de uma historia da vida escolar ou da
editora” (p. 86). Isso significa dizer que esse material ocupa uma centralidade no cotidiano
escolar que, com o passar dos anos, foi se moldando de acordo com as transformagdes sociais,
educacionais e de mercado, sendo acrescido de potencialidades que construiram diferentes
recursos pedagogicos para facilitar o ensino para professores e alunos.

O manual impresso do professor, por exemplo, alcangou uma importancia que, a
cada nova edigdo, foi sendo dotado de arranjos que apresentaram novas maneiras de utilizagdo
de recursos que transformaram nao apenas a sua aparéncia, mas também as possibilidades de

interacdo durante o processo de ensino-aprendizagem. Concordando com Darnton (2010), “a
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historia do livro é um dos campos mais vitais das ciéncias humanas. Talvez seu sucesso
expresse um fascinio por um mundo que perdemos, agora que a internet faz o papel impresso
parecer arcaico”. (p. 13).

Mas ¢ bom lembrar que esse objeto “arcaico” ja provocou uma revolugdo tecnologica
quando “sé era possivel reproduzir um texto copiado a mao, e de repente uma nova técnica,
baseada nos tipos moveis e na prensa, transfigurou a relagdo com a cultura escrita”
(CHARTIER, 1999, p. 7). Deve ser por isso que o processo de transformagado pelo qual o livro
passou constantemente tenha o modificado de um suporte que outrora era o Gnico recurso, por
se apresentar de forma impressa, para uma estrutura sistemadtica de diferentes tipos de
conteudos, a partir das tecnologias digitais.

Essa transformacdo justifica o cenario atual dos livros didaticos, que passaram a
utilizar ferramentas das NTICs como propostas de didlogo que indicam ao professor uma
forma de ensino de Historia apoiada em recursos que sdo apresentados como ferramentas de
acesso ¢ divulgacdo do saber histérico. Durante esta pesquisa, me referi a esses materiais
tecnologicos como OAs, baseado em Braga (2015), que aponta esses contetidos com
caracteristicas que remetem a sua reutilizacdo, a partir de uma maneira propria de pensar o

desenvolvimento dos materiais educacionais.

Os objetos de aprendizagem podem ser vistos como componentes ou unidades,
catalogados e disponibilizados em repositorios na Internet. Assim, podem ser
utilizados em diversos contextos de aprendizagem, de acordo com o projeto
instrucional. Quando bem utilizados, os OAs (Objetos de Aprendizagem) podem ser
grandes aliados do processo educativo. E necessario, para isso, que o professor tenha
clareza dos objetivos que deseja alcangar e, em seguida, pesquise, selecione e defina
boas estratégias de utilizagdo dos OAs em suas aulas, de forma a atender aos seus
objetivos. Os OAs ainda podem ser considerados uma tecnologia relativamente
recente, ndo existindo ainda um consenso universalmente aceito sobre sua defini¢do.
Apesar disso, ha certo acordo na literatura sobre a ideia de que a reutilizacdo seja
considerada fundamental para compreender o significado de um OA (p. 12).

Como estou falando de um ambiente escolar, eu identifiquei esses OAs como
recursos digitais pedagdgicos que estdo presentes no manual impresso do professor de
Historia (BOULOS JUNIOR, 2016). Nele, estio contidos recursos multimidia de
interatividade nas formas de animagdes ou simulagdes, audio ou video, que através da
hipermidia estdo a disposi¢ao dos docentes para serem usados durante o processo de ensino-
aprendizagem.

Hipermidia que, segundo Lévy (1999), sdo suportes que “permitem acessos intuitivos
rapidos e atraentes a grandes conjuntos de informacdes” (p. 171). Essas informagdes estao

disponiveis no manual através de links que levam professores a navegarem em um lugar
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chamado de ciberespacgo, local que hospeda o conteido pedagodgico para além do livro

impresso.

O ciberespaco ¢ 0 novo meio de comunicagdo que surge da interconexdo mundial
dos computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacdo digital, mas também o universo ocednico de informagdes que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo (p.
16).

O direcionamento que este tipo de manual impresso estd recebendo me fez levantar
ainda mais questdes além das que ja apresentei até entdo. Algumas delas vdo ao encontro de
Bittencourt (2004), quando a autora pergunta: qual o motivo real da presenga dos OAs no
livro didatico? “Esses recursos completam os textos dos livros ou servem apenas como
ilustragdes que visam tornar as paginas mais atrativas?” (p. 70).

Esta ¢ uma reflexdo que fago para entender qual o papel que a tecnologia digital
desempenha no manual impresso do professor de Historia. Uma vez que se encontram
diferentes links que dao acesso a outras informagdes que estdo impressas no interior do
material, e na parte dos exercicios do livro, que muitas vezes colocam esses recursos como
concomitantes de uso, abrindo outras opgdes de leitura para o professor, que cada vez tem
acesso a um numero maior de conteiidos que parecem concorrer com os textos escritos pelos
autores. Ainda quando os recursos pedagdgicos mais modernos eram os discos de CD-ROM,

anexados na contracapa dos livros, Bittencourt (2004) ja fazia uma reflexdo sobre o uso

desses materiais, que se transformaram nos OAs inseridos nos manuais impressos de hoje.

Atualmente as obras didaticas estdo repletas de ilustragdes que parecem concorrer,
em busca de espago, com os textos escritos. Ao lado dos acervos iconograficos
reproduzidos nos livros, tém sido ampliadas a produgéo e a utilizagdo de “imagens
tecnoldgicas” em videos e, mais recentemente, as informaticas dos softwares e dos
CD-ROMs. As mais famosas editoras de livros escolares fazem producdes de
multimidia educativas, e novos titulos de CD-ROM de Historia tém sido langados no
Brasil nos ultimos anos (p. 69-70).

Como os CD-ROMs se tornaram objetos obsoletos, ¢ como se assistissemos uma
mudanga de linguagem de uma metodologia que agora apresenta 0 novo como sempre igual,
oferecendo tipos diferentes de recursos para serem aplicados pelo professor. Uma vez que os
manuais impressos passaram a contar com, além de um trabalho mais aperfeicoado das
figuras iconograficas, também a indicagdo de midias audiovisuais, através de links
hospedados no Ciberespaco.

Para exemplificar esta questdo, baseio minha reflexdo em Baudelaire (1996), ao

apontar que “a Modernidade ¢ o transitério, o efémero, o contingente, ¢ a metade da arte,
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sendo a outra metade o eterno e o imutavel” (p. 25). Ou seja, esse tipo de uso de recursos
tecnoldgicos no manual impresso do professor de Histdria, se apresenta como um suporte para
inserir esses contetidos técnicos, sob a possibilidade de tornar o trabalho do professor mais
dindmico. Mas isso, se traduz em um lado que aponta para a reproduc¢dao de uma atividade
pedagbgica para se manter um padrdo de ensino que atenda aos interesses de uma classe
dominadora.

Se apenas a tecnologia for utilizada nesse processo de ensino, o contetdo sera apenas
reproduzido, fazendo com que nao seja possivel valorizar também a experiéncia do professor.
Enquanto isso, ¢ possivel pensar na experiéncia real da vida dos professores, “partindo de
uma questao e utilizando como metodologia a busca da experiéncia dos homens em sociedade,
a partir do conceito tedrico de classe como construgdo historica” (BERTUCCI, 2010, p. 32).

Com a valorizagdo da experiéncia é possivel construir um processo de ensino-
aprendizagem baseado a partir do conhecimento do professor, aliado as tecnologias que ele
tem a disposi¢do. Isso possibilitaria a criagdo de um modelo que coloca a disposi¢ao do
docente ndo a separacdo dos dois lados, sendo um a tecnologia, e o outro a experiéncia. Mas
sim, de unir os dois meios para a constru¢cdo de um conhecimento com significado.

Como a sociedade vive em uma evolugdo tecnoldgica, ndo chega a ser um absurdo
pensar que essas mudancas nas caracteristicas estruturais dos materiais didaticos impressos se
configuram como uma tentativa de evitar seu desaparecimento. E por isso que esses materiais
ganham a forma de mercadoria, uma vez que eles precisam se adequar ao que o sistema lhe
apresenta, como por exemplo, seguir os editais do PNLD. Isso leva ao que Silva (2012)
chama de Fetichizagdo do Livro Didatico, um processo em que a mercadoria se transforma em
um produto, com o objetivo de tentar esconder as relacdes de trabalho nela impressas,

centrado em uma visdo universalista e técnica sobre os conteudos abordados.

A fetichizacdo do livro didatico parece ofuscar discussdes significativas como o
papel que ele desempenha e o que deveria desempenhar no ensino, como € € como
poderia ser utilizado ou, ainda, as reais condigdes de formagdo, trabalho e de
ensino/aprendizagem enfrentadas por professores e alunos no cotidiano das escolas
brasileiras (p. 817).

E possivel entender que esse modelo de livro esta ligado a uma proposta tecnoldgica
que se aproxima ao que Benjamin (MURICY, 2009) chama de “dialética da experiéncia no
momento da destrui¢do das tradicdes milenares pelo dinamismo do capitalismo moderno” (p.

217). Ou seja, o uso desses materiais tecnoldgicos atrelados a nocao de progresso, colocam o
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manual do professor em uma posi¢do acima das possibilidades de troca de conhecimento a
partir das experiéncias.

Boulos Junior (2016) ndo esconde sua posi¢do em oferecer um livro que, tanto o
professor, quanto o aluno, tenham condi¢des de colocar em pratica as propostas de ensino que
se aproximam das ideias tecnoldgicas. Exemplo disso ¢ quando o autor, ja na Apresentagdo do
manual impresso do professor, justifica a aprendizagem de Historia a partir da necessidade
que se tem de percebermos e entendermos as transformagdes que acontecem na sociedade no
presente. Claro, nao deixando de lado a importancia dos professores permanecerem atentos ao

“mundo que hoje esta ligado em rede”.

Aprender a pensar historicamente vai ajudéa-lo(a) a se compreender melhor, a
entender o seu meio social ¢ 0 mundo em que vocé vive. Vai ajuda-lo(a) também a
perceber as mudancas em um mundo em que elas ocorrem numa velocidade jamais
imaginada; e, a0 mesmo tempo, a captar aquilo que continua parecido ao que era no
tempo em que nossos avos eram criancas. Assim, aos poucos, vocé vai ganhar
condi¢des de enfrentar esse mundo ligado em rede, no qual, e por isso mesmo,
temos que estar o tempo todo “conectados” (p. 3, grifo do autor).

E perceptivel a intengdo que Boulos Janior (2016) tem ao oferecer uma ideia em que
se propde promover um didlogo entre as relagdes sociais com o que ha de mais atual no
quesito tecnoldgico, uma vez que, de acordo com o autor, como o “mundo esta ligado em
rede”, e que precisamos “estar o tempo todo conectados”, ja ha um preparo para oferecer um
produto com inser¢do de inovagdes tecnoldgicas que justifiquem a escolha dos professores
por este livro. Em se tratando da escolha de um manual impresso, os professores estdo
“livres” para fazé-lo.

Contudo, essa liberdade se resume a um apanhado de obras que se adequaram as
normativas de um edital preparado pelo Ministério da Educacdo. “Em se tratando dos livros, o
sujeito poderia escolher entre o pior e o melhor negdcio. Fazer bons ou maus negocios, ganhar
ou perder, saude ou doenca, visdes dicotomicas tdo difundidas pela modernidade
contemporanea” (PINTO JUNIOR, 2010, p. 127). E o professor ndo escolhe o “pior livro”
intencionalmente. Na verdade, nem posso afirmar que existe aquele livro que ¢ bom, e aquele
que nao ¢ bom. O que presta e o que ndo presta.

O bom livro didatico ¢ aquele que ¢ usado pelo professor de maneira satisfatoria
dentro da sala de aula e que corresponda as necessidades da comunidade escolar. Nao basta
ser “um depositario dos conteudos escolares, suporte basico e sistematizador privilegiado dos
conteudos elencados pelas propostas curriculares” (BITTENCOURT, 2004, p. 72), ele precisa

desempenhar um papel no processo ensino-aprendizagem que tenha condi¢des de oferecer
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suporte pedagogico para o professor, como também de base para consulta e estudo para os

alunos.

Para entender o papel que o livro didatico desempenha na vida escolar, ndo basta
analisar a ideologia e as defasagens dos contetidos em relacdo a producdo académica
ou descobrir se o material é fiel ou ndo as propostas curriculares. Para entender um
livro didatico € preciso analisa-lo em todos os seus aspectos e contradigdes.
(BITTENCOURT, 2004, p. 72).

Quando um livro se apresenta com caracteristicas tecnologicas, isso muda o
comportamento dos professores. Eles passam a estar diante de uma proposta de educagdo
bancaria (FREIRE, 1987) fazendo com que se envolvam com os contetdos digitais que facam
com que eles percebam que ndo estdo prontos, ou possibilitando uma relagdo de encantamento
a partir do uso desses OAs.

Com o uso desses materiais, o professor vai “entrar” em um espago que esta todo
montado, imergir-se diante desses encantamentos e esquecer do mundo aqui “de fora”. Ele
pode olhar para os OAs, se perder dentro desse ciberespaco, € ndo se dar conta que a proposta
desse tipo de material ¢ fazé-lo consumir um conteiddo que, em muitos casos, pode nao

apresentar significado algum para o processo de ensino-aprendizagem.

FIGURA 1 — Imagens do Manual do Professor de Boulos Junior (2016), que conta com a
presenca dos Objetos de Aprendizagem, em destaque no circulo amarelo.
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Como estd destacado na Figura 1, é corriqueiro o encontro de links que sugerem
conteudos digitais disponiveis para o professor no manual impresso de Historia de Boulos
Janior (2016). Essas duas paginas seguidas exemplificam a seguinte estratégia: neste mesmo
capitulo, que contém 16 paginas de um mesmo assunto, ¢ feita a indicacao de 14 materiais em
audiovisual para serem consultados pelo professor, ou pelos alunos, seja para
complementacdo da matéria ou aprofundamento do contetido vivenciado.

Somente nestes produtos que listei, sao 465 minutos de filme, ou, pouco mais de oito
horas de informagdes em formato digital que superam bem mais a quantidade de horas/aula
que normalmente o professor de Histéria possui para cumprir seu plano de aula para apenas
um assunto. Uma analise mais superficial poderia indicar que a sugestdo de todo esse material
serve para que o professor escolha qual o melhor contetido para passar para os alunos, algo
mais viavel do que ter apenas uma ou duas opgoes.

Mas ai € que se faz necessario formular mais algumas perguntas: se o professor ndo
tiver condigdes de utilizar esse material, o que acontecera com a formagao de seus alunos? Se
a escola ndo oferece estrutura para acomodar seus alunos em um laboratorio de tecnologias,
ou mesmo se ela ndo dispde de acesso a Internet? Como fica? Se o professor ndo dominar tais
ferramentas tecnologicas? Oferecer uma grande quantidade de materiais digitais ndo garante
que todos eles, ou, pelo menos um fara sentido em ser reproduzido em sala de aula.

Sera que o professor terda que consumir todo esse conteido durante o processo de
preparacdo de suas aulas, por exemplo, para fazer uma sintese, ou escolher aquele recurso
mais facil ou acessivel para seus alunos compreenderem? “Nao podemos fazer para a escola
publica um material que dé trabalho para o professor, que implique preparacdo de aula,
pesquisa além do livro. Porque ele ndo tem onde, ndo tem recursos, nao tem formagdo para
isso” (MUNAKATA, 1997, p. 151).

Essa alternativa tecnoldgica de aprendizado torna cada vez mais dificil a
transformagdo desse tipo de contetido em algo que sirva para que os alunos entendam o qué e
para qué estdo estudando. Os professores que entrevistei, confirmaram algumas queixas que
os proprios estudantes faziam quando do uso dos materiais digitais: “se o professor esta
explicando, porque tantos videos sobre o assunto?” Ou, “se temos tantos videos sobre o
assunto, para que professor para explicar a aula? O contetido ndo ja esta nos videos? Nao ¢€ s
assistir para aprender?”

Essa quantidade de informagdes que sdo repassadas em formas de imagens e sons

contribui para que todos se percam no ambiente do ciberespaco, principalmente quando o
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mercado editorial dita o que deve constar no material didatico impresso. E como se fosse
apontado o que os professores devem e como usar.

Isso reproduz a ideia de um consumo repetitivo, ja que a escolha do livro didatico ¢
feita a cada trés anos', passando a oferecer um material supostamente novo, sem ligacdo com
o anterior, que uma vez substituido configurar-se como ultrapassado, mas que na verdade
representa o esforco de extrair o novo daquilo que ¢ o “sempre igual” (MURICY, 2009, p.
217).

Como o produto precisa estar dentro dos padrdes de mercado, para que ele seja
atraente e desperte o interesse de seu consumidor, nesse caso o manual impresso atrai o
professor para que ele possa escolhé-lo, ele precisa ser a todo momento “renovado”, para que
assim seja responsavel pela construgdo dos gostos desses profissionais.

O Estado brasileiro investe grandes quantias de recursos publicos no programa de
compra e distribuicio de livros didaticos'®, entretanto, quando esses objetos chegam nas
escolas, eles estdo tdo distantes da realidade escolar que os professores simplesmente podem
ndo usa-los, ou quando tentam usar nao percebem seu papel de reprodutor de um discurso
tecnologico.

“Toda a sociedade moderna, dominada pela mercadoria, é submetida a repeticao, ao
‘sempre igual’ (Immergleichem) disfargado em novidade ¢ moda: no reino mercantil, ‘a
humanidade parece condenada as penas do inferno’” (LOWY, 2005, p. 90). Esse modelo de
oferecer conteudos novos também passou a fazer parte das propostas pedagdgicas das editoras
de livros didaticos no Brasil a partir do uso de seus sites na Internet.

Nao foi possivel identificar pesquisas académicas que indiquem exatamente quando

1sso comecgou, contudo,

as mudangas politicas e econOmicas decorrentes da globalizagdo tém
alterado os modos de producdo e organizagdo dessas empresas, ¢ a
efervescéncia das novas tecnologias tem imposto, ainda que indiretamente,
adaptacdes dos materiais produzidos as novas demandas do mundo
contemporaneo. Umas das estratégias de agdo que observamos ¢ a criacdo de
sites e portais pedagdgicos, vinculados ou ndo a colegdoes didaticas
especificas, a fim de que as editoras caracterizem seus produtos e servicos
como alinhados a tendéncia digital (MARSARO, 2013, p. 185).

15 O PNLD ¢ elaborado para que o professor seja atendido nas seguintes questdes: “auxilid-lo na escolha das
colegdes que serdo adquiridas e distribuidas pelo Estado nos proximos trés anos e convida-lo a refletir sobre o
lugar do componente curricular Historia no desenho do Ensino Médio” (BRASIL, 2017, p. 8).

16 MEC desbloqueia R$ 348,4 milhdes para compra, produgéo e distribuigdo de livros didaticos. Disponivel em
https://gl.globo.com/educacao/noticia/2019/08/07/mec-bloqueia-r-3484-milhoes-para-producao-compra-e-

distribuicao-de-livros-e-materiais-didaticos.ghtml, acesso em 19 jul. 2020.
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Esses espacos apresentam conteudos diferentes dos que estdo no Manual do
Professor, prometendo auxiliar o docente em suas tarefas de sala de aula. Apontando as varias
capacidades que a tecnologia oferece como justificativa para o uso desses materiais durante o
processo de ensino-aprendizagem, o Portal da Editora FTD na Internet'’ aparece como um
repositorio de informacdes pedagdgicas sob a gestdo da empresa, que também abre a
possibilidade do professor participar de cursos on-line e ter acesso a e-books como alternativa

para seu processo de formagao continuada.

FIGURA 2 - Conteudo oferecido para o professor de Histdria ter acesso as aulas em formato
de apresenta¢do de contetidos exclusivos preparados pela Editora FTD.

Aulas em formato
Apresentagaa — Historla

Fonte: FTD, 2020

O oferecimento desse contetido envolve questdes que vao muito além das discussdes
pedagdgicas que normalmente sdo feitas em estudos que averiguam o uso de recursos
tecnologicos na educagdo. Aqui, estou tratando da andlise de elementos visuais que estdo
sendo colocados a disposi¢do do professor, mas que em muitos casos nao sdo desenvolvidos
por profissionais da educacdo. Sdo especialistas nas areas de Ciéncias da Computacdo,
Programacgdo, Design e outras especificidades que se encarregam de produzir um contetdo

que represente o discurso que a empresa adota.

O desenvolvimento de um portal, assim como de um site, envolve manipulacdo de
informagdes, como textos e videos, e também de elementos visuais, como o /ayout,
as cores, a disposicdo dos elementos, obedecendo a algumas convengdes, mas

17 Disponivel em: https:/ftd.com.br/ e https://conteudoaberto.ftd.com.br/, Acesso em: 18 jun. 2020.
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podendo extrapola-las, tendo como limite aquilo que o programador, o profissional
que domina um cédigo como o HTML, pode ou nédo fazer (Idem, p. 186).

Mesmo tendo ao seu alcance todos esses recursos, € se o professor ndo estiver
familiarizado com essas possibilidades tecnoldgicas do mundo moderno? E preciso estar
atento aos detalhes para poder compreender se a presenga desses objetos digitais esta
oferecendo mais alternativas para o professor realizar seu trabalho, ou se ele esta cada vez
mais preso a um modelo que tira sua autonomia da pratica de ensino a partir de troca de
experiéncias.

Ele pode estar sendo levado a acreditar que as tecnologias da atualidade sdo as tnicas
saidas para um ensino que o coloca no mesmo nivel de professores do Brasil inteiro, que
fazem parte desse tempo que € representado pelo paradigma da educagdo através da repeticdo

e do consumo desenfreado de coisas que se apresentam como novas.

FIGURA 3 — Material de apoio preparado pela Editora FTD que oferece “diversas e
inovadoras possibilidades de ensino e aprendizado”.

Aulas em formato Apresentacao -

Historia

Fonte: FTD, 2020

Na era digital, conquistar a atengdo dos alunos tem se provado um desafio, nio ¢
mesmo? Com os olhares voltados para os tablets, telas de celulares e desktops, como
ir além dos livros de papel e falar a lingua das criangas e dos jovens em sala de aula?
Com as aulas de Histdéria em formato apresentagao, essa tarefa pode ficar muito mais
facil! As aulas em formato de apresentagdo sdo conteudos exclusivos que a FTD
Educagdo desenvolveu para enriquecer e facilitar ainda mais o trabalho do professor.
Elas servem como um apoio aos temas trabalhados em sala, criando diversas e
inovadoras possibilidades de ensino e aprendizado (Texto introdutorio ao conteudo
digital a disposicio do professor de Historia'*)

18 Disponivel em https://conteudoaberto.ftd.com.br/2020/04/13/aulas-em-formato-apresentacao-historia/, acesso
em 18 jun. 2020.
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Mantendo um discurso de instrumento que possibilita o didlogo entre editora e os
professores que adotam o manual impresso da empresa, o portal ndo oferece espago para a
participacao dos docentes a partir de varios aspectos. O compartilhamento de experiéncias
entre os docentes, ou producdes que poderiam ser exploradas para que essa relagdo
envolvendo o ensino de Historia a partir do uso das NTICs oferecesse significado para a
existéncia desses materiais digitais, também estdo ausentes desta proposta.

E como se ndo fosse necessario ouvir uma critica sobre se esses produtos, ou
questionado se eles dao certo dentro da sala de aula ou nao, ou se oferecem retorno
pedagdgico ou ndo. A editora insiste em afirmar que com o uso desses recursos a tarefa de
ensinar “pode ficar muito mais facil!”

O material disponibilizado em formato de Apresentacio'’ até pode ser editado pelo
professor, como ¢ destacado pela editora, entretanto, ele ja se apresenta como produto pronto
e acabado, contendo todo o contetido de Histoéria do Ensino Fundamental II, por exemplo,
para que o professor exiba durante sua aula sob o argumento de abordar o conteiido de uma
forma inovadora, tecnologica.

Essa leitura que eu fiz sobre oferecer algo ja pronto para que seja usado nas aulas de
Historia, esta baseado no pensamento de Benjamin (SELIGMANN-SILVA, 2010) quanto ele
aponta a necessidade de se fazer “uma leitura detalhada e uma reflexao sobre a obra criticada”
(p. 49). Essa reflexdo critica precisa ser feita para que seja possivel entender como essas agdes
da Editora FTD interferem na colocacdo desses materiais como produtos de uma sociedade
voltada a questdo tecnologica. Fazendo isso, serd possivel indicar qual € o contetido produzido
pelo professor, e qual ¢ aquele entregue pela editora.

Caso ndo seja possivel ao menos equiparar o conhecimento produzido a partir das
experiéncias humanas, com as relagdes tecnologicas, ficara cada vez mais dificil evitar que
esse tipo de educacdo nos leve em direcdo a barbdrie, caracterizada em um mundo
confeccionado a partir de ligagdes em rede em que o comum € o estabelecimento das relagdes

humanas a partir de conexoes de controle.

Nossa contemporaneidade, ndo por ultimo, gracas as duas grandes guerras, aos
continuos abalos gerados por tantos outros conflitos bélicos e genocidas, mas
também por causa da onipresenga dos computadores que (para o bem e para o mal)
nos reensinam a pensar, ¢ uma sociedade que sofre daquilo que Derrida denominou
de “mal de arquivo”. Sofremos ao mesmo tempo de memoria demais (hipermnésia):
gragas as “infinitas” possibilidades de arquivamento que as novas midias nos
abriram, assim como “fatos terriveis” que clamam por narragdo; e de memoria de
menos (hipomnésia): gragas ao anti-historicismo tipico de nosso “capitalismo tardio”,

19 Disponivel em https://conteudoaberto.ftd.com.br/apresentacoes/, acesso em 18 jun. 2020.
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ao pragmatismo onipresente, aos inumeros traumas do século XX que geraram
cemitérios de cadaveres e de memorias (Idem, p. 66).

Essas ideias que estdo dentro da sala de aula envolvendo o conhecimento produzido
pelo professor, apresenta um cendrio em que o ensino tecnoldgico precisa que um artista
esteja por tras dele, para que a partir disso os recursos tecnoldgicos estejam prontos para
serem usados. Isso despersonaliza o trabalho do professor, porque ndo € ele o responsavel pela
criagdo da técnica. E mesmo assim essa técnica cobra do docente uma expertise que pode ter
sido negada a ela durante sua formacao. “Essa guerra ¢ uma revolta da técnica, que cobra em
‘material humano’ o que lhe foi negado pela sociedade” (BENJAMIN, 1987, p. 196).

Esse relacionamento desnaturaliza as relagcdes do processo de ensino-aprendizagem
que passa a ser intermediado com uma forte influéncia das maquinas. A partir de um sistema
preocupado apenas com aplicagdes técnicas, o professor pode se localizar em uma posigao de
escolha a consumir diferentes tipos de imagens, sons e animagdes, mas que ndo oferecera uma
emancipa¢ao do pensamento. Muito pelo contrario. Esses recursos tecnicistas os tornam mais
presos a um modelo que impde um método de trabalho.

Os recursos de imagens, sejam eles visual ou textual, sdo muito importantes nos
contextos que cercam a utilizagdo do manual impresso do professor dentro do processo de
ensino-aprendizagem. Esse tipo de documento expde ao professor uma série de saberes
escolares que criam condi¢des para que um certo numero de pessoas assimile ideias, criem
consciéncia cidada, percebam as transformagdes sociais e tenham acesso a educacgdo escolar,
uma vez que elas se encontram em um espago que funciona como uma institui¢do que tem
uma funcao social relevante.

Por isso, “ndo se trata mais de decidir se deve usa-lo ou ndo, mas de usa-lo bem. Em
outras palavras, o uso do livro didatico ndo depende do método de ensino adotado. O que o
professor deve fazer ¢ escolher o livro adequado” (MUNAKATA, 1997, p. 37).

A escolha por esse livro adequado ¢ mais um dos desafios que os professores tém, ja
que eles vivem em um mundo bombardeado por informagdes que podem atingir uma escala
que os leve a ndo saber mais onde eles estdo diante de tantos aparatos tecnologicos. Por conta
disso, sera que o professor de hoje tem consciéncia do que representa escolher um material
didatico que ndo seja apenas um repositorio de contetidos? E serd que existe no mercado um

objeto diferente dessa realidade? O certo ¢ que nao hd como fugir de uma escolha.

O livro didatico ¢ um objeto dotado de materialidade: papel e tinta. Que ndo se
engane: mesmo quando seu suporte ¢ digital, isso ndo significa que o livro seja
virtual, imaterial; apenas que sua materialidade ¢ constituida de impulsos
eletromagnéticos. Coisa, livro ndo ¢ apenas um conjunto de ideias, valores,
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sentimentos. E também algo que se vé, que apresenta uma visualidade que precisa
ser decodificada. (...) O livro didatico, ao menos esse, fornece indicios para
examinar a escola como local de experiéncia (MUNAKATA, 2016, p. 133).

Essa experiéncia esta sendo deixada cada vez mais de lado, j4 que os professores
estdo inseridos em uma roda de tarefas repleta de informacdes. Nela, todos tém cada vez
menos tempo. Tempo de experimentar e de usar seus sentidos, ja que eles estdo dentro de um
fluxo que os leva a passar cada vez mais por periodos mais longos dentro da escola, mas com
menos condi¢des de dar conta de tantas atividades pedagdgicas.

E como se houvesse a sensa¢do de que a Educagdio oferecesse tanta op¢do para o
professor, que ele precisa estar o tempo todo em ritmo acelerado, mas com a impressao de que
ndo consegue sair do lugar. Esta pesquisa prop0s quebrar essa estratégia de racionalidade para
compreender melhor como essas transformagdes podem levar esse tipo de manual impresso a

atingir uma estrutura que funcione como instrumento de produc¢do de contetido para o docente.

2.3 Tecnologia como solu¢ao para uma crise instalada em um mundo sem experiéncia

Para que esta pesquisa ndo permaneca apenas no campo das ideias, proposta a qual ja
alertei antes, ¢ fundamental abordar uma discussdo sobre o presente do historiador no
momento em que ele escreve a respeito de determinado assunto. Falar da experiéncia historica
¢ um dos caminhos iluminados por Walter Benjamin a partir de suas obras, para que seja
possivel estabelecer “uma reflexdo sobe o lugar e o tempo presentes do historiador e de sua
relacdo com o tempo e o lugar do seu objeto” (GAGNEBIN, 2014, p. 201).

Por isso, este tltimo item versard sobre a experiéncia dos professores de Historia do
2° ano do Ensino Médio da Escola Estadual Conego Antonio Galdino, a partir do ensino
remoto praticado durante a suspensdo das aulas presenciais devido a pandemia do novo
Coronavirus.

Se as relagdes com os recursos tecnologicos ja fazem parte do ensino de Historia,
uma vez da presenca dos OAs manual impresso do professor ja acontece hd alguns anos,
durante o periodo que o processo de ensino-aprendizagem ficou ainda mais dependente dos
recursos tecnologicos, a saida foi romper barreiras e adentrar em espacos ainda desconhecidos
pelos docentes que participaram desta pesquisa.

Navegar pelo ciberespago tornou-se a alternativa “do momento” para que os

estudantes nao ficassem orfaos da escola por completo, ja& que nem eles, nem os professores
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podiam estar presentes fisicamente naquele local. Foi preciso entdo utilizar a Internet para que
todos continuassem em contato direto através das NTICs.

Ou seja, os OAs ganham um folego a mais na perspectiva de sua utilizagao por parte
dos professores, ja que a partir desse ciclo de escolas fechadas por inferéncia de um problema
de satude publica, eles passam a servir de farol para guiar o caminho dos professores ao longo
dessa nova jornada escolar. Entretanto, o barco que se ofereceu para esta viagem ndo era mais
0 mesmo que estava a disposi¢do durante as aulas presenciais.

Agora, a0 mesmo tempo que os OAs se multiplicaram, eles também mudaram o
contexto das atividades de ensino, deixando de ser um suporte opcional para as aulas, para se
transformarem em recursos que se apresentam como a proposta metodoldgica que garantiria,
em tese, a continuidade do processo ensino-aprendizagem. A Historia passa a ter um desenho
tecnologico em um espaco onde o ensino ganha outras formas, sentidos e cores.

Sem tempo para se prepararem pedagogicamente e ao menos compreender a
complexidade que ¢ sair de seu habitat profissional para dominar outro tipo de linguagem de
ensino, os professores receberam a missdo de continuarem a mesma proposta de aula
presencial, s6 que vivenciada em um ambiente virtual. Era como se a unica mudanga, o que
ndo ¢ pouco, para este momento de distanciamento social e também escolar, fosse o espago
fisico.

As aulas passaram a acontecer no ciberespaco, os professores continuaram utilizando
seu principal recurso pedagogico, a oralidade, e as condigdes para desenvolver as aulas
baseadas nos recursos tecnoldgicos com os alunos recebendo tudo pronto do professor se
perpetuou. A educacdo bancdria j4 apresentada anteriormente se sobressaiu a possibilidade de
construgdo conjunta do conhecimento a partir das NTICs.

Ao propor algo dessa natureza, o Sistema Escolar seguiu acreditando nos mitos da
tecnologia inserida na educagio. E como se houvesse “uma expectativa de que as novas
tecnologias nos trardo solucdes rapidas para mudar a educagdo” (MORAN, 2000, p. 8). E
como ndo temos tempo a perder, afinal de contas a Lei de Diretrizes e Bases (LDB 9.394/96)

indica o cumprimento de 200 dias e 800 horas letivas™ no calendario escolar, as aulas tinham

20 Artigo 6° - Cada escola devera se organizar de forma a oferecer, no ensino fundamental e médio, carga
horaria minima de 800 (oitocentas) horas anuais ministradas em, no minimo, 200 (duzentos) dias de efetivo
trabalho escolar, respeitada a correspondéncia, quando for adotada a organizagdo semestral. Disponivel em
http://www.udemo.org.br/Destaques/Destaque 375 _SOBRE_AULAS DIAS LETIVOS E_REPOSICAO.html#
~itext=Artigo%206%C2%BA%20%2D%20Cada%20escola%20dever%C3%A 1, for%20adotada%20a%20organ
1za%C3%A7%C3%A30%20semestral, acesso em 27 jun. 2020.
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que continuar através da Internet, mesmo que para isso fosse necessario alterar a legislagao,
abrindo a possibilidade da pratica para o ensino remoto®".

Concordando com Moran (2000), “se ensinar dependesse s6 de tecnologias ja
teriamos achado as melhores solugdes hd muito tempo. Elas sdao importantes, mas nao
resolvem as questdes de fundo” (p. 12). E as questdes as quais o autor se refere sdo justamente
as mais relevantes para nos ajudar a compreender esse cenario de forma mais ampla.

Como oferecer um ensino com caracteristicas virtuais se a desigualdade social ¢ um
fator decisivo nesse contexto? Como propor uma aula pela Internet se muitos alunos nao tém
a0 menos O que comer em casa € precisam ter acesso a equipamentos de qualidade para
estarem conectados? Como acreditar no trabalho do professor, se ele ndo desenvolve
competéncias e habilidades para dialogar com os recursos digitais?

Esse ritmo de educagdo que utiliza recursos sensoriais com varios tipos de linguagem
demanda aten¢do, para evitar que pessoas que ja se encontram em situacao de vulnerabilidade
social, ou seja, que ndo t€m condigdes de possuir aparelhos tecnologicos, ndo sejam deixadas

para tras tao facilmente.

O que esta faltando acontecer neste momento de pandemia em que, argumenta-se, &
preciso que sejam feitas aulas de maneira remota ou em formato em EAD para que o
calendario possa ser cumprido, é oferecer a todos os atores envolvidos
equipamentos condizentes para abarcar a tecnologia necessaria (smartphones,
computadores pessoais, notebooks). Ainda, de certa forma, exigem que tenham
pleno acesso a uma rede digital que permita que eles assistam/participem das aulas,
conseguindo estabelecer uma relagdo de aprendizagem, mesmo que de forma
precaria (Oliveira, 2020, p. 256-257, grifo nosso).

Se o dia a dia na sala de aula é dotado de inimeros desafios, como falta de estrutura
fisica, de pessoal, pouco interesse dos alunos e condigdes pedagdgicas de trabalho, além de
ensinar, a escola ainda tem como proposta integrar o conhecimento a vida das pessoas. E a
saida, para que esse modelo de educacdo apresentado durante o periodo de ensino remoto
acontecesse, era entender as dificuldades que o0 momento impunha e encontrar as solucdes.

Assim, a alternativa foi lembrar que no final do ano de 2015 o Governo do Estado da
Paraiba havia firmado uma parceria com a empresa Google, para que alunos, professores e
funcionarios da Rede Estadual de Ensino tivessem acesso a um conjunto de ferramentas para

utilizagdo no processo de ensino-aprendizagem. Chegava a hora entdo de colocar em pratica

21 Portaria n. 343/2020. Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substituigdo das disciplinas presenciais, em
andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de informagao e comunicaggo, nos limites estabelecidos
pela legislagdo em vigor, por instituicdo de educagdo superior integrante do sistema federal de ensino, de que
trata o art. 2° do Decreto n® 9.235, de 15 de dezembro de 2017. Disponivel em http://www.in.gov.br/en/web/dou/-
/portaria-n-343-de-17-de-marco-de-2020-248564376, acesso em 27 jun. 2020.
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algo que ja estava sob o alcance da escola paraibana havia cinco anos, mas que estava
“adormecido”.

Apo6s mudangas em sua nomenclatura, hoje, chama-se de Google for Education esse
conjunto de recursos que oferecem aos professores e estudantes a possibilidade de dialogar

3

remotamente. Essa tecnologia estd presente em “uma plataforma on-line que concentra
ferramentas pedagdgicas para promover atividades e didlogos entre professores e alunos”
(NOBREGA, 2019, p. 38). Estéio & disposigdo recursos de e-mail, sala de aula virtual, espaco
para videoconferéncia, planilhas, formularios, apresentacdes e outros aplicativos que
oferecem recursos para integrar as tecnologias ao ensino de forma inovadora.

Dessa forma, para ndo ficarem ainda mais afastados do cenario perfeito desenhado
por uma educagdo que privilegia a técnica, a alternativa para que o ensino de Historia no 2°
ano do Ensino Médio da Escola Conego Anténio Galdino, em Puxinana-PB (e acredito que
para as demais disciplinas também), foi os professores além de se relacionarem com os
estudantes que tém condigdes e acesso as tecnologias digitais, também criarem materiais
pedagdgicos especificos, imprimi-los e disponibilizé-los na escola para que os estudantes,
principalmente os que residem na zona rural do municipio e que nao tem acesso a internet,
tivessem condi¢des de acompanhar o andamento das atividades escolares.

Esta ¢ mais uma prova do quanto ainda € preciso avancar em questdes que colocam
frente a frente a educacdo perante o uso das novas tecnologias, uma vez que cenarios
excludentes ndo se restringem apenas a essa escola em questdo, mas ¢ cada vez mais comum
em inGmeras unidades educacionais do Brasil*>. Aqueles estudantes que ndo tém acesso a
Internet, acabam tendo que estudar com o minimo de assisténcia possivel, uma vez que eles so
tém a sua disposicdo os materiais impressos preparados pelos professores, por estarem a
margem do ensino remoto.

Como “ensinar e aprender sdo os desafios maiores que enfrentamos em todas as
épocas, e particularmente agora em que estamos pressionados pela transicdo do modelo de
gestdo industrial para o da informag¢do e do conhecimento” (MORAN, 2000, p. 12), € preciso
entender que a auséncia de experiéncia com esses recursos tecnologicos levou as pessoas a
pensarem, mesmo que involuntariamente, que o uso da tecnologia seria suficiente para deixar

as aulas mais dinamicas, como se prender a aten¢do dos alunos por mais tempo a partir de

objetos digitais garantisse a aprendizagem dos estudantes.

22 Um olhar para a desigualdade escolar em tempos de pandemia. Disponivel em
https://www.cartacapital.com.br/blogs/sororidade-em-pauta/um-olhar-para-a-desigualdade-escolar-em-tempos-
de-pandemia/, acesso em 01 set. 2020.
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Esse tipo de entendimento evita que, principalmente os professores, percebam que “a
imagem das ‘novas tecnologias’ educa as classes populares latino-americanas na atitude mais
conveniente para seus produtores: a fascinagdo pelo novo fetiche” (MARTIN-BARBERO,
2008, p. 258). Assim, o fetichismo que abengoa esse tipo de aula “dinamica” tem o poder de
nada mais nada menos de pasteurizar o ensino, ou seja, ndo oferece condi¢des para a reflexao
sobre a importancia da constru¢do do conhecimento a partir da experiéncia.

Os professores que anteriormente nao tiveram contato com as ferramentas do Google
for Education, com a suspensao das aulas presenciais se viram em um cenario em que esses
aplicativos formaram a base de sustentagdo para que o processo de ensino-aprendizagem
prosseguisse. “Aprendemos melhor quando vivenciamos, experimentamos, sentimos (...).
Aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexdo e a acdo, entre a experiéncia
€ a conceituagdo, entre a teoria ¢ a pratica; quando ambas se alimentam mutuamente”
(MORAN, 2000, p. 23). Sem essa experiéncia de aprendizagem, todo o processo ficou
comprometido, além do desafio maior dos professores que foi se aproximarem dos estudantes
que sO tinham acesso aos conteudos a partir dos materiais impressos que a escola
disponibilizava.

Esse tempo de aulas remotas deixou claro que quando os problemas vivenciados ao
longo do ensino presencial ndo sdo solucionados, como a falta de experiéncia sobre como usar
os OAs, como também em manter no limbo do ciberespago os recursos metodoldgicos do
Google for Education, ndo ha técnica que seja capaz de minimiza-los. “Se temos dificuldades
no ensino presencial, ndo as resolveremos com o virtual. Se (...) temos problemas sérios nao
resolvidos no processo de ensino-aprendizagem, ndo sera ‘espalhando-os’ e ‘conectando-nos’
que vamos soluciona-los automaticamente” (Idem, p. 57).

O que consegui entender observando de fora da escola para este objeto de pesquisa
foi que com os reflexos da pandemia do novo Coronavirus na educagdo, professores e alunos
permaneceram durante um periodo consideravel em uma espécie de paralisia que os impediu
de compreender realmente que situagdo eles estavam vivenciando.

Por isso busquei entender a necessidade de saber “como os estudantes terdo a sua
aprendizagem garantida, visto que ndo conseguem ter o acesso remoto ao que esta sendo feito
e/ou nao estabelecem relagdes com a forma pela qual a educacdao precisa desenvolver suas
habilidades e subjetividades?” (OLIVEIRA, 2020, p. 259).

Reforgando a posi¢do apresentada por Moran (2000) e Martin-Barbero (2008), de
que estamos vivendo em uma era de midiatizagdo, os professores foram levados a imaginar

que as relagdes com os recursos tecnologicos os possibilitaria atravessar uma linha ténue entre
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o mundo do ensino presencial e o mundo do ensino remoto. E como se eles tivessem rompido
uma fronteira que os tirou de um espago seguro (ensino presencial), e os levou para um
territorio onde tudo € novidade (ensino remoto).

Como o sistema educacional por hora apresentava um “novo normal” para as
atividades escolares, docentes e discentes se encontravam em um territorio acreditando que ali
havia novas limitagdes. SO que na realidade, esses dois grupos ndo romperam fronteira
alguma, justamente pela midiatiza¢dao oferecer um espago que nao tem limites, ja que a linha
fronteirica esta baseada em regras rigidas. Eles na verdade passaram a se relacionar no ¢

ciberespaco, local que oferece possibilidades de transigdes.

Estabelecer fronteiras, tanto em provimento da determinagdo e da diferenciago
conceitual, como na intencdo de proibir ultrapassagens perigosas ou falsas
transcendéncias; trata-se de uma ascese, de um exercicio de limitagdo reconhecido e
aceito contra a Aybris de um pensamento pretensamente totalizante ou contra a
Schwiirmerei, o entusiasmo ingénuo da bela alma. (...) A fronteira designa a linha
cujo o trago e cuja espessura pode variar e que ndo pode ser transposta impunemente.
Sua transposi¢do sem acordo prévio ou sem controle regrado significa uma
transgressdo interpretada no mais das vezes como uma agressdo potencial
(GAGNEBIN, 2014, p. 35).

A partir dessa reflexdo, entendi que o local no qual professores e alunos se encontram
para esse contato com a educag¢do pautada na midiatizacdo, Gagnebin (2010), baseada no
pensamento de Walter Benjamin, chama de limiar, que possui sentido diferente ao de fronteira.
E ¢ pegando emprestado esse termo — limiar — que consegui entender o que aconteceu com
docentes e discentes.

Uma vez que eles acreditavam que foram levados para um local durante o periodo de
atividades remotas e que isso os deixara estaticos, como se ao ultrapassar essa “fronteira” do
real para o virtual, todos eles permaneceriam parados, s6 recebendo informacdes e se
relacionando passivamente com os instrumentos tecnoldgicos. Muito pelo contrario. Esse
ambiente novo caracteriza-se pelo movimento, pelas passagens, pelas transigoes.

O limiar “ndo faz sé separar dois territorios (como a fronteira), mas permite a
transi¢do, de duracdo variavel, entre esses dois territorios. (...) O limar € uma zona, as vezes
ndo estritamente definida - como deve ser definida a fronteira” (/dem, p. 36). Faltou a
comunidade escolar entender que este periodo ¢ também de transformacao, ja que eles tinham
deixado um territorio estdvel, o ensino presencial, e passaram a experimentar a penetracao
num novo espago, o0 ensino remoto.

Mas o que eu pude perceber ainda foi que durante o periodo de abordagem dessa

pesquisa, a experiéncia do limiar ndo foi uma transicdo paciente e respeitosa. Ela acabou se
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configurando em uma transformacao dolorosa e desafiante, fazendo com que o campo dessa
experiéncia ainda inexplorada fosse transformado em mais uma mercadoria lucrativa para o
sistema responsavel por ditar as regras de como a engrenagem funciona.

Como a observagao do presente ¢ muito importante para o estudo da Historia, para
que seja possivel dissociarmos a ideia de apenas focar na averiguacao do passado, propor uma
reflexdo atual como essa apresenta a possibilidade de compreender melhor como as
transformagoes politicas sao refletidas na sociedade. E na Educagao nao ¢ diferente.

Aproximar os pensamentos de cerca de um século atras, mostra o quanto Walter
Benjamin ¢ atual. Para isso, basta sentir o ima da modernidade que atrai a sociedade para um
tempo em que a produgdo de mercadorias ¢ mais rapida, nos impedindo de construirmos uma

relagdo que proporcione uma vida de liberdade e criatividade.

Nossa dificuldade moderna, assinalada por Benjamin, em conhecer e viver
experiéncias liminares (Schwellenerfahrungen), teria se transformado numa
incapacidade muito mais aterrorizante: a de ndo ousar mais experimentar nem a
intensidade da vida nem a dor da morte, ¢ seguir vivendo num limiar de indiferenca
e de indiferenciagdo, como se essa existéncia administrada fosse a vida verdadeira
(Idem, p. 50).

O ensino balizado pelas NTICs fez professores e alunos se sentirem em um estado de
apatia, em que a falta de experiéncia impossibilitou-os de encarar o presente. Por isso o
pensamento de Benjamin nos ajuda a entender a realidade por ele ter uma ligacao forte com o
que esta sendo vivido durante o tempo de pandemia.

De fato, nem docentes nem discentes estavam preparados para encarar essa pandemia.
Os dois grupos ndao sabiam muito bem o que fazer, nem como fazer, uma vez que era
perceptivel a inseguranga em continuar a caminhada escolar a partir das NTICs. A
comunidade escolar ndo tinha experiéncia com esse tipo de ensino, a0 mesmo tempo em que
muitos cobravam a volta ao que era chamado de “normal”.

Mas o que ¢ voltar ao normal? Se estamos nos valendo de um “normal” que existia
antes, ¢ porque o momento de agora passou a ser diferente. Tao diferente que a escola se
deparou com um novo cendrio, ja que o que inicialmente deveria ter sido era um periodo de
curta duragdo, acabou se arrastando por mais tempo do que era previsto.

Uma pesquisa ndo se trata de apenas “apresentar as obras literarias no contexto do
seu tempo, mas de as expor no tempo no qual nasceram, o tempo que as conhece — isto €, o
nosso” (Idem, p. 201). Por isso que a aproximag¢do com essas relacdes atuais ajuda as

reflexdes que estdo sendo feitas nesta dissertacdo a entender os motivos da auséncia de ousar
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em coisas que sdo consideradas novas, preferindo seguir o curso da vida indiferente com o
tempo presente.

Por motivos que ja foram citados aqui, e certamente por muitos outros, professores e
alunos se privaram de experimentar a intensidade de novas descobertas por continuarem se
prendendo a duas categorias que, em tese, ndo tinham afinidade: ensino presencial, acdo que
garante a aprendizagem, e o ensino remoto, alternativa “tampao” para um periodo de desafios

da educacao, mesmo com ambos sendo abastecidos por recursos tecnologicos.

As experiéncias liminares também tendem a ser substituidas por um achatamento da
superficie sensorial e psiquica que vai apagando as diferengas, outrora estruturantes
da existéncia humana, entre profano e sagrado, vida e morte, publico e privado. A lei
do capital instaura um nivelamento universal que ameaca transformar a experiéncia
mais sublime numa nova mercadoria lucrativa (Idem, p. 43).

A resisténcia ao que apresenta caracteristicas novas ¢ compreensivel. Principalmente
quando uma comunidade inteira ¢ surpreendida por algo que carrega consigo um modus
operandi totalmente oposto as atividades que sdo desempenhadas ha décadas nas escolas
brasileiras. Parece que estd no DNA do professor que suas aulas serdo sustentadas pela
oralidade, e que os alunos precisam ser abastecidos por informagdes de conteudos ao longo de
sua trajetdria escolar, “como se o avesso da mobilidade trepidante da vida moderna fosse um
ndo poder nunca sair do lugar” (Idem, p. 45). Nao ¢ proibido sair do lugar, mudar de rumo.
Muitas vezes € necessario.

Propor uma mudanga nas relagcdes com essas experiéncias a partir do contato com a
tecnologia digital, até pode ser facil. Agora, viver essa experiéncia constitui em se relacionar
com a tecnologia de uma forma que muitas vezes ndo estamos preparados ainda. ‘“Nas
sociedades modernas, o declinio da experiéncia corresponde a uma intensificagdo da
vivéncia” (MURICY, 2009, p. 198).

A impressao que se tem € que as pessoas seguiram vivendo como se esquecessem do
momento oportuno no qual se encontram para realizar e conquistar coisas. Parece que a
Educacdo esqueceu que estas propostas de ensino técnico, tidas como revoluciondrias, foram
apresentadas ha anos, e mesmo assim modelos de como usa-las no presente seguem sendo
oferecidos como alternativas de ensino como se fossem algo novo.

A estrutura social atualmente estd fundamentada em uma midiatizagdo tdo complexa,
que para a educacdo escolar seguir seu curso todos precisaram estabelecer um tipo de
comunica¢do mais direta e intensa com as tecnologias digitais. Isso fatalmente provocou,

segundo Robin (2016), um sentimento de relacionamento com “fantasmas” (p. 371), por essa
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aproximagdo ser absurdamente vinculada a midia. A educa¢do foi desvinculada do contato
humano, fator que sempre foi visto como essencial para o processo de ensino-aprendizagem.

Tal cenario tornou-se ainda mais desafiante pelo fato dos OAs oferecerem caminhos
nao-lineares, diferentemente do percurso em linha reta que o ensino presencial estd mais
relacionado, como se a aprendizagem seguisse o curso do manual impresso do professor.

Esse instrumento que causa toda a alterndncia de possibilidades ¢ chamado de
hipertexto, que passou a ser introduzido no manual para dar prosseguimento a entrada do
ensino de Historia na era virtual. E como muitas praticas pedagdgicas se encontram
perturbadas nesse contexto, justamente por ndo saberem qual a proposta e, sobretudo, o que ¢
e como funciona o hipertexto, 0os novos espacos para o ensino sdo tdo desafiadores nesse

tempo.

O hipertexto se inscreve numa era em que a complexidade, a multiplicidade, a
heterogeneidade, o aleatério, a instabilidade, a fragmentagao, a redefinicdo de nosso
meio ambiente ¢ de nossas identidades reinam na nossa vida cotidiana. Trata-se de
um “conjunto constituido de ‘documentos’ ndo hierarquizados ligados entre si por
‘links’ que o leitor pode clicar e que permitem um acesso rapido a cada um dos
elementos constitutivos do conjunto”, como diz um dos melhores especialistas, Jean
Clément. Mais brevemente ainda: “Por hipertexto, entendo simplesmente a escritura
ndo sequencial”, afirma o pioneiro Ted Nelson (/dem, p. 439-440).

A possibilidade de deixar o ensino “solto”, ou trabalhar com um texto “imaterial”, ja
que a partir do hipertexto ndo existe sequéncia, nem muito menos o conteido pode ser tocado,
0 ensino a partir desse tipo de tecnologia exige novas habilidades por parte do professor. Uma
vez que além dele nao ter controle total sobre o contetido que deixou de estar “preso” ao livro
para se tornar “livre” no ciberespaco, esse objeto virtual ainda tem a caracteristica de ser
“infinito”, ou apresentar tantas possibilidades para que o processo de ensino-aprendizagem
seja realizado.

Essa ¢ umas das justificativas que os professores deram por confirmarem sua
resisténcia a utilizagdo desses recursos. Afinal, trabalhar pedagogicamente com a infinitude

ndo foi tarefa facil, segundo os participantes da pesquisa.
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FIGURA 4 — Montagem envolvendo a pagina 22 do Manual do Professor (Boulos Junior,
2016), que indica o OA sugerido no canto superior esquerdo do livro), a reproducao dele (lado
direito) e os conteudos de hipertextos apresentados pelo algoritmo digital presentes na
Internet (canto inferior direito).
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Fonte: Boulos Junior, 2016

A figura acima ilustra bem o que representa o dilema de integrar as tecnologias
inovadoras que o hipertexto oferece com o trabalho docente. De acordo com Moran (2000),
“o professor tem um grande leque de op¢des metodoldgicas, de possibilidades de organizar
sua comunica¢do com os alunos, de introduzir um tema, de trabalhar com os alunos presencial
e virtualmente” (p. 32). Entretanto, navegar diante de varias situagdes possiveis como esta
mostra como ¢ dificil conciliar a quantidade de informagdes a partir de uma zona de acesso
com o processo de ensino-aprendizagem.

Escolher em que clicar tem o poder de levar o professor ou alunos para outros
contetdos que podem oferecer dificuldade na escolha do que se vai consumir, causado pela

desorientagao provocada pelo excesso de opgoes.
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O circulo amarelo, a esquerda, indica o contetido no manual impresso do professor
para ser acessado. J4 o da direita, corresponde a exibicio do material”® sugerido. Uma vez
presente no ciberespago indicado, o professor ou o aluno tera a sua disposi¢ao uma enxurrada
de outros materiais que ndo estao presentes no livro didatico, mas se encaixam no algoritmo
virtual que o hipertexto se vale para propor outras possibilidades, como a parte inferior direita
da imagem exemplifica.

E como se todos corressem o risco de se perder diante de tanto conteudo, ja que os
hipertextos possibilitam “voltar atras, encontrar outros percursos, outros caminhos, que
devem poder fazer sentido, mas num outro tipo de narratividade. Decididamente rizomatico, o
hipertexto rompe com nossos habitos enciclopédicos” (ROBIN, 2016, p. 440).

Se o professor oferecer um conteiido dessa natureza para seus alunos e seguir
obrigatoriamente o OA presente no seu manual impresso, sem se permitir se perder no
ciberespaco, ele ficara preso ao modelo pronto no qual o ensino tecnolodgico se apresenta.
Caso contrario, se ele ousar ir além e explorar o “desconhecido”, ele pode acabar perdido,
com inicio, mas sem meio € sem fim.

Para solucionar essa falta de referéncia ele vai precisar saber como construir o
caminho a partir da producdo do seu conhecimento, € ndo aceitar a reproducdo de um

conteudo digital que se oferece como solugao.

A internet vai ndo somente no sentido de uma dessequencializagdo, mas de uma
deslinearizacdo, pelo salto, os blocos de sentido, a escritura, imagens ¢ documentos
sonoros. Trata-se de um suporte e de um medium em que € particularmente dificil
totalizar ou dar um sentido, ligar os fragmentos. O que propomos ¢ um desvio das
potencialidades da internet, uma transgressao da urgéncia, a fim de insuflar tempo,
alma, rememoragao, percursos, flanerie. (Idem, p. 458-459, grifo nosso).

O papel que o professor desempenha em sala de aula a partir do contato com os
recursos das NTICs vai responder as questdes que estdo colocadas neste capitulo. Assim, serd
possivel entender se ele escolhe o papel de reprodutor das informacdes que recebe, ou se ele
confirma sua funcao de gerador de conhecimento que transforma o saber escolar.

Em um tempo em que a tecnologia mudou as relagdes sociais € a escola passou a se
encontrar numa posicdo de vivéncias digitais, umas das possibilidades ¢ escolher bem os
recursos didaticos e mididticos que possam tornar com significado a pratica de estudo, para
que a partir dessa experiéncia a sala de aula se transforme em um espago de convivio mais

humano.

23 Disponivel em http://tub.im/rge3nm, acesso em 14 jul. 2020.
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3 CULTURA ESCOLAR E EXPERIENCIA: JUNCAO ENTRE IDEIAS E
POSSIBILIDADES NA SALA DE AULA

E clara nos historiadores que se ocupam dos séculos

XVI e XVII a tendéncia de ver o século XVIII como uma época
em que esses costumes se encontravam em declinio, justamente
com a magia, a feiticaria e supersti¢oes semelhantes. O povo
estava sujeito a pressoes para “reformar” sua cultura segundo
normas vindas de cima, a alfabetizagdo suplantava a
transmissdo oral, e o esclarecimento escorria dos estratos
superiores aos inferiores — pelo menos, era o que se supunha
(THOMPSON, 1998, p. 13).

Como esta pesquisa foi desenvolvida no ambito da escola, se fez necessario pensar
nas relagdes que circundam este espaco. Para isso, averiguar sobre como os costumes estao
ligados a educacdo se mostra indispensavel para que fosse possivel perceber o que as praticas
educativas significam quando o debate gira em torno da Cultura Escolar.

Me aproximando do pensamento de Thompson (1998), que apresenta um cenario de
quando um tipo de préatica se encontra “em declinio” em detrimento a uma “reforma”, enxergo
que essa mudanca de paradigma também esta presente nos livros didaticos de hoje. Com a
presenga dos OAs, o manual impresso do professor deixou de ser “apenas o depositario dos
conteudos, mas também dos métodos de ensino, dimensdo fundamental da cultura escolar”
(MUNAKATA, 2016, p. 130), que acabou ampliando suas relagdes entre os costumes na
escola.

Como o objeto em investigagdo aqui foi o manual do professor de Historia, tornou-se
importante pensar como esse documento se encontra quando as reformas vindas de cima
colaboram para que os supostos avangos cerceiem outras praticas educativas. Se antes a
cultura da tradicdo oral fora substituida pela alfabetizacdo (THOMPSON, 1998), o que se
desenha atualmente é para um contexto em que ndo basta o professor ser alfabetizado
pedagogicamente, ele precisa ser fluente em questdes tecnoldgicas.

Para esse novo modo de ministrar aulas € preciso que o docente domine a linguagem
dos meios de comunicagdo digitais para dar prosseguimento ao método de ensino estipulado
pelo sistema educacional. Assim, discutir o que cerca a Cultura Escolar nesta pesquisa foi
importante devido ao olhar que a escola precisa receber por apresentar diversas possibilidades
de observagao, seja o trabalho do professor, a documentagdo oficial e outros itens que t€ém o
poder de explicar o que acontece naquele espaco privilegiado de aprendizagem.

A partir da andlise da Cultura Escolar foi possivel entender como a escola funciona

sendo um instrumento de producao de determinados saberes e aspectos culturais que partem
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do espaco pedagdgico e vao para a sociedade, da mesma forma que existe uma troca de
conhecimento daquilo que estd fora e vem para dentro da escola. Se atualmente o meio social
baseia-se em relagdes pontuadas através das NTICs, ¢ até natural que o processo de ensino-
aprendizagem também seja pensado a partir dessas inovagdes audiovisuais e telematicas.

Entretanto, ¢ importante perceber que em um espago de praticas escolares, a leitura e
escrita surgem como modelos de forma de trabalho indicando como um professor deve se
comportar didaticamente em sua aula. Esses modelos sdo exemplificados nos livros didaticos
que aparecem como instrumentos que, além de se comportar como objetos detentores dos
saberes escolares, também determinam como os docentes podem agir ao ter acesso aos
conteudos digitais que estdo disponiveis neles.

E como se “de modo geral o livro didatico fosse a transcrigdo do que deve ser
ensinado, ou o que deveria ser ensinado, em cada momento da histéria da escolarizacao”
(MUNAKATA, 2016, p. 123, grifo nosso). Pensando de forma geral, em que o mesmo livro
faz parte do cotidiano de vérias escolas no Brasil, a percep¢do que tive ¢ que existe uma
indicacdo muito clara da padronizacdo do processo de ensino-aprendizagem a partir desse
modelo atual.

Como “o livro didatico serve para reforcar a ideologia dominante de que a instituicao
escolar ¢ representada, anulando a contradi¢do entre a experiéncia da crianga proletaria e o
conteudo dessa ideologia” (MUNAKATA, 1997, p. 27), este tipo de proposta sist€émica passa
a desconsiderar fortemente as diferencas que existem entre as culturas escolares.

De forma que, como a Cultura Escolar varia de escola para escola, uma vez que
estamos inseridos em uma sociedade com variados costumes e valores, os membros da
comunidade escolar também trazem as sabedorias de sua comunidade para dentro da escola.
Isso proporciona uma forma de trabalho em que cada professor ndo seja igual, ou tenha os
mesmos reflexos que nos outros espagos escolares onde o mesmo livro também foi escolhido.

E essa reflexdo sobre os aspectos que envolvem a Cultura Escolar que eu considerei
importante fazer. Uma vez que a partir do meu olhar como pesquisador, precisei observar a
escola percebendo as muitas relagdes que existem 14 dentro. Tendo a sensibilidade de
identificar os aspectos que muitos classificam como algo natural, mas que dizem respeito
sobre a forma diferente de como o professor passou a dar sua aula, uma vez que a presenca
dos OAs no livro didatico de Historia tornou-se inevitavel.

Como o que se apresenta agora ¢ um modelo de educagdo a partir de uma proposta
baseada na tecnologia, em tese, o professor deve estar preparado para receber as mudangas e

estabelecé-las em uma outra pratica pedagdgica, ou numa forma de dar aula diferente daquela
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quando os OAs ndo faziam parte de seu cotidiano. Esse processo que o ensino de Historia esta
inserido apresenta o uso dos recursos tecnoldgicos como algo novo, capaz de transformar o
trabalho do professor, mesmo que em determinados casos eles ndo representem a realidade a
qual os docentes e discentes estdao inseridos.

E preciso entender que essa abordagem coloca o professor num cenario a partir de
uma proposta do ensino de Historia que estd conectada ao mundo 14 fora. As NTICs estdo
presentes de tal forma no cotidiano, que a escola também dialoga com elas. Dessa forma, cabe
a estrutura escolar refletir sobre como utilizar esse tipo de tecnologia de forma consciente e
critica, olhando para esses recursos, reconhecendo-os e abrindo uma discussdo sobre as
possibilidades de uso para que se possa entender por que eles estio ali presentes.

Dialogar pedagogicamente com essas tecnologias vai além da proposta de
reproducdo de conteudo a partir dos OAs. A escola ¢ um espaco criativo, e nele ¢ preciso
desenvolver uma pratica que seja possivel perceber que a produgdo do conhecimento vai além
de se relacionar passivamente com os meios tecnoldgicos. De acordo com Bueno, Pinto
Junior e Guimaraes (2015, p. 94), “os avancos que as tecnologias digitais tém imputado nos
perfis de adolescentes e jovens matriculados no Ensino Fundamental e Ensino Médio”, reflete
diretamente no processo de formagao do professor.

E como se as multiplas capacidades demandadas aos professores agora também os
levassem ao desenvolvimento de um processo de ensino-aprendizagem que dialogue
diretamente com os recursos tecnologicos que cada vez fazem mais parte da Cultura Escolar.
Esse cenario me fez perceber que, ao mesmo tempo que a escola carrega uma série de fatores
que sustentam sua tradi¢do escolar, como a aula expositiva por exemplo, o comportamento
docente precisou ser mudado a medida que o uso da tecnologia alterou os processos escolares.

Esta reflexdo a qual apresento ndo pretende se constituir em um indicador para que a
escola onde esta pesquisa foi realizada, ou as demais unidades da Paraiba, possam usufruir da
constru¢do de um modelo de ensino que possa resolver todos os seus problemas. Na verdade,
um dos objetivos dessa pesquisa foi propor um método em que se possa constituir, cada vez
mais, um fator de mudanga social (SHOR, 1986), que contribua para ampliar os limites do
processo de ensino-aprendizagem desenvolvidos dentro da escola quando os recursos das
NTICs sao usados.

De acordo com Bueno (2011, p. 5)

[...] tal como apontava Candido (1966), que, por pertencerem a um determinado
sistema de ensino, as escolas possuem aspectos comuns, por outro lado, cada escola
¢ uma institui¢do social impar, Unica, com caracteristicas proprias, fruto de sua
histéria e das relagdes sociais ali estabelecidas.
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Dessa forma, ndo se pode pensar em um modelo de ensino Unico, pautado na
reproducao de conteudos tecnoldgicos que prometem revolucionar, ou ao menos dinamizar
uma aula expositiva.

Assim, 0 que eu apresento neste capitulo ndo deve ser entendido como uma resposta
a esse tremendo desafio de categorizar as praticas pedagogicas dentro da escola. Mas sim,
dialogar com os possiveis pontos de partida para que os educadores estejam comprometidos
com a elevagdo da qualidade de ensino a partir de suas formas escolares proprias, para que a

escola se torne um espaco de constru¢do de conhecimento coletivo de forma permanente.

3.1 Cultura, forma e praticas escolares: 0 que muda no ensino de Historia com o uso dos

OAs

Um dos principais pilares que sustentam a sociedade, a educa¢do sempre esta no
centro do debate, seja ele sob a perspectiva politica, ideoldgica ou social, independente se a
discussdo esteja localizada dentro ou fora dos muros da escola, ou se ela envolve estrutura,
pedagogia ou outros assuntos. Parte integrante de um sistema escolar, a escola (instituigdo),
forma n3o somente individuos, segundo Chervel (1990), mas também ¢ responsavel pelo
desenvolvimento de uma cultura que vem por sua vez penetrar, moldar ¢ modificar a cultura
global.
Para exemplificar essa reflexdo, reforgo que cultura escolar é
um conjunto de normas que definem conhecimentos a ensinar e condutas a inculcar,
e um conjunto de praticas que permitem a transmissdo desses conhecimentos e a
incorporacdo desses comportamentos, normas coordenadas e finalidades que podem
variar segundo épocas (finalidades religiosas, sociopoliticas ou simplesmente de
socializagdo). Normas e praticas ndo podem ser analisadas sem se levar em conta o
corpo profissional dos agentes que sdo chamados a obedecer a essas ordens e,
portanto, a utilizar dispositivos pedagdgicos encarregados de facilitar sua aplicacao,

a saber, os professores primarios e os demais professores (JULIA, 2001, p. 10-11,
apud VIDAL, 2005, p. 24).

Tais relagdes também colocam, inevitavelmente, a escola numa posi¢do que a
transforma em via receptora de varias praticas culturais que tém origem fora do ambiente
escolar, como as condutas infantis, juvenis, culturas familiares, religiosas e outras (VIDAL,
2009). E essa troca de valores e conhecimento acontece durante todo o tempo.

A presenca dos recursos tecnoldgicos dentro do manual impresso do professor ndo

existe exclusivamente devido ao uso das tecnologias dentro da escola, nem tdo pouco pelo
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crescente alcance dos objetos telematicos na sociedade de forma geral. A minha visdo sobre
esse assunto € que estamos inseridos em um movimento cultural dinamico, que leva um certo
periodo de tempo para ser implantado, mas que de tempos em tempos tem a capacidade de
sair da inércia.

Alguns podem acreditar que a inser¢do dos OAs no processo de ensino-
aprendizagem pode representar uma mudanga pequena no contexto escolar. Entretanto,
quando as inven¢des pedagdgicas passam a fazer parte do cotidiano da escola, simples
alteragdes tém a capacidade de reconfigurar o trabalho docente. Apoio esse pensamento na
reflexdo de Julia (2001), quando o autor versa sobre quando interrogamos as praticas de
funcionamento da escola. Segundo ele, “a grande inércia que percebemos em nivel global
pode estar acompanhada de mudangas muito pequenas que insensivelmente transformam o
interior dos sistemas” (JULIA, 2001, p. 15, apud VIDAL, 2005, p. 25).

Assim, a presenga dos recursos virtuais no manual impresso do professor, e por
consequéncia na sala de aula, transformou a configuracdo da realidade dos docentes e
estudantes. Nesse cenario, a escola passou a apresentar a sociedade suas praticas a partir
dessas mudangas, que de um lado sdo o reflexo daquilo que o sistema educacional espera,
como também da capacidade que elas tém de transformar o seu meio.

Segundo Chervel (1990), a escola tem a capacidade de produzir uma cultura
especifica, singular e original, sendo capaz de produzir um tipo de saber cujos efeitos
estendem-se sobre a sociedade. De forma que em alguns casos, € possivel que com a
utilizagcdo das NTICs na sala de aula, a Cultura Escolar “revele efeitos imprevisiveis” (Ibid, p.
28). A imprevisibilidade acontece quando a penetracdo das praticas tecnoldgicas digitais na
escola encontra um ambiente em que as expectativas criadas pela sociedade global ndo se
assemelham com a realidade escolar.

Sem querer estabelecer qualquer tipo de anacronismo histérico quando destaco as
relagdes conceituadas por Julia (2001), uma vez que seus estudos estdo localizados entre os
séculos XVI e XIX, cabe aqui uma andlise sobre a proposta de apresentar um paradigma
escolar que foi identificado nos estudos de séculos atrds, bem como o que realizei nesta
pesquisa. A analise sobre o que envolve a Cultura Escolar “ndo se trata somente de alfabetizar,
trata-se de forjar uma nova consciéncia civica por meio da cultura nacional e por meio da
inculcacao de saberes associados a no¢ao de ‘progresso’” (Idem, p. 23).

O incentivo em oferecer aos professores e estudantes contetidos produzidos a partir
de recursos tecnoldgicos passa justamente por essa inten¢do de criar uma nova consciéncia

através da cultura produzida na escola, sob a justificativa de caminhada através da tecnologia
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rumo ao progresso. Entretanto, ndo se pode pensar a escola apenas como uma institui¢do que
ndo envolve seus atores e seus histdricos. Nela, é possivel identificar a agdo de uma estrutura
transmissora de conhecimento, que respeita uma ordem organizacional, exemplificada em
uma grade curricular, como também um espaco de interacdo capaz de produzir um
conhecimento que vai além do que ¢ vivenciado em seus muros.

De acordo com Candau (2003, p. 160), “a escola ¢, sem duvida, uma instituicdo
cultural”, que oferece um tipo de padronizagdo que prepara o individuo que tem certo
conhecimento prévio para o mercado que possui um tipo de cultura universal. Por isso a
preparagdo dos manuais impressos do professor passa por uma estruturacdo em que hd uma
preocupacdo em aproximar a relacdes sociais com a tecnologia como bases sustentaveis para
o processo de ensino-aprendizagem.

Uma vez que a organizagdo escolar agrupa os estudantes em mesmo nivel de
conhecimento e se estrutura de forma a apresentar um aparato didatico inovador, ao ampliar a
frequéncia e modos de contato de docentes e discentes com as NTICs através dos livros
didaticos, a escola passa por uma transformacdo ndo apenas na questdo da cultura, mas
também em sua forma. Para mim, ¢ comum pensar em uma escola que organiza a sua forma a

partir do que Vincent, Lahire e Thin (2001) exemplificou em um modelo.

Forma escolar ¢ a organizacdo das salas de aula; a distribuicdo dos alunos em filas e
voltados para a mesma direcdo; a existéncia de suportes da escrita, como folhas
soltas, cadernos e quadros-negros; a utilizagcdo de objetos para escrever, como giz,
lapis e canetas; a posi¢do corporal dos estudantes, sentados em cadeiras e com os
bragos apoiados em mesas, ¢ dos professores, em pé (VINCENT; LAHIRE; THIN,
2001, p. 28)

Esta ¢ a forma habitual que hd pouco tempo enxergavamos como a maneira de
obtermos saberes escritos que produzem efeitos durdveis de socializagdo (VINCENT;
LAHIRE; THIN, 2001, apud VIDAL, 2009). Mas, como a maneira de ministrar as aulas
sofreu alteragdes, ndo s6 com a presenga mais evidente dos OAs, mas com o desenvolvimento
das aulas realizadas remotamente devido a pandemia de COVID-19, a forma “tradicional” da
aula passou a apresentar caracteristicas ligadas a logica digital, baseada no crescimento da
alfabetizacdo tecnoldgica.

Para exemplificar tal reflexdo, basta pensar na forma como as aulas de Historia, e de
quaisquer outras disciplinas, passaram a ser ministradas durante o periodo da pandemia do
novo coronavirus. A incapacidade de reunido presencial de professores e estudantes os levou
para um novo ambiente. Este ambiente apresenta outra configuracdo, outra forma, que teve a

capacidade de remodelar o ensino. Assim, concordando com Vincent, Lahire e Thin (2001), ¢
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possivel dialogar com o conceito de forma escolar tanto quanto a possibilidade de didlogo dos
OAs que estdo presentes no manual do professor, como também quando acontecem

transformagdes educacionais em determinadas épocas.

Falar de forma escolar ¢, portanto, pesquisar o que faz a unidade de uma
configurag@o historica particular, surgida em determinadas formagdes sociais, em
uma certa época, € a0 mesmo tempo que outras transformacgdes, através de um
procedimento tanto descritivo quanto “compreensivo”. Este ndo se opde so6 a
pesquisa de relagdes entre os fendmenos esmiucados, tomados como elementos e
sempre concebidos como exteriores uns aos outros, quanto a busca de elementos
permanentes, ou ainda ao inventdrio empirico dos tracos caracteristicos desta
“realidade” que seria, por exemplo, a escola. (...) Esta emergéncia da forma escolar
ndo acontece sem dificuldades, conflitos e lutas, de tal sorte que a historia da escola
esta repleta de polémicas e posigdes exacerbadas, por sua vez, o ensino encontra-se,
talvez, sempre “em crise”. (VINCENT; LAHIRE; THIN, 2001, p. 9-10).

A disseminagao dos saberes a partir das NTICs, ou concentradas nelas, tiveram a
capacidade de mudar as relagdes envolvendo professores e estudantes no processo de ensino-
aprendizagem. Antes habituados em vivenciar experiéncias do saber em um local fisico, e
muito baseado em um livro impresso, a partir do uso do OAs essa relagdo foi transformada.
Muita coisa ainda continua presente no livro, entretanto, o leque de opgdes em outras
plataformas reconfigurou a forma, fazendo com que Vincent, Lahire e Thin (2001) chamasse
essa transformacao de um sintoma de extravasamento da forma escolar (VIDAL, 2009).

Fazendo uma anélise que destaca a escola ndo apenas como produtora de uma cultura
especifica, mas com espagco de convivéncia entre outras culturas, ¢ importante também
analisar as questdes que remetem o ensino a partir da tecnologia. Segundo Vidal (2009)

a conformagdo da cultura escolar em suas diferentes dimensdes, sincronicas e
diacronicas, ¢ essencial para distinguir os modos como ela se manifesta nos objetos

produzidos pela e para a escola e nas praticas instaladas no seu interior pela agdo dos
sujeitos escolares (p. 30, grifo nosso).

Com a presencga inevitavel dos OAs, seja enquanto as aulas eram desenvolvidas de
maneira presencial, ou se em cardter remoto, a pratica escolar também sofreu uma
transformagao enquanto reflexo do processo de ensino-aprendizagem inserido nesse contexto.

Como esta pesquisa teve o objetivo de questionar como os professores se
apropriaram dos modelos culturais ligados a tecnologia no momento em que os manuais
impressos estdo cada vez mais em didlogo com essa proposta, bem como eles se comportaram
diante da pratica do ensino remoto, balizado pelos recursos telematicos, ¢ valido indagar
como essas praticas também passam por uma transformacao quando o que estd em evidéncia €

a ativagao do sujeito que esta em contato com as NTICs.
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Ha tempos a imagem de um espago escolar poderia ser identificada com um bird e
cadeira para o professor, dezenas de carteiras enfileiradas destinadas aos estudantes, utilizacao
de caderno, caneta esferografica, lapis, papel pautado, borracha, oficio, caderno de brochura e
outros elementos que compunham o ambiente pedagdgico. Com a interagdo a partir da cultura
digital esse cendrio ¢ transformado em um local intermediado pela estrutura virtual, composto
por aplicativos digitais que substituem praticamente todos os objetos citados anteriormente, e
uma proposta de cruzamento de informagdes que apresentam uma nova pratica escolar.

A partir dessas questdes, € posto que as relagdes entre cultura, forma e pratica escolar
passaram por um processo de transformag¢do. Mesmo assim, o processo de ensino-
aprendizagem continua sendo longo, caro e menos lucrativo do que as instituigdes estdo
acostumadas (MORAN, 2000), j4 que ndo ¢ apenas o incremento de certos elementos que
garantirdo o sucesso da escolarizagao.

Contudo, se o professor se colocar entre a permanéncia do seu estilo de ensino em
detrimento a inovagdo apresentada pela tecnologia na educagdo, é possivel que sua proposta
pedagdgica ndo va além da reproducdo de informagdes. Da mesma forma que se o docente
privilegie a aula a partir da “seducdo” da internet, este instante passe por um momento de nao-
aula, j& que muitos estudantes ndo usam a internet para estudar.

E um dilema localizar-se nesse limiar (GAGNEBIN, 2014). Entretanto, encontrar um
equilibrio entre esses lados pode apresentar uma possibilidade de integracdo entre uma aula-
pesquisa, € uma troca de experiéncias que envolvem recursos sensoriais que dialogam tanto
com os elementos que fazem parte da Cultura Escolar, como aqueles que estdo a disposi¢ao a

partir da cultura digital.

No entrecruzamento das fontes, com aten¢do aos aspectos materiais da escola, nos ¢
possivel acercar das praticas escolares e dos saberes produzidos no interior da escola,
como solugdes possiveis aos problemas enfrentados cotidianamente por professores
e alunos no fazer da aula. Emergem as condi¢des objetivas do trabalho docente,
constituido no entrecruzamento de experiéncias individuais e coletivas do magistério,
de saberes sociais e pedagogicos e da arte de conciliar o uso do espaco e do tempo
escolares as necessidades de difusdo de conteudos (VIDAL, 2009, p. 35).

Se as relagdes com os recursos tecnoldgicos ja fazem parte do ensino de Historia
nesse tempo de agora, a saida em romper barreiras e adentrar em espagos dominados pela
tecnologia colocou professores e estudantes em contato com uma nova realidade que permeia
tanto a forma, como a pratica e também a cultura escolar. A saida foi dialogar com esses

recursos que, em tese, propoem a continuidade do processo de ensino-aprendizagem a partir
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de um momento que a Histdria passa a ter um desenho tecnoldégico em um espago onde o
ensino ganha outras formas, cores, possibilidades e metodologias.

Em tempos de aproximacdo entre ensino e tecnologia, esta claro que quando se
enfrenta problemas pedagogicos, como baixa participacao dos alunos em sala de aula, falta de
estrutura fisica ou pedagodgica, e até mesmo o desinteresse na aprendizagem dos conteudos,
ndo serd apenas o uso dos OAs que solucionard esses conflitos. Outra questdo importante
nesse arcabouco de ideias foi perceber: qual o lugar que os sujeitos escolares, principalmente
professores e estudantes, ocupam na construcao dessa Cultura Escolar de agora?

Por isso a forma de ensinar Histéria ndo pode apenas ser reproduzida a partir dos
recursos tecnologicos em que o professor aplica uma técnica, um comando, um recurso € o
estudante recebe o contetdo transferido. Essa relagdo precisa ser construida a partir da
producao do conhecimento que valoriza a experiéncia transitoria nas relagcdes do saber entre a
Cultura Escolar e os sujeitos escolares.

Esse ¢ um dos maiores desafios do processo ensino-aprendizagem quando pensamos
na possibilidade de criagdo de um pensamento para que docentes e discentes encontrem
significado naquilo que estdo construindo a partir do contato com os OAs. Refor¢ando o
pensamento de Vidal (2009), “a mudanga de paradigma implicou na alteracdo das analises
sobre a escola e a escolarizagdo, ndo apenas pela introducdo de novos objetos de pesquisa,
como também pela producdo e incorporacdo de outros referenciais teoricos e metodologicos”
(p. 36).

Com esse novo cenario, o que estd em questdo ¢ a nova organizagdo da sala de aula,
quando ela se encontra no meio virtual; como o professor prepara o seu planejamento; a nova
forma de transito entre os estudantes nesse espaco tecnologico; e principalmente a maneira
que o docente se dirige aos discentes. E uma mudanca considerada de paradigma como foi
apontado acima, uma vez que ¢ preciso levar em conta todas essas transformagdes inerentes a
Cultura Escolar.

Analisar como o professor estd se relacionando com essas questdes no tempo de
agora, pode nos mostrar certas realidades que nos fardo refletir sobre as consequéncias do uso
do modelo tecnoldgico quando ele for uma opgdo, ou quando ele for a Unica saida para o
processo de ensino-aprendizagem.

Propor uma mudanga nas relagdes com essas experiéncias a partir do contato com a
tecnologia digital, pode até parecer ser facil. Se o sistema educacional apresenta sua proposta

ligada as NTICs, o professor precisa encontrar meios de como se comportar perante as



80

“novidades” do mercado. Agora, viver essa experiéncia constitui em se relacionar com os
OAs de uma forma que muitas vezes nao estamos preparados.

Instituida como um espaco privilegiado do saber, a sala de aula continuara
absorvendo as mudancas que sdo implicadas na educa¢ao. Num momento em que o professor
¢ cobrado para ter o dominio das agdes didaticas desde a sua formagdo, passar imune as
questdes relacionadas a forma e pratica escolar ligadas as NTICs passa a ser mais uma tarefa
dificil de ser cumprida, uma vez que as alteracdes sociais, politicas e culturais advindas da
sociedade continuardo interferindo na escola e contribuindo para as transfiguragdes das
atividades escolares.

E ¢ pensando sobre essas transformacdes que esta pesquisa percorreu seu caminho,
uma vez que, na perspectiva das possibilidades de abordagem do ensino de Histéria, o
professor dialogou direta e indiretamente com as modificagdes que o conhecimento escolar
sofreu com o uso dos OAs Se antes o cenario apontava para uma necessidade de dominio dos
conteudos escolares, agora “pensar o ensino de Historia na sua historicidade significa buscar,
se ndo solugdes definitivas, a0 menos uma compreensao mais clara sobre o que significa, hoje,
ensinar Historia nas escolas (FONSECA, 2006, p. 7).

Em uma sociedade cercada por uma sensacao de ser bombardeada por informagdes a
todo o tempo, imaginar que a utilizagdo dos meios tecnoldgicos possa solucionar os mais
diferentes problemas, ndo serd a Educago o setor que bastara acionar um recurso técnico para
resolver diferengas e minimizar gargalos. Nesse contexto moderno, tornou-se corriqueiro
andar com pressa, ndo ter tempo para observar, pensar, sentir e experimentar possibilidades
que proporcionam condi¢des de transformar as relagdes construidas dentro e fora da escola.

Viver essa experiéncia significa carregar consigo a capacidade de transformar valores
e modelos, uma vez que os aspectos culturais da escolar contribuem para que todos possam
pensar em como esses instrumentos tecnoldgicos podem contribuir para que o trabalho de
producao do saber desenvolvido pelo professor se transforme em uma via de mao dupla, para

a construgao do conhecimento ao lado dos estudantes.

3.2 Dialogos com a cultura digital: o ensino de Historia entre a critica e a substituicio

das relacoes sociais pelas mercantilizadas

Durante o percurso de didlogo com o objeto que balizou a realizacdo desta
dissertacdo, me deparei com algumas questdes que se colocaram como algo ainda mais

desafiador para concluir esta pesquisa. Lidar com vertentes que envolvem o conceito de
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Cultura Digital no meio da Educacdo, por exemplo, aumentou as possibilidades de
pensamentos que envolvem a livre iniciativa para analisar criticamente o meio tecnologico
dentro da sala de aula.

Como identifiquei que o valor individual da capacidade dos sujeitos educacionais
quase sempre estava sendo reduzida a pratica reprodutivista daquilo que a tecnologia se alinha
a pedagogia, foi necessario ampliar essa discussao. Dessa forma, precisei atingir questdes que
versassem sobre as transformagdes que a escola vivenciou a partir de suas relagcdes com a
cibercultura.

No capitulo anterior foi possivel fazer uma inser¢do do que representa a cibercultura
frente aos estudos cientificos. Para reforcar o que ja apresentei quando trouxe o pensamento
de Lévy (1999), aponto que a cibercultura se configura como um “conjunto de técnicas,
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamentos ¢ de valores que
se desenvolvem justamente com o crescimento do ciberespago” (p. 17). Entretanto, como este
capitulo tem como objetivo se aprofundar nessa seara, discorrerei a seguir sobre o que
representa a cibercultura quando ela tem suas praticas refletidas especialmente na escola.

Inicialmente, quero aprofundar o seu conceito, uma vez que estudos ampliados sobre
o tema abordam tanto os aspectos da cultura que ¢ transmitida pelos meios digitais, como
também aquilo que se produz a partir dos recursos tecnologicos. Quando identificamos uma
maneira de proceder algo baseado nas redes telematicas, criando um campo de reflexdo capaz
de identificar varias tendéncias que sdo cultivadas na sociedade a partir de termos cibernéticos,

estamos diante de um conjunto de praticas que se desenvolvem no meio digital.

Cibercultura seria a exploragdo do pensamento cibernético e de suas circunstancias,
de acordo com um projeto que vai se criando historicamente mas que, como tal, vai
incorporando inumeras ordens de outros fatores, levando sua ideia central, a de
cultivo, a perder a sua conexdo originaria com aquele pensamento e seus
desenvolvimentos especializados, a proteger-se de um modo cada vez mais cotidiano
e profano, em que so6 de forma muito mediada, estranha para o seu sujeito, estd em
jogo a cibernética. (...) Cibercultura é a expressdo que serve a consciéncia mais
ilustrada para designar o conjunto dos fendmenos cotidianos agenciado ou
promovido com o progresso das telematicas e seus maquinismos. Afinando o
conceito um pouco mais, poderia bem ser definida como a formagéo historica, ao
mesmo tempo pratica e simbolica, de cunho cotidiano, que se expande com base no
desenvolvimento das novas tecnologias eletronicas da comunicagdo (RUDIGER,
2011, p. 10).

Gragas a transformagao dos computadores em equipamentos domésticos, foi possivel
vivenciar mais de perto o que representa a cibercultura. Agora, de posse de produtos portateis,
a sociedade passou a se relacionar com uma série de costumes que passaram a ser convertidos

a partir de uma técnica expressa pelo modelo de vida capitalista. Ou, como ainda acrescenta
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Riidiger (2011), este ¢ o momento de articulagdo em que sdo apresentadas ao homem
circunstancias que surgem em um mundo com a progressiva informatizacdo da era
maquinistica.

Essa informatizacdo também estd presente na escola. Analisando o documento da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) percebi diversas propostas de mudanca na
educacdo do Brasil, e aquilo que est4 relacionado as questdes sobre o uso da tecnologia nas
salas de aula nao fica de fora. Mais do que estd presente no cotidiano escolar, a Cultura
Digital passa a ser o foco de uma proposta que pretende proporcionar ao curriculo a
possibilidade de entendimento e compreensdo dos impactos da tecnologia do mundo, além de
desenvolver nos estudantes a capacidade de usar os recursos digitais com ética e de forma
adequada.

Cotejando o documento, identifiquei que ele apresenta a competéncia geral da
educacdo n® 5. Neste item, a Base foca no uso especifico de recursos tecnologicos, baseada no
desenvolvimento de um senso critico. Ela propde ensinar aos estudantes o dominio do
universo digital, para que consigam utilizar as ferramentas multimidia para aprender a
produzir.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.
9).

Apos refletir sobre a inclusdo dessa proposta em um documento oficial da Educacao
no Brasil, percebi que ela apresenta uma utopia liberal de relacionamento com os meios
digitais, como se fosse possivel desenvolver em todas as escolas publicas um ensino baseado
no uso da tecnologia pela justificativa do alcance dos recursos midiaticos na sociedade atual.

Justificar que o convivio de jovens com as midias digitais interativas do presente
facilitara o processo de produgdo do conhecimento dentro da sala de aula é fechar os olhos
para as transformagdes sociais que essa cultura também emprega, valendo-se de
desigualdades que sao marcas registradas na sociedade brasileira.

Uma vez que o manual impresso do professor estd repleto de OAs que representam
essa “revolucdo” das tecnologias de comunicacdo moldada pelas empresas privadas, como ¢é o
caso das editoras, o que estd sendo oferecido ¢ um modelo de ensino “pragmatico, utilitarista

e que passou a refletir a racionalidade instrumental solidificada por uma grande industria da
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cultura e por uma educacdo que prioriza a informagdo como foco do processo formativo”
(ARRUDA, 2015, p. 55).

O discurso da democratizacao da escola a partir do uso das NTICs ¢ reforgado pelo
interesse de impulsionar os estudantes no mercado de trabalho. A proposta de oferecer ao
docente e ao discente 0o maior nimero de informagdes no menor tempo possivel mediante os
OAs, justifica a intencdo de apresentar um produto que contém respostas prontas no modelo

de producao do processo de ensino-aprendizagem.

Dessa maneira, em nome de uma maior racionalidade e da modernizagdo do ensino,
a Educagdo foi transferida da esfera politica para a esfera do mercado, perdendo seu
carater de direito social e reduzindo-se a condi¢do de propriedade, de mercadoria,
que pode ser vendida e consumida. Democratizar a escola, nessa via, implicou
massificar o ensino, através da realizagdo de reformas administrativas, que
regularam a qualidade dos servigos educacionais, colocando-os, de fato, sob a égide
das novas TICS, a servi¢co do mercado (Idem, p. 57).

Seguindo esse modelo, as escolas passaram a fazer justamente o contrario da
proposta documental. Embasada em praticas que valorizam o contato superficial de
informacodes, elas acabam realizando a reprodug¢do de conhecimento que desemboca na
formagdo de estudantes acriticos e conformados com aquilo que ouvem do professor, ou que
assistem passivamente os OAs.

A intensificagdo dos estimulos audiovisuais promovidos pela cibercultura obedece a
um processo que a educagdo brasileira se submeteu em nome de uma modernizacao.
Entretanto, essa modernizagdo acaba apresentando um cendrio em que o professor passou a
disputar espaco em busca da atencdo dos estudantes justamente com um vasto leque de
opgoes oferecidas pelos contetidos digitais nas diversas telas.

E o processo de construgio do conhecimento delegado as maquinas e as midias,
como um instrumento de banaliza¢do da formacao do individuo, ao invés do investimento no
preparo do cidaddo capaz de pensar e modificar sua realidade.

Para sacramentar tal posicionamento, Arruda (2015) apresenta um argumento capaz
de ilustrar como essa Era da Tecnologia age sobre varias dimensdes da cultura. Segundo ela,
essas mudancas na postura do ensino afetam ndo apenas a constituicdo psiquica dos

individuos, mas também o modo como eles se relacionam.

Sob o efeito das novas politicas educacionais que impdem as novas
tecnologias como meio pedagogico o espectador é “anestesiado”, de modo
que ndo ha mais lugar para a avaliagdo, para a emissao de juizos, ou melhor,
estes juizos sdo substituidos por um entorpecimento. A percepgdo
automatizada pela tecnologia faz com que a dialética entre o particular e o
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universal, indispensavel na apreciagdo estética, fique comprometida (p. 60-
61).

Essa Era Tecnoldgica do mundo atual que tem realizado mudangas também no meio
da educacdo a partir dos OAs presentes no manual impresso do professor, aparece apenas
como a ponta do iceberg. O que ¢ possivel identificar nesse cenario ¢ uma transformacgao das
relagdes humanas que, se de um lado possibilitou uma diminui¢do de distancia entre os
individuos que redimensionaram os sistemas de comunicagao de leitura e escrita, por outro,
causou um aumento no distanciamento entre as geragdes (professores e estudantes) que
convivem em um mesmo tempo cronoldgico.

Ter uma escola e educadores que visualizem a cultura digital para além da
instrumentalizacdo dos estudantes para promover uma educacdo de qualidade, ¢ um desafio
considerado levando-se em conta as questoes apontadas acima. Criar possibilidades para que
os estudantes compreendam e utilizem a tecnologia com ética e criticidade, tanto para obter
conhecimento, como também para serem protagonistas no mundo, mantendo a cabeca presa
ao modelo neoliberal reprodutivista, ¢ se afastar das experiéncias pedagdgicas que prepara os
individuos para a vida democratica.

Para conseguir cumprir com sua proposta, a escola precisa mudar e se distanciar
dessa pratica de modelar os individuos. Ela continua reduzindo a educagdo ao processo de
transmissdo de informacgdes, o que acaba gerando uma produgdo rasa de conhecimentos. A
partir desse modelo de ensino, as praticas pedagdgicas que deveriam potencializar a condi¢ao
de formacao dos estudantes, funcionam como um impedimento para tal proposta.

Baseada no pensamento de Adorno, Vilela (2015) aponta que com este modelo “a
escola assumiu a banalizacdo do conhecimento como inovac¢do pedagdgica” (p. 99). Isso
significa dizer que oferecer um conhecimento a partir de uma tabula rasa tornou-se a ambigdo
do sistema educacional que, passou a promover a deformag¢do do conhecimento a partir da

destruicdo da capacidade de conquista da autonomia dos sujeitos educacionais.

(Na escola), e para os seus professores, ndo ¢ mais preciso ler as obras literarias e
cientificas, mas apenas alguns trechos para responder a questdes pontuais e cujas
respostas ja estdo pré-definidas em esquemas para orientacdo de aulas e de avaliagdo.
Dessa forma, a seminformacdo esta afinada com uma nova cultura do valor da
educacido, e ela propria é essa nova cultura, que nega aos individuos o acesso aos
bens culturais verdadeiros, nega assim a verdadeira educagdo, e se reduz a repassar
conhecimentos fragmentados e sem sentido, nega a experiéncia do exercicio
deliberado do pensamento, nega a propria formagao (/bid, p. 99).

A Cultura Digital, da maneira como ela esta sendo vivenciada na escola, precisa ser

repensada em sua forma de promover a aprendizagem de todos os envolvidos. Se por um lado
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o professor tem a necessidade de aprender como os recursos tecnoldgicos podem ajuda-lo na
proposta de oferecer uma aula a partir do pensamento critico, cabe aos estudantes se
reconhecerem em um contexto que ofere¢ca um aprendizado formativo. O que se espera da
cibercultura ¢ a utilizagdo das NTICs na busca pelo conhecimento dos contetidos da disciplina,
e ndo na substitui¢do das relagdes sociais pelas mercantilizadas.

Nesse contexto, o0 manual impresso do professor se transformou em um objeto que
representa bem este paradigma liberal atual da educacdo. Sendo direcionado pela for¢ca do
mercado que tem como base a Cultura Digital, o livro didatico assumiu uma posicao de
produto que oferece ndo uma troca de experiéncias existenciais, mas em algo que atende as
demandas do mercado.

Segundo o pensamento de Betlinski (2015), como consequéncia a esse modelo, “a
experiéncia educacional torna-se unidirecional, pragmdtica e visa a resultados apenas
quantitativos” (p. 145). O distanciamento da educacdo de sua proposta de humanizagao para a
racionalidade instrumentalizada, reflete na preparacao do individuo apenas para servir ao
sistema produtivo. Um professor que reproduz informacdes e um estudante acritico acabam se
submetendo a um modelo que ndo tem condigdes de questionar sua propria fungdo de educar.

Se contrapor e resistir a esse modelo seria um cenario possivel se cada escola tivesse
condi¢des de desenvolver sua autonomia renunciando a algumas propostas apresentadas pelo
sistema. Entretanto, como ela é vinculada a uma complexa burocracia, que direciona seu
modelo para atingir toda a estrutura educacional, o espago do saber tem exigido uma mudanca
no perfil dos professores, com a trilha da massificagdo do ensino a partir da presenca das

NTICs.

Constata-se que hoje no cendrio brasileiro a formagdo educacional apenas repde o
existente e o professor perde cada vez mais sua autonomia e passa a estar apenas um
passo a frente de seus alunos em termos de conhecimento. Por ser um mero
facilitador o professor estd desobrigado de conhecer com profundidade o assunto
trabalhado e como consequéncia a exigéncia de formagdo da lugar a mera circulagédo
de informagdes superficiais sobre o assunto a ser ensinado. Em decorréncia dessas
praticas pedagogicas os alunos acabam por se desinteressar de tudo aquilo que nio
se relaciona ou que ¢ perpassado pela inddstria do entretenimento envolvidos como
estdo com as novas TICs, o que reflete o fato de que a realidade extrapedagdgica
educa mais do que se supde. Nesse aspecto, as escolas acabam por realizar o oposto
daquilo que originalmente se propuseram a fazer a formar individuos acriticos e
conformados com a realidade, ao invés de formar cidaddos capazes de pensa-la e
modifica-la (ARRUDA, 2015, p. 59).

Agora, e se nos perguntdssemos como esta cultura mididtica foi capaz de se alastrar
por varias esferas da sociedade, atingindo fortemente o espaco escolar? Para responder tal
indagagdo, me baseei no pensamento de Santaella (2003), que também indagou como essa

cultura ¢ produzida. Segundo a autora, esse tipo de cultura “tem por referéncia os meios que
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sdo empregados para a producdo dos bens simbolicos, meios artesanais, industriais,
eletronicos ou telematicos” (p. 55). E a escola estd cercada desses bens que tém por
caracteristica acelerar o trafego de informacdes, formas ¢ integragdo dos espagos.

O que ¢ possivel apontar a partir dessa reflexdo ¢ que a escola também foi inserida
em um campo que apresenta uma dinadmica cultural que mistura os estratos presentes tanto no
manual impresso do professor, como nos OAs que fazem parte dele, e ainda nos recursos
telematicos educativos que estdo disponiveis no ciberespago. Tudo isso, em um mundo em
que a cultura midiatica ¢ tomada como um exemplo da nossa contemporaneidade.

As transformacgdes que a escola passa sob reflexo das NTICs nos apresenta uma
revolucdo digital capaz de em determinado momento mostrar outra forma de conversao do
conhecimento. E o instante em que o livro impresso passa a carregar ndo apenas texto e
imagem, mas também elementos com a capacidade de transportar professor e estudante a um
espaco que possui uma linguagem propria, digital e diferente daquela que estd presente no
papel. Através dessa digitalizagdo de conteudos, o processo de ensino-aprendizagem passa a
ser reproduzido impulsionado por uma linguagem baseada na convergéncia da informacao.

E falar em convergéncia ¢ bastante oportuno no momento em que temos velhas e
novas midias se cruzando, pois a0 mesmo tempo em que temos conteudos que sdo produzidos
por “especialistas” se relacionando com aqueles preparados por pessoas comuns, vé-se a
criacdo de um outro conceito importante, que neste momento vou apontar como Cultura da
Convergéncia.

Para exemplifica-la, uso os estudos de Jenkins (2009) que a aponta como desde o
“fluxo de conteudos através de multiplas plataformas de midia, & cooperagdo entre multiplos
mercados mididticos € ao comportamento migratdrio dos publicos dos meios de comunicagao,
que vao a quase qualquer parte em busca de experiéncias de entretenimento que desejam” (p.
27).

Quando estamos lidando na seara da tecnologia, falar em convergir significa trilhar o
caminho das transformagdes midiaticas que refletem nas mudancas culturais, sociais e
também mercadoldgicas. Ela vai além de ser compreendida apenas por um processo que une
diversas fun¢des ou meios no mesmo instrumento. “A convergéncia apresenta uma
transformagdo cultural, a medida que os consumidores sdo incentivados a procurar novas
informacdes e fazer conexdes em meio a conteudos de midia dispersos” (Idem, p. 29-30).

Se antes tinhamos uma visdo estatica na relagdo do professor e do estudante com o
livro didatico, essa perspectiva mudou a partir dos contetidos digitais que estdo disponiveis no

suporte impresso € que passaram a oferecer condigcdes desses participantes interagirem com
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tais conteudos. E a convergéncia acontece justamente nesse momento de interagdo, mas nao
somente sob a possibilidade do contato feito através de aparelhos tecnoldgicos, mas a partir
das interagdes possiveis entre os sujeitos que estao inseridos nesse contexto.

Imaginemos uma seguinte situagdo: um professor de Historia se retine com seus
pares para o processo de escolha do material didatico que serd usado nos anos seguintes na
escola onde ele leciona. Nesse momento, o docente apresenta seu pensamento apontando que
nao deseja um livro que contenha OAs, que ndo venha com opgao de dialogo com contetdos
cibernéticos, ou que o coloque em contato com tematicas que precisem ser lidadas fora do
espaco impresso da obra. Ou seja, o professor quer um livro como um instrumento que possa
ser manuseado apenas na palma da mao.

Ap6s sua explanagdo € bem possivel que seus colegas o olhem com desaprovacdo, ou
até mesmo estranhem sua posicao.

Afinal de contas, esse ritual, como ja& abordado anteriormente nesta pesquisa,
obedece a critérios determinados que elevaram o livro didatico impresso a se tornar um
instrumento de convergéncia das midias. Em tese, atualmente ndo ¢ mais possivel ministrar
uma aula a partir do modelo de um para muitos, em que esse um € o professor, detentor do
conhecimento, € 0s muitos sdo os estudantes, receptores do saber.

E como se fossemos explicar para esse docente que quer se manter atrelado a
tradi¢ao do uso do livro que, “os velhos meios de comunicacao (os livros, por exemplo) nao
estdo sendo substituidos. Mais propriamente, suas fungdes e status estdo sendo transformados
pela introdu¢do de novas tecnologias” (Ibid, p. 41-42, grifo nosso). A posicdo dele em
“defender” o livro ndo significa que com o avango dos recursos tecnoldgicos de hoje, esse
objeto que ja foi visto como revoluciondrio, ird desaparecer. Ao contrario. Ele continuara
existindo, mas combinado a outros recursos que apresentam uma série de itens que permitem

pensar além do que se v€ impresso nas paginas.

A convergéncias das midias ¢ mais do que apenas uma mudanga tecnologica. A
convergéncia altera a relagcdo entre tecnologias existentes, industrias, mercados,
géneros e publicos. A convergéncia altera a logica pela qual a indastria midiatica
opera e pela qual os consumidores processam a noticia ¢ o entretenimento.
Lembrem-se disto: a convergéncia refere-se a um processo, ndo a um ponto final.
Nao havera uma caixa preta que controlara o fluxo midiatico para dentro de nossas
casas. Gragas a proliferacdo de canais e a portabilidade das novas tecnologias de
informdtica e telecomunicacdes, estamos entrando numa era em que haverd midias
em todos os lugares. A convergéncia ndo ¢ algo que vai acontecer um dia, quando
tivermos banda larga suficiente ou quando descobrirmos a configuragdo correta dos
aparelhos. Prontos ou nao, ja estamos vivendo numa cultura da convergéncia (/bid, p.
43).
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As interagdes culturais que acontecem dentro da escola atualmente deixam isso claro
quando nossos livros se libertaram de serem apenas objetos de papel. A partir dessa mudanga,
ndo estamos apenas mais lendo textos e imagens, mas também, nos permitindo interagir com
conteudos presentes no ciberespaco que oferecem a professores e estudantes a possibilidade
de pensarem a educag@o sob uma nova perspectiva.

A Cultura da Convergéncia na educacao representa uma mudanga na forma como os
sujeitos pedagogicos encaram sua relacdo com as NTICs. Se a escolha do sistema ¢ apresentar
um modelo que privilegie a transmissao passiva do conhecimento, baseada em um bojo de
informacdes, ¢ preciso desenvolver habilidades que modifiquem esse cendrio. Somente
desempenhando um papel ativo dentro da sala de aula serd possivel construir um processo
educacional atento politica e socialmente, também utilizando os recursos telematicos.

Se repensarmos os objetivos da educacdo a partir do convivio com os OAs, quem
sabe ndo possamos redefinir como esses instrumentos estdo sendo utilizados no processo de
ensino-aprendizagem. Nao ¢ o caso de elencar os recursos que dao certo ou ndo dentro da sala
de aula, ou quais sd@o as NTICs que professores e estudantes tém maior familiaridade. O
importante ¢ construir uma relagdo significativa desses individuos com as midias digitais.

A Cultura da Convergéncia ¢ “o futuro, mas estd sendo moldada hoje. Os
consumidores terao mais poder na cultura da convergéncia — mas somente se reconhecerem e
utilizarem esse poder tanto como consumidores quanto como cidaddos, como plenos
participantes de nossa cultura” (/bid, p. 343). Ou seja, professores e estudantes precisam se
encontrar no meio dessa convergéncia de conhecimento, uma vez que ambos 0s grupos
enfrentam aulas demais, controle administrativo demais, de tal forma que a necessidade de
que alguma coisa funcione em classe ¢ muito maior do que uma aparente necessidade de
teoria (SHOR, 1986).

As reflexdes elencadas nesse estudo propdoem entender melhor a transformagdo da
educagdo voltada a promover uma maior participagdo na constru¢do de conhecimento a partir
da experiéncia com o uso das NTICs, em detrimento da pratica que tem como objetivo
reproduzir passivamente os conteudos digitais em sala de aula. Docentes e discentes nao
podem ser mais vistos como consumidores de mensagens preconcebidas, mas sim como
agentes criadores de valor significativo dentro do ambiente pedagogico.

Os defensores das novas tecnologias argumentam sobre como 0 novo meio ou a nova
ferramenta ird democratizar a educacdo, ao passo que os criticos a esse modelo costumam

apontar a perda da autonomia docente e passividade discente, por exemplo. Isso significa que
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a medida que o professor se concentra em reproduzir os materiais digitais que estdo prontos a
seu alcance, os estudantes ndo se posicionam nesse cenario.

Entre esses dois lados, ¢ preciso entender a necessidade de criar um valor
significativo para o processo de ensino-aprendizagem, aproveitando a possibilidade de
escolher, compartilhar e reconfigurar os contetidos de midia de forma ainda ndo feita em sala
de aula.

Reproduzir de forma isolada os recursos digitais continuara ignorando o potencial de
um ambiente que pode ser participativo. Deixar de promover a troca de experiéncias também
no que envolve as midias ¢ perder a nogdo das possibilidades que podem ser criadas a partir
de uma educagdo voltada a construcdo da critica ¢ da cidadania. Se manter estatico a esse
processo ¢ adotar uma postura simplificada, que ndo compreende as possibilidades desse
fendmeno de se conectar também no ambito escolar.

Umas das possibilidades que podem trazer significado para cada cenario particular, a
partir dessa consciéncia de atuacdo frente as NTICs, € sinalizar para um movimento escolar
mais participativo, em que os sujeitos escolares ndo sejam vistos simplesmente como um
grupo de consumidores de conteudos prontos. Eles sdo individuos integrantes de uma Cultura
Digital que oferece também a possibilidade de produgdo e compartilhamento de
conhecimentos, e que ndo tem apenas o manual impresso do professor como ponto de partida.

Jenkins (2014) destaca outro viés importante nesse cendrio, no qual as praticas
culturais da escola podem ser favorecidas a partir das novas plataformas digitais de
conhecimento. Segundo ele, essa abordagem “ndo supde que as novas plataformas liberem as
pessoas de velhas limitagdes, mas, em vez disso, sugere que as facilitagdes da midia digital
funcionam como catalizadoras para a reconceituagdo de outros aspectos da cultura” (p. 25).

Ou seja, a partir das experiéncias com os OAs, € possivel repensar as relacdes de
aprendizagem em um contexto que envolve tanto o dominio de professores e estudantes com
as NTICs, como as suas capacidades de aprender tendo contato com conteudos presentes no
meio digital. Nesta nova possibilidade do saber, o processo da educagdo utiliza a tecnologia
mais como uma forma de buscar o conhecimento especifico do conteudo da disciplina, e ndo
de termos técnicos e instrumentos de informatica.

Uma possibilidade de se ver ativamente nesse contexto € aceitar o papel que cada um
tem a partir de uma posigdo participativa no que envolve a Cultura Digital. “Se o publico
pudesse expandir seu acesso a novos canais e processos de comunicagdo, € usd-los como
ferramenta por meio da qual lutar por uma cultura mais democratica” (Ibid, p. 204), o cenario

poderia ser mais animador. Dessa forma, processo criativo de professores e estudantes
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ganharia uma nova roupagem, ao invés de se manter atrelado a reproducdo de conteudos
audiovisuais para complementacgio das aulas.

A sensacao ¢ de que quanto mais acessamos os conteudos no ciberespago, mais nos
damos conta do quanto limitados somos. Embora tenhamos conseguido a partir do contato
com as revolugodes digitais cada vez mais acesso a tecnologia da comunicacdo, essa repeticao
nos levou a um resultado passivo. A Cibercultura se tornou uma espécie de maquina de
informacao que passou a ser utilizada para que possamos desempenhar parte do nosso
trabalho. Mas, o que precisamos fazer ¢ negociar de que maneira vamos usa-la para entender
suas vantagens e desvantagens.

Essa educagdo voltada aos recursos tecnoldgicos promete um numero significativo
de benfeitorias, em que o professor pode dar dezenas de aulas diferentes, mas nunca uma aula
de verdade. E como se o docente estivesse on-line, mas ndo despertasse em si a possibilidade
de pensar como isso pode transforma-lo. Se for possivel se apropriar de um conhecimento que
proporcione sua libertagdo para o pensar critico, que seja a partir de uma posi¢do de embate

numa sociedade marcada pelas reprodugdes técnicas.

3.3 Inovacio e modernizacio do manual impresso do professor: o preco que se paga por

uma educacio neoliberal

No ultimo ponto deste capitulo, ofereco uma reflexdo sobre uma questao que observo
ha alguns anos, mas que s6 durante o desenvolvimento desta pesquisa me aprofundei. As
transformagdes que a educacao enfrenta no Brasil, seja no aperfeicoamento da estrutura das
escolas, ou na busca pela formacao continua dos professores, e até mesmo neste novo
paradigma da producdo do manual impresso do professor, sio muitas vezes justificadas pelo
proposito da implantagdo da “inovagdo” e “moderniza¢do” da unidade escolar.

A pratica de propostas que carregam em seus objetivos a elaboracdo de materiais
didaticos alinhados com uma politica mercadoldgica, como ja foi alertado anteriormente,
confirma uma posi¢do que tem recaido sobre as escolas, e que se baseiam no discurso de
busca pela eficiéncia pedagdgica, fato que acredito se aproximar ao que acontece no setor
econdmico.

Dessa forma, nao significa fugir da realidade brasileira pensar sobre a tentativa de
adequar a escola aos moldes empresariais, uma vez que, para Laval (2019), nossas unidades
escolares estdo sobre forte influéncia de organizagdes internacionais que contribuem para a

construgdo de um pensamento baseado em resultados quantitativos, perda da autonomia
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docente e aumento das desigualdades sociais. Este cenario apresenta um modelo em que o
“universo dos conhecimentos ¢ o dos bens de servigos parecem se confundir, a ponto de cada
vez mais pessoas nao verem a razao de ser da separacao entre o mundo da escola e o das
empresas” (p. 22).

Se o contato com as NTICs ndo contribui para a emancipa¢ao da capacidade humana
de produzir conhecimento, e torna o sujeito parte integrante de uma engrenagem industrial, a
individualizagdo do processo de ensino-aprendizagem causada pelo desenvolvimento das
tecnologias da informagdo contribui para um declinio da forma escolar. Por isso, concordo
com Laval (2019) quando o autor aponta que o neoliberalismo atual ndo veio para transformar
a escola de uma hora para outra, mas a sua atua¢do na sociedade de mercado tem aplicado

essa tendéncia ha muito tempo.

Essa muta¢do da escola ndo ¢ fruto de uma espécie de compld, mas de uma
construgdo muito eficaz, na medida em que ndo € possivel identificar facilmente
uma ou varias instancias responsaveis por ela, o processo ¢ difuso, tem multiplas
plataformas nacionais e internacionais cuja ligagdo ndo ¢ clara a primeira vista,
utiliza em geral vias técnicas e se apresenta com frequéncia com as melhores
intencdes '"éticas". As organizagdes internacionais (Organizagdo Mundial do
Comércio - OCDE, Banco Mundial, Fundo Monetario Internacional - FMI,
Comissao Europeia) contribuem para essa construcao, transformando “constatagdes”,
“avaliacdes” e “comparacdes” em oportunidades para produzir um discurso global
que tira sua forca justamente de sua missdo planetaria (...). Ainda que trocas entre
sistemas escolares ndo sejam novidades, nunca esteve tdo claro que um modelo
homogéneo pode tornar-se o horizonte comum dos sistemas de ensino nacionais, e
sua for¢a impositiva vem justamente de seu carater globalizado (p. 19).

Apresentei este ponto de vista porque identifiquei que a proposta apresentada pela
BNCC tem dialogado diretamente com politicas educacionais neoliberais, que desconsideram
a relevancia das especificidades das escolas, além de investirem em propostas educacionais
baseadas na profissionalizacdo.

Outro problema que pontuo nesse contexto ¢ como enfrentar essa imposi¢do do
modelo neoliberal na educagdo, sem aceitar o desafio de incentivar a produgdo do
conhecimento a partir do professor, bem como a instauracdo do pensamento critico a vida dos
estudantes. E preciso pensar em uma situacio em que a educagio e a aprendizagem possam
caminhar lado a lado a partir de um processo transformador, sem que esse carater fundamental
da nova ordem educacional acabe contribuindo para a perda progressiva da autonomia da
escola.

Por isso, ¢ necessario analisar essas transformagdes que estdo em curso no sistema
escolar do Brasil, no momento em que tais mudangas sdo apresentadas como solucdo ideal

para todas as contradi¢cdes, mas que na verdade, elas t€ém aumentado as diferencas sociais e
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educacionais nos espagos escolares. Se na sociedade do mercado o consumo vem a frente da
instrugdo, o que estamos observando ¢ a transformacdo de professores e estudantes em
consumidores, incentivados pelo discurso da modernizagao social € com o objetivo de colocar
a educagdo a margem do campo social e politico para integra-la ao mercado.

Se pelas transformacgdes sociais parece ser indispensavel que a escola também seja
atingida por determinadas mudangas, o que apontamos aqui ¢ a interven¢ao no modelo escolar
de acesso a cultura e a emancipa¢ao do individuo, em favorecimento & uma aprendizagem
servil guiada pela ldgica mercantil. A utilizagdo das ferramentas tecnoldgicas no processo de
ensino-aprendizagem nao poderia exemplificar melhor esse momento, uma vez que “o
mercado ¢ o melhor estimulo para o zelo dos chefes, pois permite que seus interesses se
confundam com os seus deveres” (LAVAL, 2019, p. 34).

Percebi que através das propostas da BNCC a escola busca colocar em pratica a
funcdo de transmissdo de certas competéncias e habilidades necessarias para que os
estudantes atuem competitivamente em um mercado de trabalho cada vez mais seletivo e
restrito. Com o incentivo da educagdo subordinada as necessidades do mercado, o que se tem
observado ¢ uma tentativa de profissionalizagdo da escola, criando um sistema de
aprendizagens essenciais (BRASIL, 2017) que prioriza a formagao escolar baseada em um
modelo profissional.

Passivos a essa proposta, professores e estudantes encontram-se presos a um ensino
pragmatico que estd voltado a busca por resultados quantitativos, como se a escola fosse uma
institui¢do empresarial preocupada com nimeros, € ndo com o desenvolvimento humano e
social que a educagio oferece. E o que Laval (2019) chama do “novo idioma da escola”, uma
vez que “a razdo de ser da instituicdo escolar ndo se encontra mais na distribuicao mais igual
possivel do conhecimento, mas nas légicas de produtividade e rentabilidade do mundo
industrial e mercantilizado” (p. 68).

No contexto em que os livros didaticos sdo escolhidos a partir de editais que seguem
determinagdes especificas do sistema educacional sobre os recursos que precisam estar
presentes nas obras, encontra-se mais ainda a intencdo da transformagdo do processo de
ensino-aprendizagem em uma estrutura de receituario, em que o professor aplica determinado
comando, enquanto os estudantes absorvem as informagoes.

Para os docentes, isso reflete em um tempo delicado, ndo somente por razao
econdmicas, uma vez que a precarizagdo do trabalho pedagodgico, da maquinizagdo da
atividade dentro de sala de aula, pela redu¢do do orgamento no setor, que sdo possibilidades

preocupantes, mas também devido ao clima ideoldgico que esse modelo de ensino apresenta.
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J& para os discentes, o ensino voltado ao meio industrial consiste em pensar a
aprendizagem a partir de ferramentas necessarias para uma autoformagdo permanente, o que
Laval (2019) chama de “autoaprendizagem” (p. 72).

E porque ¢ preciso falar em democracia, ao mesmo tempo que enfrentamos um
cenario como esse na esfera educacional? Serd que estamos navegando contra a corrente?
Justamente por essa situacdo ser alarmante ¢ que precisamos ampliar nossas discussdes para
enfrentarmos um modelo neoliberal que apresenta um paradigma que propde ampliar o
empobrecimento cultural da escola, em troca do uso estratégico de competéncias em
substitui¢do ao conhecimento.

E preciso realizar a¢des orientadas por propostas que privilegiem a educagdo a partir
da construcao de uma escola democratica no plano social. A ideia ndo ¢ construir um plano
completo para a educacdo. Esse modelo o sistema atual ja o faz. Mas, refletir sobre o modo de
como podemos mudar o curso dessa histéria que vivenciamos. Ou seja, encontrar
possibilidades para que a institui¢ao escolar possa funcionar de outra forma.

Isso corresponde diretamente ao sentido da profissdo docente, que ¢ de pensar e
transformar realidades a partir da construgdo do conhecimento, oferecendo os instrumentos
necessarios para uma educacdo como pratica da liberdade (FREIRE, 1967). Nao ¢ um
pensamento “ultrapassado” argumentar que a verdadeira educagdo s6 pode ser uma educacao
(no sentido transparente da palavra) se ela estiver voltada para a democracia e em fungdo dela.
Se nossa atuagdo ndo seguir essa possibilidade, continuaremos na trilha rumo ao “progresso”

prometido pelo sistema que obedece ao dogma do mercado.

Obviamente ndo podemos ignorar o fato de que o ambiente escolar é composto, em
parte, do mercado, que lhe fornece ferramentas de funcionamento e trabalho: de um
lado, livros escolares, obras e documentos paraescolares, maquinas e instalagdes de
todos os tipos; de outro, o mercado de emprego ¢é, mais que nunca, o receptaculo
obrigatorio dos “recursos humanos” e do “capital humano” que sdo formados pela
escola. Globalmente, a escola existe no interior de uma economia de mercado na
qual as empresas mais poderosas veem os jovens como “alvo” comercial que pode
ser atingido por meio de estratégias especificas — em particular pela midia -,
estratégias que consistem em transformar desde a primeira infincia os cérebros
ainda inexperientes em consumidores de mercadorias cada vez mais numerosas e
variadas. A escola publica, laica, gratuita e obrigatoria ambicionava separar o talento
escolar do poderio econdmico: o dinheiro ndo seria mais o principal critério de
distingdo entre os alunos; valores civicos e culturais deveriam reinar sozinhos nessa
esfera e moldariam os cidaddos do futuro (LAVAL, 2019, p. 128).

Dando continuidade a essa reflexdo, identifiquei durante as leituras tedricas para a
realizagdo desta pesquisa que a educacdo ¢ vista durante muito tempo como uma questao

técnica, de métodos ou ferramentas que utilizadas da certa maneira trazem resultados
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satisfatorios. Entretanto, esse pensamento sé ¢ justificavel se formos analisé-la a partir do
sistema neoliberal.

De acordo com Laval (2019), esse modelo apresenta um unico sentido para a
educagdo: a economia. Todo o modo de pensar a partir desse paradigma ¢ que a educagdo se
configura como um investimento que deve ser rentavel tanto para as economias globais, em
termos de eficacia, como para as economias locais, em termos individuais.

Nao ¢ dificil encontrar professores que sao convencidos a falarem a lingua do
neoliberalismo. Aqueles que acreditam na proposta de integragdo dos materiais didaticos com
as NTICs, trazendo mais autonomia e possibilidades de contato com conteudos produzidos no
ciberespaco, seguirdo a cartilha da mercadorizagdo da educagdo. Assim, as antigas referéncias
simbolicas e politicas que durante muito tempo determinaram a educagao a partir da formagao
do cidaddo e do espirito critico vao desaparecendo a medida em que se aproxima desse
pensamento neoliberal no sistema educacional.

Para mudarmos esse modelo educacional ¢ preciso fazer uma ruptura com todo esse
modo de pensar e todas as praticas que estdo presentes na escola neoliberal. E preciso
reanimar nossa posi¢do politica enquanto professores e professoras. O neoliberalismo tem
feito de tudo para suprimir esse posicionamento politico, principalmente introduzindo
artificios que minguam a atuagdo docente em prol de uma educagdo acritica. Os instrumentos
digitais das quais esta pesquisa se debrugou sdo exemplos de posi¢gdes tomadas pela educagao
neoliberal que introduzem técnicas que prometem reduzir todos os problemas da escola.

A despolitizagdo da educagdo aparece como um projeto global, como se a educacgdo
nao dissesse respeito a toda a sociedade, ou ndo afetasse as instituicdes. A estratégia tem sido
introduzir no ensino cada vez mais recursos digitais para atender aos interesses do mercado
que apresenta as “novidades” tecnologicas alinhadas as competéncias de ensino. A evolugdo
mercadoldgica do servigo educacional publico ndo se explica apenas pela ideologia dos novos
tempos. Ela faz parte do “processo de liberalizacdo do intercdmbio comercial e do
desenvolvimento de novas tecnologias de informacdo e comunicagdo que vem acontecendo
em todo o mundo” (LAVAL, 2019, p. 133).

Podemos dar uma resposta a esse modelo neoliberal reafirmando nossa posigdo
democratica dentro da escola, e assumindo um discurso capaz de enfrentar os desafios que
estdo presentes na sala de aula. A pratica de uma educagdo libertadora contribui para formar
cidaddos que sejam capazes de assumir responsabilidades no que diz respeito ao
desenvolvimento social. E como se construissemos um cenario em que todos tém algo a dizer,

além de poderem participar como sujeitos ativos dos assuntos publicos.
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Atingindo esse objetivo, temos uma chance maior de entender as necessidades
politicas para transformar a sociedade a partir da educagdo. Nao ¢ possivel continuar vendo a
escola como uma espécie de ilha separada da sociedade. Do mesmo modo, ndo podemos
continuar inertes vendo o modelo neoliberal transformar a escola em um espago de
reproducdo de informacdes, balizado por interesses econdmicos. “As grandes organizagdes de
orientacdo liberal querem a constitui¢ao desse mercado global na educagdo” (LAVAL, 2019, p.
135).

Como esta dissertagdo se debrugou sobre um objeto de pesquisa que tem
caracteristicas ligadas ao modelo de ensino baseado na apropriagdo de técnicas, foi preciso
repensar as praticas educativas encontradas no manual impresso do professor para buscar
reverter essa proposta. Se ndo, ficaremos reféns de um modelo educacional que vé na
informdtica e na Internet “ferramentas suplementares uteis a aprendizagem, mas como
alavancas ‘revolucionarias’ que permitirdo mudar radicalmente a escola e a pedagogia”

(LAVAL, 2019, p. 143).

A educagdo sera uma industria capitalista que funcionard com a ajuda de
“professores de silicio”, segundo a imagem proposta por um dos mais fervorosos
defensores dessa revolucdo tecnologica. Especialistas preveem, mais radicalmente,
que havera um enfraquecimento mais ou menos rapido dos sistemas escolares tais
como foram construidos ao longo dos séculos, e que eles serdo substituidos por um
embate entre oferta e demanda, supostamente capaz de produzir uma “formagao
mais rentavel”. Essa concepgdo pedagogica mistura a utopia de uma “nova cultura
escolar, construida pelos alunos por meio de “tentativa e erro”, o uso intensivo das
NTIC nas salas de aula ¢ a adaptagdo da escola a globalizagdo econdémica e cultural.
Dessa forma, estdo garantidas a vitéria de construtivismo pedagdgico (“os alunos
constroem o proprio saber”), sobre a transmissdo dos conhecimentos, o fim do
mestre, a abertura da escola para o mundo e a comunica¢do horizontal entre os
alunos (/bid, p. 144-145).

Se os professores e professoras deste tempo ndo conseguirem transformar os
conteudos educativos que sdo moldados a partir de propostas como essas indicadas acima,
mostrando que ¢ preciso modificar a organizagdo dessa produgdo educacional, poderemos
estar prestes a assistir a substitui¢do da figura docente por produtos midiaticos que possuem o
selo da “pedagogia moderna”. A educagdo ndo pode ser feita para o crescimento econdmico e
0 acumulo de mercadorias que vendem o discurso da inovagao dos instrumentos.

Se ela precisa se tornar um bem comum, ndo sera sob o dominio de um discurso que
coloca o professor como um suporte para a resolucdo de exercicios padronizados, por
exemplo, ou at¢é mesmo para a justificativa de compras de equipamentos que prometem

prender a atengao dos estudantes.
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De certo modo, ndo podemos nos contentar com falas que prometem remodelar o que
estd em curso. Precisamos passar para a implementa¢do dos principios que tangem a
democracia na escola, para criarmos propostas que oferecam condigdes para que 0 pProcesso
de ensino-aprendizagem traga significado para cada realidade escolar, e para que cada aluno
disponha das condi¢des necessarias para aprender.

Se conseguirmos redefinir essa proposta de ensino que esta a nossa frente, ¢ possivel
que tenhamos a chance de produzir dentro da sala de aula um conhecimento que esteja
alinhado com a troca de experiéncias. Além disso, também se basear na cultura cientifica,
literaria e filosofica, que envolva o pensamento critico, com o objetivo de fazer com que cada
aluno possa questionar aquilo que o cerca.

Nao podemos esperar que modelos de governo oferecam condigdes plenas para
transformarmos a educag¢do. Mas, se ousarmos tentar, experenciar € construir possibilidades
que coloquem a busca pela democracia como instrumento para a aprendizagem, quem sabe
ndo atinjamos a educacao a partir do “eu me maravilho, e ndo apenas do eu fabrico” (FREIRE,
1967, p. 93).

Essa ndo ¢ uma situacao facil. Mas, se ndo pensarmos como professores livres, a
educacdo deixard de ser uma pratica da critica, para se manter como uma reprodugdo de

pensamentos inspirados no individualismo e ligados as transformagdes economicas.
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4 QUASE CONECTADOS

Computadores fazem arte
Artistas fazem dinheiro
Computadores avangam
Artistas pegam carona
Cientistas criam o novo
Artistas levam a fama
(Zero Quatro, 1994)

Quando na metade da década de 1990 minha realidade escolar ainda apontava para o
uso do mimedgrafo e um timido contato com as copias provenientes das maquinas de xerox
como ferramentas auxiliares das atividades pedagdgicas, para mim, ndo deixa de ser um
choque conviver com estudantes que ja nasceram em um mundo diluido pela tecnologia
digital. Se ha praticamente 30 anos a proje¢do era de que os computadores fariam arte,
atualmente fica evidente que esse caminho nao tem mais volta.

Ao longo desta pesquisa identifiquei varias relagcdes entre o ensino de Historia e as
NTICs. A forma dialdgica que esse processo se faz, as condigdes que a tecnologia oferece aos
professores e que podem ajudé-los a lidar com recursos digitais, apresenta um cenario que me
levou a seguinte reflexdo: ndo precisamos ter medo da tecnologia, mas sim aceitar o seu
papel.

Digo isso porque a carona que a escola pega ao utilizar os recursos tecnoldgicos nao
define a forma do professor atuar. A esséncia ndo esta na tecnologia, nem na internet. Esta na
educagdo, na forma de educar, no processo de ensino-aprendizagem que pode ser facilitado
pelas NTICs quando usados de forma libertadora. E ndo como instrumentos reprodutores de
conteudo.

Essa modernidade a qual destaquei aqui € incerta, complexa e ambigua. Por isso, €
preciso ter o discernimento daquilo que para o professor sem uma formac¢ao adequada torna-
se dificil de lidar: com os recursos tecnoldgicos, o que para muitos alunos, ndo ¢é. E o olhar
para este cendrio tem que ser sensivel, j& que no mundo em que o avango da tecnologia gera
uma radicalizacdo das perspectivas do liberalismo (LAVAL, 2019), o modo que esses
recursos sdo apresentados tem vendido a ideia de que eles sdo a unica alternativa para o
desenvolvimento do ensino.

E qual ¢ o papel do professor nesse contexto? Humildemente, eu diria que ¢ olhar
para a sua realidade e aceitar que nem tudo que ¢ moderno € bom, e que nem toda tecnologia
¢ eficaz e funcionara dentro da sala de aula. Da mesma forma que nem tudo que ¢ velho ¢

ruim, e acima de tudo, nem toda aprendizagem ¢ passiva. Nao ¢ necessario ter medo do novo.
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Mas, também nao podemos superestima-lo. A novidade faz parte da Cultura Escolar, mas nao
pode ser ela quem ditara por onde se deve navegar.

Quando anteriormente falei do risco de afogar-se no ciberespago, a inteng¢ao foi de
alertar sobre a atengdo que devemos ter para ndo sermos levados pela navegacao desenfreada
que os OAs oferecem. Ao mesmo tempo em que temos a oportunidade de utilizar uma
imagem exata para nossa aula a partir do uso das NTICs, ndo podemos cair na armadinha de
apenas apresentar um dado digital novo, ou uma informagdo. E preciso questionar o acesso a

esse conhecimento, ter compreensao dele e entender o seu processo.

Ensinar utilizando a Internet exige uma forte dose de atengdo do professor. Diante
de tantas possibilidades de busca, a propria navegacdo se torna mais sedutora do que
o necessario trabalho de interpretagdo. Os alunos tendem a dispersar-se diante de
tantas conexoes possiveis e de enderecos dentro de outros enderegos, de imagens e
textos que se sucedem ininterruptamente. Tendem a acumular muitos textos, lugares,
ideias, que ficam gravados, impressos, anotados. Colocam os dados em sequéncia
mais do que em confronto. Copiam os enderegos, os artigos uns ao lado dos outros,
sem a devida triagem (MORAN, 1999, p. 19).

A escola ¢ um local de transmissdo de saber que muitas vezes utiliza esse
pressuposto de transmissao vertical do conhecimento para reforgar um modelo de estruturagao
social. Vejo que ainda ¢ bastante comum organizar uma sala com carteiras enfileiradas, com o
objetivo de formar operarios e cidaddos obedientes, o que Freire (1967) indica ser uma
educacdo sem busca pelo senso critico.

Mesmo com todo o discurso de oferecimento de propostas modernas, “as escolas
estdo sendo montadas como um sistema de distribui¢do para comercializar os ideais oficiais e
nao para o desenvolvimento critico” (SHOR, 1986, p. 14).

E como a Escola Estadual Conego Antonio Galdino se localiza nesse contexto? E
fundamental langar o olhar sobre a escola no tempo em que essa pesquisa foi realizada, uma
vez que, segundo Benjamin (2009, p. 32), “o Unico caminho para tratar do lugar histdrico do
estudantado e da universidade € o sistema. Enquanto varias condig¢des para isso continuarem
vedadas, restara apenas libertar o vindouro de sua forma desfigurada, reconhecendo-o no
presente”.

Essa proposta de contextualizag@o foi valida neste estudo por ela ter como ponto de
partida o confronto entre o tipo de material didatico escolhido e que esta sendo trabalhado
pelo professor dentro da sala de aula, com o papel da escola em oferecer condi¢des para tal.
Como a institui¢do escolar se mostra preparada para as mudangas implementadas no presente?
Que preco ela cobra do professor por oferecer uma proposta de ensino voltada para a

manutengao da educacao bancaria?
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Analisar criticamente o presente foi favoravel sob a perspectiva de perceber em que o
processo de ensino-aprendizagem esta se transformando (ou tem se transformado). Estamos
diante de um estudo que, por meio de instrumentos metodologicos, como a andlise de
conteudo (BARDIN, 2011), coloca luz sobre uma proposta pedagdgica de transmissao de

conhecimento que vem ao longo dos anos reforgando um discurso de aprendizagem passiva.

4.1 Chao da escola: a Conego Antonio Galdino entre o olhar critico e as tradicdes da

sociedade

A Escola Estadual Conego Antdnio Galdino esta localizada na cidade de Puxinana,
municipio do Agreste da Paraiba, distante 17,8 Km de Campina Grande, cidade onde resido
nesse periodo de realizagao desta pesquisa, e a 145 Km de Joao Pessoa, capital do Estado. De
acordo com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE), Puxinana tem
uma area territorial de 71.118 Km®, uma populacio estimada em 13.800 pessoas, densidade
demografica de 177.81 hab/km? e Indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM)
em 0,617,

Figura 5 — Mapa do Estado da Paraiba, indicando a microrregido de Campina Grande e em
destaque, a direita, a localizagdo do municipio de Puxinana
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Fonte: Adaptado de AESA, 2010.

Informagdes disponibilizadas pela escola apontam que a unidade tem uma
infraestrutura com alimentag¢do escolar para os alunos, agua filtrada, 4gua da rede publica,
energia da rede publica, fossa, lixo destinado a coleta periddica e acesso a Internet. J& as

instalacdes do espaco fisico contam com oito salas de aulas, sala de Diretoria, sala de

** Informagdes obtidas através do site do IBGE, disponivel em

https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pb/puxinana/panorama, acesso em 07 abr. 2021.
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professores, laboratorio de Informatica, de Quimica, de Fisica, de Biologia, de Matematica,
sala de recursos multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado (AEE), quadra
de esportes coberta, cozinha, biblioteca, banheiro adequado aos alunos com deficiéncia ou
mobilidade reduzida, sala de secretaria, refeitério, despensa, almoxarifado, arquivo e patio
descoberto. J4 os equipamentos que a escola dispde sdo: aparelho de TV, som, DVD, projetor
multimidia e impressora.

Segundo dados da Secretaria da escola, para o ano letivo de 2021 foram matriculados
ao todo 789 alunos na Coénego Antonio Galdino. Destes, 245 sdo estudantes nos anos finais do
Ensino Fundamental II (8° e 9* anos), 380 no Ensino Médio e 164 nas turmas de Educacao de
Jovens e Adultos (EJA). Como esta pesquisa foi desenvolvida com estudantes do 2° ano do
Ensino Médio, ¢ necessario destacar que foram matriculados 54 estudantes para esta faixa de
ensino, com alunos entre 17 e 22 anos. J4 a tltima avaliagdo da escola para exame do Indice
de Desenvolvimento da Educagio Bésica® (IDEB) foi no ano de 2017, tendo atingido a nota
4.0.

Fundada pelo Decreto Estadual de N° 1.282, de 7 de margo de 1958, quando o
governador da Paraiba era Pedro Gondim, a Escola Estadual Conego Antonio Galdino
recebeu esse nome em forma de homenagem a um padre cuja historia se destacou nas
primeiras décadas do século XX da Paraiba. Nascido em 11 de abril de 1872, na cidade de
Alagoa Nova, Antonio Galdino de Sales pertencia a uma familia de posse, e segundo Oliveira
(2019), apos estudar no Semindrio de Olinda (PE) em 1898, ordenou-se sacerdote.

Em 1901 exerceu o sacerddcio em Fagundes, distrito de Campina Grande na época.
Em 1908 foi nomeado vigario do municipio de Inga, até¢ que em 1910 foi destacado vigario da
freguesia de Pocinhos. Durante os anos que passou em Pocinhos, j4 que sua morte aconteceu
em 30 de dezembro de 1921, padre Antonio Galdino destacou-se pela religiosidade e sua luta
contra a presenca constante de grupos de cangaceiros na regido da Borborema.

Um dos embates mais marcantes do padre foi contra o grupo chefiado por Antonio
Silvino, figura de destaque do cangaco paraibano, citado por muitos autores da regido,
inclusive nos romances de José Lins do Régo, nas obras do ciclo da cana de agucar. O
encontro mais emblematico aconteceu em novembro de 1914 e, segundo Oliveira (2019),

ficou conhecido como a luta entre “o padre x o cangaceiro”.

» 0 Indice de Desenvolvimento da Educagio Bésica (IDEB) foi criado em 2007 e retine, em um s6 indicador,
os resultados de dois conceitos igualmente importantes para a qualidade da educag@o: o fluxo escolar e as médias
de desempenho nas avaliagdes. O Ideb ¢ calculado a partir dos dados sobre aprovagdo escolar, obtidos no Censo
Escolar, e das médias de desempenho no Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB). Disponivel em
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/ideb, acesso em 09 out. 2021.
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Em primeiro lugar, dirigiram-se a Casa Paroquial, onde prenderam o padre Antonio
Galdino, o levando a igreja com muita algazarra e chacotas, para onde iam
conduzindo os pequenos comerciantes, fazendeiros e marchantes do local, acordados
a coice de rifle em suas portas. Por ordem do Capitdo, foi preparado lauto jantar,
enquanto dois cabras — Serra Branca e um rapazote — iam de casa em casa,
acordando os moradores escolhidos e que faziam parte de uma “lista” provavelmente
feita por algum dos seus coiteiros locais e outros dois faziam guarda: um na torre da
igreja (Cobra Verde), tinha visdo privilegiada sobre toda a vila, e outro (Paisinho) na
parte de tras do Jardim das Almas, vigiava as estradas que vao para Esperanca e
Campina Grande (...). Durante a refei¢do, com o objetivo de desmoralizar o seu
inimigo, o padre Antdnio Galdino foi obrigado a servir carne aos cangaceiros, sob
ameaca de que se ndo colaborasse, alguém seria morto. Calculou-se o prejuizo de 4
contos de réis (...). Depois, sem cerimoénia, jogaram cartas até meia noite, quando o
bando, com gritos e tiros para o alto, liberou os prisioneiros ¢ marchando em dire¢éo
a estrada do Corta-Dedo, por tras do antigo cemitério local, deixaram a cidade (...)
Nem bem os cangaceiros sumiram na escuriddo da noite, o padre Antdnio Galdino
“replicou o sino”, langando contra o seu algoz uma maldi¢do, de que UM CASTIGO
DIVINO CAIRIA EM BREVE SOBRE O MESMO! (OLIVEIRA, 2019, p. 47, 48,
49).

Esta postura do padre Antonio Galdino so6 reforcou a imagem de lideranca e de
prestigio que foi construida ao longo de sua estadia na freguesia de Pocinhos (1910 a 1921).
O Livro de Tombo da paroquia de Nossa Senhora da Concei¢do tem o registro do padre Jodo

Coutinho, que o sucedeu apds sua morte, confirmando que pela postura e dedicagdo, seu

antecessor havia sido homem de destaque para a regido.

Foi esta terra o grande campo de seu zelo invulgar. Mereceu-lhe especial cuidado a
formacdo moral de seus parochianos, ja iniciada pelo revmo. Cénego José Paulino
Duarte. Fundou e bem orientou o Apostolado da Oragao, a benemérita Sociedade de
S. Vicente de Paulo, a Congregacdo da Doutrina Christd e a Obra das Vocagdes
Sacerdotais. Reformou, com inesquecivel bom gosto, a igreja matriz, melhorou a
capela de Boa Vista, e iniciou a reforma do Cemitério, quando o veio a colher a
morte. Faleceu a trinta de dezembro de mil novecentos e vinte e um, em Campina
Grande. Seu corpo que aqui foi dado a sepultura, foi recebido pela populacio inteira,
consternadissima. Deixou memoéria impecavel de um zelo verdadeiramente
apostolico (Livro de Tombo, fls 13 e verso).

A minha preocupacdo em saber um pouco da historia do padre Antonio Galdino foi a
de encontrar a justificativa pela escolha de seu nome para batizar uma unidade de saber. Vale
destacar que na escola ndao ha qualquer registro historico sobre a figura ilustre que emprestou
seu nome ao local. A minha expectativa a época da pesquisa de sua biografia era descobrir
qual a liga¢do dele com a educacdo. Sera que ajudou a construir escolas? Militou na regido
para combater e dar sua contribui¢do para diminuir o analfabetismo? Essas eram algumas das
minhas inquietacdes. Mas, ndo.

Pelo resultado da pesquisa no Livro de Tombo da paroquia, bem como da obra de
Oliveira (2019), Puxinand ganhava uma escola que herdou o nome de Cdénego Antonio

Galdino pela homenagem ao homem que o religioso foi. Uma forma de marcar na histéria
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ilustres figuras da sociedade, estratégia utilizada ha bastante tempo no Brasil, além de que o
sobrenome Galdino pertencer a uma das familias mais tradicionais na Paraiba.

A Escola Estadual Conego Antonio Galdino funcionou a maior parte da sua historia
no mesmo endereco: Avenida 28 de janeiro, S/N, Centro. A exce¢do foram os anos entre 2010
e 2016 que devido a necessidade de uma reforma no prédio, a escola mudou-se para um
prédio vizinho para que, durante as obras suas atividades ndo fossem interrompidas.

S6 que a reforma acabou se transformando em uma reconstrug@o. “Com o passar do
tempo, as condi¢des de funcionamento neste prédio comegaram a ficar precarias devido a
deterioragdo do espaco fisico, a exemplo de rachaduras, vazamento na parte hidraulica e
problemas na rede elétrica” (PROJETO PEDAGOGICO, 2021, p. 10). Nestas condi¢des, uma
construcdo foi autorizada e em setembro de 2016 a unidade escolar reabria suas portas com

“roupa nova’.

Figura 6 — Nova fachada da Escola que foi entregue a comunidade no ano de 2016
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Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Como a escola ndo possui um arquivo que contenha imagens que representem como
ela era antes de sua reconstrugdo, busquei através de depoimentos de pessoas que trabalham
no local como alternativa para entender a transformacao do espago. A partir da historia oral,
encontrei “na memoria de um, o que pode ser a memoria de muitos” (THOMPSON, 1992, p.

17), possibilitando a evidéncia dos fatos coletivos.

A escola da época s6 tinha cinco salas, uma cozinha que era refeitorio e cantina, uma
secretaria onde funcionava a direcdo e dois banheiros. O restante era toda area
aberta. Quando a Inspetoria veio fazer uma vistoria (para reforma), eles a
condenaram de imediato. A escola foi transferida para um prédio onde funcionava
uma academia, foi feita a divisdo das salas com paredes de gesso. Até entdo, nos so
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tinhamos os anos iniciais (do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental). Apds a reforma,
em 2018, ela foi transformada em Ensino Médio devido a grande estrutura. Mas, a
partir de 2023, aqui serd s6 Ensino Médio e EJA. Com a reforma eu sé ndo, mas
toda a comunidade puxinandense ficou encantada. Porque uma escola de cinco salas
passar para uma onde foram construidos laboratérios de Fisica, Matematica,
Ciéncias, Informatica, biblioteca, sala de video, refeitorio, tudo moderno.... Tudo
amplo. As vezes a gente olha assim e diz: meu Deus, parece até mentira que essa
escola ¢ no nosso municipio! Eu tenho boas lembrangas da época do prédio antigo,
porque a gente teve essa escola como nossa casa. Mas hoje esta tudo moderno. Uma
escola de um porte desse, com salas amplas, com laboratorios.... Isso é muito
importante para o ensino (Professora Y).

Essa visdo de oferecer condigdes para a implementacao de um ensino “moderno”, vai
ao encontro do que foi discutido nesta pesquisa. Nao ¢ raro vermos depoimento de pessoas
que enaltecem o “novo” na sociedade atual. Apesar de ser incomparavel pensar em conviver
em uma escola em condig¢des precarias, € em uma com estrutura ampla para a aprendizagem, ¢
preciso pensar quais as condicdes que esta novidade estd sendo entregue a comunidade
escolar.

Do total de alunos que foram matriculados pela Escola Conego Antonio Galdino em
2021 para o Ensino Médio, a Secretaria da unidade aponta que 75% t€m origem ou vive na
Zona Rural. Mesmo assim, ap0s a reconstrugao destacada, nao foi pensado nenhum espaco de
saber que se trabalhasse para valorizar e estimular o conhecimento ¢ experiéncias desses
alunos que tém origem no campo.

,

E como se essa geracdo de estudantes estivesse convivendo em um local cuja a
realidade ndo os pertencesse. Entretanto, como a escola ¢ “nova”, “moderna” e agora oferece
um espaco fisico atraente, ndo h4 problema em descartar aquilo que ¢ mais peculiar na
comunidade que frequenta a escola. Da mesma forma que os professores escolhem livros com
OAs atuais, mais conectados, que reforcam a reprodugdo de conteudo, percebe-se uma visao

estrutural de uma educacao industrial.

4.2 Tecnologia a servico do professor: um desafio a ser desvendado

Durante os anos em que estive em sala de aula, tanto como estudante como na
condicdo de professor, percebi que a proposta de oferecer algo estimulante, que instigue a
curiosidade no ambiente escolar ¢ um dos combustiveis para manter o discente interessado em
aprender e o docente avido para expandir seus conhecimentos.

E o mundo digital aparece como uma ferramenta para oferecer tais novidades, seja

um instrumento que revolucione a maneira de dar aula, encurtando as distancias espaciais, por
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exemplo; ou como algo que torne mais rapida a organiza¢dao de dados pedagogicos, como na
realizacdo do censo escolar, ou na finalizag¢ao de atividades didaticas.

E o momento agora ¢ de compartilhar os recursos tecnologicos. As NTICs ndo tém
vontades proprias, elas se configuram em instrumentos que precisam ser guiados, e se elas
servirdo para saciar a sede ou afogar quem as usa, isso dependerd de como elas estdo sendo
utilizadas. Uma vez que quando eu penso em apresentar em sala de aula uma historia pautada
em imagens tecnologicas, eu preciso pensar se essa historia, apesar de “moderna”, ndo esta
fundamentada em visdes enciclopédicas, apenas com o propdsito de apresentar e acumular
informacgdes.

Informacgdes que, segundo Larrosa (2015), entregam uma vertente que ndo comunga
com a proposta de educar a partir de uma praxis politica, baseada no debate de ideias. Na
verdade, essa agdo de informar possibilita apenas a reprodugdo do conhecimento em um
tempo que a educacdo precisa ir além, precisa estar em uma posi¢do politicamente

referenciada;

A informacdo ndo ¢ experiéncia. E mais, a informag¢do ndo deixa lugar para
experiéncia, ela é quase o contrario da experiéncia, quase uma antiexperiéncia. Por
isso a énfase contemporanea na informagdo, em estar informados, ¢ toda a retdrica
destinada a construir-nos como sujeitos informantes e informados; a informagao néo
faz outra coisa que cancelar nossas possibilidades de experiéncia (p. 18-19).

E preciso encontrar um caminho que utilize a tecnologia ndo para transformar a
educacdo escolar em um espago de transmissdo de conhecimentos. Mas sim, em um recurso
que leve tanto o professor, como também o estudante, a pensarem em um processo de ensino-
aprendizagem como tempo e espaco de produg¢do de conhecimento e reflexdao social. E o
desafio € justamente esse: encontrar um ponto de sustentacdo ou equilibrio, que ajude
docentes e discentes a entenderem que existe uma diferenga entre transmissdo e produgdo de
conhecimento.

Formar sujeitos que tenham a capacidade de entender que existem relagdes de poder,
projetos politicos, perspectivas de manutencao das desigualdades e desprovimento dos
direitos das pessoas a partir de interesses escolares ¢ um passo importante para desmontar
uma proposta na qual o educador reprodutor de informagdes € visto como sujeito do processo,

e os educandos como meros objetos.

No momento em que o educador “bancario” vivesse a superacao da contradicdo, ja
nao seria “bancario”. Ja ndo faria depositos. Ja4 ndo tentaria domesticar. J& ndo
prescreveria. Saber com os educandos, enquanto estes soubessem com ele, seria sua
tarefa. J4 ndo estaria a servico da desumanizacdo. A servigo da opressdo, mas a
servigo da libertagdo (FREIRE, 1987, p. 36).
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Mas como utilizar os recursos tecnologicos sem se sentir prejudicado, sem
autonomia ou levado a posi¢do de reprodutor de informacdes? Bom, a ideia ¢ pensar uma
metodologia de producdo do conhecimento e didatica de ensino que seja aliada a um
pensamento que contribua para a construcao de meios que mudem a realidade do ensino tipo
deposito de conteudo. Por exemplo, “as tecnologias na educacio precisam estar a servigo de
relagdes e produgdes de reconhecimentos, ajudando na curiosidade epistemoldgica através da
expressao criativa e cooperativa, oportunizando uma formagao democratizada dos saberes”
(CONTE, 2018, p. 4).

E 0 nosso presente ndo € mais aquele em que o conhecimento estd apenas na escola.
Ele agora esta em todo os lugares, formatos, exposicao e interesse. Mas, a0 mesmo tempo, a
escola tem um papel fundamental nesse processo que € o de promover a socializacdo do
conhecimento, seja ela por vias tradicionais, como o uso do manual impresso do professor, ou
pelo fendmeno das multitelas do ciberespaco.

E o professor pode se perguntar: o que eu vou fazer com essa montanha de
informacdes? Porque se antes o desafio era onde buscar uma informacdo nova que
contribuisse com os estudos escolares, a questdo de agora é: como validar uma informagao
util em meio a tantas fontes? Uma vez que ja vimos que ndo € possivel o professor consumir
todos os OAs disponiveis no manual impresso analisado nesta pesquisa (BOULOS JUNIOR,
2016) durante o percurso de ensino-aprendizagem.

Apds dialogar com professores que enfrentam essa batalha diaria de selecionar
informacdes digitais que trardo alguma contribuicdo para o processo ensino-aprendizagem, eu
digo que ndo € vidvel nem escolher por escolher, ativando o modo aleatério, nem muito
menos abarcar todo o conteudo extra presente no livro. O professor tem conhecimento prévio,
vivéncia sobre aplicagdes metodoldgicas, como também nog¢do daquilo que pode ser usado ou
ndo em sua sala de aula.

A questdo ndo ¢ usar um recurso presente na Internet que ele ja conheca, ou usar
qualquer um que esteja ao seu alcance. E necessario que seja criado um didlogo com esse
conhecimento para possibilitar que os estudantes entendam por que estdo refletindo sobre
aquilo, e como isso estd ligado a aprendizagem. Nao ¢ usar somente o exemplo o qual
conheco, uma vez que isso recai sobre uma reflexdo repetitiva em sala de aula. Muito menos
fechar os olhos e cair na primeira op¢do apds clicar no botdo “buscar”. O que ¢é preciso
entender ¢ saber usar aquilo que foi escolhido, como também saber o motivo pelo qual se

escolheu aquele recurso.
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O conteudo disponivel no ciberespago ndo ¢ neutro, por isso que o papel do professor
na sala de aula também ¢ mostrar que neste mar de informagdes ha coisas boas, coisas ruins e
interesses que recaem sobre essas questdes. Se a partir da experiéncia dele com os recursos
tecnologicos for possivel despertar no aluno algo que traga significado para o que ele esta
aprendendo, ele vai conseguir retirar da informacgdo dados para o processo de ensino-
aprendizagem.

Mesmo com o mercado oferecendo produtos que dialoguem com atividades
reprodutoras que reforcam o carater bancario da educagdo (FREIRE, 1987), o docente precisa
se reconhecer como aquele que discute ndo apenas as questdes tradicionais. Ele também
precisa entender que existe um desafio que o fara repensar-se como educador, mesmo se ele
ndo tenha participado de um processo de formacdo que o preparasse para lidar com as

questdes da tecnologia. Ao que parece, chegou o momento dele se libertar.

A libertagdo, por isso, ¢ um parto. E um parto doloroso. O homem que nasce deste
parto ¢ um homem novo que s6 ¢ viavel na e pela superagdo da contradigdo
opressores-oprimidos, que ¢ a libertagdo de todos. A superacdo da contradigdo ¢é o
parto que traz ao mundo este homem novo ndo mais opressor; ndo mais oprimido,
mas homem libertando-se (/bid, p. 19).

Por interpretar as dificuldades de buscar essa “libertagdao”, dialoguei com professores
que participantes desta pesquisa para compreender suas falas acerca dos seus relacionamentos
com o manual impresso docente, bem como dos OAs presentes nesses materiais e suas
experiéncias com o ensino remoto. Em muitos momentos eles reconheceram que nio estavam
preparados pedagogicamente para lidar com as varias possibilidades que o mercado apresenta
quando o assunto ¢ tecnologia. Além do que, em outros momentos, perceberam que seus anos
de experiéncia em sala de aula ndo estavam mais correspondendo ao perfil do novo
profissional da educacdo que o sistema tem cobrado.

Ter que se preparar previamente e entender como e porque utilizar as ferramentas
digitais, passou a fazer parte do dia a dia do professor que ndo tem mais pela frente que lidar
apenas com questoes tradicionais de ensino, como dominio de turma, conhecimento prévio do
conteudo, ou até mesmo questdes relacionadas a disciplina em sala de aula. Agora ¢ o
momento de transformacgdes e compartilhamento do saber que permeiam também sob o

caminho digital oferendo novas experiéncias.

A experiéncia modifica, as vezes de maneira sutil e as vezes mais radicalmente, todo
o processo educacional; influencia os métodos de ensino, a relagdo e o
aperfeicoamento dos mestres e o curriculo, podendo até mesmo revelar pontos
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fracos ou omissdes nas disciplinas académicas tradicionais e levar a elaboracdo de
novas areas de estudo (THOMPSON, 2002, p. 13).

E por que ndo tomar parte dessa experiéncia? Se a educacdo estd cobrando do
professor que ele se torne um profissional engajado que entenda de tecnologia, ¢ possivel
construir uma relagdo que aproxime as novas tecnologias como uma revolugdo humanistica.
Este ¢ o0 momento de olhar para as NTICs ndo apenas como uma estrada que vai levar o
professor para um destino. Mas, como uma ponte que pode ser usada para educar a partir das
relagdes horizontais (ASSMANN, 2012), baseado no poder de reflexao e experiéncia entre os
individuos.

O desafio agora continua sendo o de aprender, mas compreendendo que ndo existe
uma formula pronta e universal, ou um caminho pré-estabelecido. A tecnologia ndo pode ser
usada apenas como um video que ilustre um conteudo presente no livro impresso, como
ocorre durante o processo de ensino bancério. Ela ndo precisa ser inimiga do professor, mas
sim ser utilizada como parte do procedimento de descoberta do contetido.

Ao tentar fazer isso, o professor vai aceitar se arriscar mais ¢ buscar ndo manter o
modelo de ensino-aprendizagem que o acompanha em sala de aula de forma repetitiva. Se isso
pode parecer um risco, ¢ melhor corré-lo dentro do pedagdgico e do ético, do que repetir
aquilo que ndo da problema, mas que ndo da resultado. Se o nosso objetivo é o pacto de
mediocridade, ou como afirma Benjamin (GAGNEBIN, 2014), manter-se no liminar da
indiferenga, fingir que se da aula, e fingir que se aprende, encontraremos o caminho mais
facil, mas que nao leva a lugar nenhum.

Participante desta pesquisa, o Professor X foi bem enfatico em descrever uma
realidade pedagogica que aponta para o caminho de ndo se arriscar. Quando a formacao
profissional docente ndo oferece condi¢des para que ele(a) tenha possibilidades de dominar
determinadas fung¢des, muitas vezes a saida € manter-se em uma posicao neutra, para que sua
condi¢do ndo seja ameacada por novas estruturas que oferecem uma mudancga radical da sua

profissao.

O professor ¢ meio resistente a essa questdo do uso de tecnologia. Isso remete a uma
questdo mais profunda. O segmento de professores que ndo tém problema de entrar
nesse campo, procurar meios para se virar, procurar aprimoramento para lidar bem
com essas situagdes, essa fatia € pequena. Porque, na verdade, a qualidade dos
nossos professores ¢ ruim. A qualidade dos nossos professores ainda estd, em sua
grande maioria, naquela mentalidade de que eu terminei a universidade, pronto; ndo
preciso de mais nada. E, passei em um concurso, acabou. Um curso superior e um
concurso ja fez a minha eternidade. Isso termina congelando o professor, e ¢ um
contrassenso com o proprio mundo que ele trabalha. Porque a gente trabalha em um
mundo de uma dinamicidade absurda. Todos os dias vocé precisa reler esse mundo,
tanto para o entendimento, quanto para lidar com isso. E o professor ¢ muito
resistente a isso (Professor X).
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Essa fala ¢ bastante significativa porque ela refor¢a o quanto é complexo refletir
sobre a educacgdo. Na educacdo ndo ha um resultado imediato, principalmente quando estamos
lidando com recursos tecnologicos que ainda esbarram em situagdes como as que foram
descritas acima. A dificuldade em lidar com a tecnologia ja ¢ senso comum em se tratando de
relagdes de ensino. Muitos encontram dificuldades em navegar no ciberespago porque nao ha
uma formula pronta para que todas as experiéncias tecnoldgicas resolvam os problemas
pedagogicos. Cada um tem uma formagdo e uma aptidao diferente para lidar com essas
“novidades”.

Entretanto, ¢ possivel pensar em dar uma aula que se construa o conhecimento a
partir de recursos que o professor possa agrupar com o seu material impresso. Por exemplo,
utilizar a0 mesmo tempo uma musica, ou um trecho de um filme, para que o docente possa
comparar porque aquilo foi feito naquela época, e assim poder instigar os estudantes a
pensarem e buscarem outras comparagdes a partir de diferentes midias ou conhecimentos que
eles ja tenham com o tempo presente, ¢ uma alternativa.

Este tipo de abordagem tem como objetivo alterar as formas de uso das NTICs para
que elas nao se limitem a reproducao de informacdes, mas que possam contribuir para o
entendimento do presente e do passado, ndo mais como tempos vazios e distantes, mas como
tempos preenchidos pelo “agora” (BENJAMIN, 2012).

Isso demonstra uma perspectiva consideravel a partir do uso das NTICs de reunir
fontes para fazer com que professores e estudantes pensem com a Internet, e ndo apenas
ilustrem ou pesquisem uma imagem a esmo relacionada ao assunto, sem preocupagdo com a
formagdo. Assim, a tecnologia serd constitutiva do saber, levando em consideragdo que o
objetivo do processo de ensino-aprendizagem ndo € simplesmente navegar, mas sim ensinar,
para que todos os inseridos nesse campo sejam cada vez mais participativos, € ndo se
mantenham em posic¢ao de passividade, apenas recebendo informagdes.

E preciso que também fique claro que ndo foi objetivo dessa pesquisa encucar na
cabeca do professor que toda aula precisa ser criativa com o uso da tecnologia. Ou que ele
tem condigdes e recursos diferenciais para desenvolver em todo momento que esta em sala de
aula para que a aprendizagem seja extraordindria. Nao. O professor ndo tem condi¢des
humanas, pedagbgicas, fisicas ou mentais para entregar essa proposta. A realidade de muitos
docentes € de 40 horas/aula por semana, e que ndo faz sentido cobra-lo para dar “piruetas” em
sala de aula para que o ensino seja mais dindmico.

Por isso que algumas aulas podem ser de leitura de textos, de uso do contetdo

disponivel no livro didéatico, mas outras poderdo ser de trabalho em grupo, de atividades a
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partir de ferramentas digitais para que seja possivel mostrar para os estudantes que,
independente do recurso ¢ possivel praticar uma educagado dialogica (FREIRE, 1967).

O que fica para o professor ¢ colocar em pratica a producdo de conhecimento,
enquanto para o estudante ¢ a capacidade dinamica de perguntar, ¢ ndo de repetir o que
conseguiu memorizar daquilo que ouviu durante varios minutos de discurso do docente. O
foco ndo ¢ por si s6 contemplar todo o conteido do livro didatico, fazendo com que o
professor se transforme em uma caixa amplificada que seja capaz de transbordar em palavras
todas as linhas que existem no livro.

A proposta ¢ libertar o professor da técnica de reproducdo do ensino e despertar no
estudante a capacidade critica de questionar e investigar, o que em ambas situagdes ¢ possivel

com a troca de experiéncias.

Para Benjamim a educacdo verdadeira é a que envolve reciprocidade, mesmo, ou
talvez sobretudo, quando se trata de idades e culturas diferentes. O distanciamento
entre as geracdes em nossa época faz parte de um processo historico de
empobrecimento da experiéncia humana, iniciado desde a época das manufaturas. A
compreensdo da génese desse processo levou Benjamim a uma critica radical da
cultura burguesa. (...) Mas a rapidez das mudancgas nas sociedades industrializadas
vem dificultando a comunica¢do entre as geragdes. O ritmo do tempo na vida
moderna tornou-se cada vez mais acelerado. O trabalho industrial, rompendo com a
organicidade do trabalho artesanal do periodo pré-capitalista, impés uma nova
dindmica ao corpo e ao pensamento. Seu carater fragmentario, rotineiro e mecanico
se inscreve na logica das leis de mercado do célculo frio dos lucros e das perdas.
Deste cenario, Proust extraiu a convicgdo de que o grande drama do homem na
modernidade ¢é ndo ter tempo de viver seus verdadeiros dramas (D’ ANGELO, 2006,
p. 34-35).

Quando o professor ndo tem tempo para viver seus dramas, ele se encontra numa
posi¢do em que precisa escolher um lado. A direita, o fiel manual impresso docente, amigo de
todas as horas, objeto que ele pode confiar de olhos fechados para continuar seu oficio. A
esquerda, o ciberespaco que tudo abriga, mas que em muitos casos ndo oferece significado
para o processo de ensino-aprendizagem.

Ambos os lados podem até dialogar, mas se o professor s6 pensar no ensino a partir
do livro didatico, naquele conteido que esta direcionado para ele como unica forma de
cumprir sua carga horaria, e ele ignorar as possibilidades da aldeia global do conhecimento
presente na Internet, ele estard condenado a ndo enxergar além do que seus proprios olhos
podem ver.

Mas se ele se render apenas as questdes tecnoldgicas, valendo-se da reproducdo de
informacdes mutuas durante toda a aula, ele pode se tornar um professor inadequado para o
seu local, para o espaco da escola, que pode ndao estar preparada para essas questoes

modernas. E mais uma vez, eis a questdo: o que fazer?
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Buscar equilibrio entre essas duas possibilidades de ensino ja é um comego.
Entender que a partir do conteudo do manual impresso, com as possibilidades do
conhecimento global que a Internet pode ajudar a conquistar, ¢ um passo importante para o
processo de ensino-aprendizagem que valorize as experiéncias do ato de aprender. Por isso
nosso desafio parte do ensino avesso ao “adestramento”, contra o ato de aplicar um produto
pronto, mas a favor do pensamento, da reflexdo e do processo de ensino libertador que a
educagao dialogica proporciona.

A proposta ¢ fazer da tecnologia um caminho para a humanizag¢do, € nao um
instrumento reprodutor de consumo. Nao ¢ que as NTICs estejam sempre um passo a frente
do professor. Mas ¢ preciso entender que o mercado editorial sempre esta atento a todas as
possibilidades que os OAs oferecem, e o professor ¢ uma parcela chave desse mercado.

E ingénuo pensar que tudo que é criado e chamado de novidade para ser usado na
escola foi desenvolvido para favorecer o professor e o estudante. Para os negocios ¢
interessante apresentar algo que faca o docente pensar que ele esta defasado e que ele precisa
aprender algo novo para desenvolver sua pratica. Por isso, ¢ importante questionar se essa
“novidade” ¢ fruto de uma demanda que trarda melhorias para o processo de ensino-
aprendizagem, ou se sera apenas mais um recurso que esta disponivel, mas que ndo sera util.

O lancamento de uma série de recursos que, basta um clique para que o aluno
absorva as informagdes, ¢ uma demanda do produtor em busca de consumo, ¢ ndo
necessariamente do educador que encontrara beneficios com essas novidades. E preciso que o
professor se torne critico dessa tecnologia e ndo apenas busque usa-la para conseguir um
determinado objetivo. Resultado que pode ser o de otimizar o seu tempo de aula, prender a
atencao da sua turma mantendo-a em siléncio enquanto ela assiste a um video, ou até¢ mesmo
para que o professor possa sentar-se para repor as energias enquanto os alunos consomem um

produto mercadologico passivamente.

Romper este estado de consciéncias coisificada é garantir as pessoas sua capacidade
de amar; isto se desdobra no amor aos outros como pessoas, aplicando este amor aos
meios para que este ndo sogobre diante da fetichizag@o da técnica, em cujo processo
o “amor ¢ absorvido por coisas”, tornando as pessoas frias sob “o véu tecnoldgico”,
esquecendo-se que a técnica € “a extensdao do braco dos homens”. Importa libertar a
consciéncia desta fetichizagcdo para que esta se reconecte com as pessoas, na busca
de fins tais como “uma vida humana digna”. Abre-se, entdo, o caminho para a
atencdo e a simpatia entre as pessoas, para a preocupagdo “frente ao destino dos
outros”, para “apagar a frieza que tudo penetra” (AGOSTINE, 2019, p. 147).

Para que o professor se contraponha a logica do mercado ¢ preciso que ele entenda

como funciona o método das editoras que oferecem varias opgdes para tornar o processo
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ensino-aprendizagem mais dindmico a partir das novidades tecnologicas. Segundo D’ Angelo
(2006, p. 59), “se existe um pequeno grupo de pessoas que produz alguma coisa que passa a
ser disputada por muitas pessoas no mercado, o carater dessa coisa tende a ser modificado”,
uma vez que sempre aparecerao as novidades do novo, ou o “novo sempre igual” (MURICY,
2009).

Isso significa que quando o professor demonstra interesse na tecnologia, ele precisa
ficar atento aos aspectos que sdao privilegiados por quem disponibiliza tais recursos. Basta
refletir sobre qual a tecnologia que atualmente estd mais proxima do professor e do estudante.
O smartphone, por exemplo. Utiliza-lo para fazer uma pesquisa sobre um contetido vai mais
além do que elencar a quantidade de opgdes encontradas apos uma busca e que aparecem na
tela.

A palavra pesquisada vai apresentar um resultado que nao ¢ neutro, mas de quem
pagou mais para estar no topo da lista da pesquisa®. E preciso pararmos de naturalizar o
sistema de busca como instrumento que resolvera os desafios de lidar com as NTICs. O que
deve ser feito € saber selecionar, e ndo consumir o que selecionaram para quem pesquisa. Ser
pensante, mais autonomo e que entende que a tecnologia € sua ferramenta e nao a sua maneira

de existir.

Eu posso antes da aula ja deixar alguns materiais na barra de tarefas do computador,
na hora que eu come¢o a minha aula ja posso utilizar um texto, ja aparece uma
charge, ou um video que eu ja deixei pronto. Isso facilita a minha vida. E o telefone
hoje ¢ uma ferramenta superimportante, mas a gente precisa criar um método para
incorpora-lo. Mas nos utilizamos a Internet da escola basicamente para operar a
chamada, registrar a aula e o planejamento. Diferente do que vocé montar uma
estratégia para integrar os recursos que vocé tem a disposi¢cdo. Na verdade, nos
somos um pais de uma quantidade gigantesca de projetos dentro de uma ideia sé.
Um monte de projeto que tem um inicio, mas nunca chega no fim. Ou ele ¢ diluido,
ou desaparece, ou ¢ substituido por outro que tem a mesma ideia, mas com outro
nome. E um pais que tem planos de governo, mas nio planos de Estado. E quando
eu uso esse recurso, eu acabo reproduzindo o que estd na minha frente. Quando os
alunos na minha aula fazem pesquisa pelo celular, eles utilizam os primeiros
conteudos mostrados. Disso ndo temos como fugir (Professor X).

Essa reprodu¢do imediata dos recursos tecnologicos a qual este professor apontou,
refor¢a o quanto ¢ dificil desvendar os desafios que sdo encontrados em sala de aula quando a
tecnologia esta a disposi¢@o. Por isso que € preciso investigar a estrutura que foi oferecida no
manual impresso docente, para sabermos porque ela nem sempre ¢ usada, uma vez que aquele

\

conteudo nao corresponde a realidade escolar. E como se colocassemos lado a lado os

** O SEMrush é uma ferramenta paga que oferece dados relevantes para vocé posicionar seu site na primeira
pagina do Google. Ele ¢ considerado uma das melhores ferramentas para analise de SEO. Ele faz uma analise
minuciosa de pesquisas das palavras-chave e analisa a concorréncia. Disponivel em
https://neilpatel.com/br/blog/aparecer-no-google/, acesso em 02 set. 2021.
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individuos e a estrutura escolar para tirarmos a teima se essa relacdo faz justica com o que
esta sendo ensinado naquele momento na sala de aula.

Professores e estudantes fazem parte de um contexto historico que favorece o
desenvolvimento do ensino a partir das NTICs, seja pela presenca dos OAs nos materiais
didaticos, ou pelo contato didrio com as tecnologias moéveis. Entretanto, a escola apresenta
uma barreira que dificulta essas trocas de experiéncias. Ora ela ndo oferece condigdes para a
realizagdo de tarefas quando todos a frequentavam presencialmente, ora sdo as dificuldades
sociais que ja foram elencadas neste estudo causadas pela pandemia da COVID-19 que
potencializam esse entrave.

De acordo com Agostini (2019), esses obstaculos elevam o grau para atingirmos a
libertacdo do processo de ensino-aprendizagem, uma vez que ‘“‘somos arrastados pelo
progresso, fruto da Modernidade, uma tempestade dificil de conter, e que nos mostra as
ruinas que ele produz, deixando para tras ‘um amontoado de ruinas’ que ‘cresce até o céu’”
(p. 64, grifo nosso).

Nao foi apenas durante o processo de realizacao desta pesquisa que ouvi professores
afirmarem que se sentem esmagados pela grande quantidade de tarefas que precisam
desempenhar dentro e fora de sala de aula. Ao mesmo tempo, eles também afirmam nao
encontrar otimismo para lidar com as questdoes da modernidade. A ligagdo atual da docéncia
com a tecnologia oferece um cenario em que ¢ apresentado ao docente uma série de
mercadorias de tltima geragdo que o sufocam, fazendo-os esquecer da sensagdo que € ensinar

a partir da humanidade com a troca de experiéncias.

A degradacdo ou perda da experiéncia faz parte de um longo processo que comega
com as manufaturas e atinge seu apogeu com a industria moderna. O interesse de
Benjamin em reunir informacgdes sobre temas diversos, como uso do ferro na
arquitetura, ferrovias, daguerreotipia, sistemas de iluminag@o etc., esta ligado a esta
avaliacdo. (...) A perda da experiéncia pelo bombardeio da informagdo, pela
mecanizagdo e pela divisdo do trabalho industrial se traduz em automatizagdo.
Transformado em autdmato, o operario lida melhor com a maquina. Os mesmos
gestos mecanicos sdo encontrados entre os transeuntes das ruas e as multiddes que
circulam nas grandes cidades. As condigdes de vida nas sociedades modernas
obrigam os individuos a concentrar suas energias protegendo-se dos choques,
onipresentes na realidade. Absortos na vivéncia do presente, eles vao perdendo a
memoria, se isolando, adquirindo assim uma nova sensibilidade. Esta nova
sensibilidade surge da necessidade de sobreviver ao impacto produzido pelos
choques; um de seus tragos essenciais ¢ ndo possibilitar mais as sinestesias e
metéaforas que aludem a harmonia do homem com a natureza. O reconhecimento do
perfume de uma flor, por exemplo, torna-se impossivel (D'ANGELO, 2006, p. 72-
73).

O choque que muitos professores sentem ao se relacionar com o0s recursos

tecnoldgicos pode leva-los a essa sensa¢do de anestesia momentanea. Essa sensagdo de que o
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docente ndo tera condigdes de lidar com as novidades das NTICs nos coloca em uma posi¢ao
de reflexdo sobre o que significa em um mundo atual tdo entrelagado com os meios
telematicos, o profissional da educagao nao se ver inserido nesse contexto, ou achar que pode
se colocar fora dessa pratica.

Essa contradicdo reforca a distancia entre os dois mundos: aquele que oferece
recursos para que possamos utilizar meios tecnolodgicos no processo ensino-aprendizagem,
como o outro que por estar preso as amarras da educagdo bancdria, ndo entendera que
transgredir o modelo de mercado de varias opgdes tecnoldgicas, também passa por utilizar
esses recursos em busca de liberdade.

Romper com o discurso neoliberal presente no modelo de ensino baseado na
reproducao de informagdes ndo pode ser pensado como uma utopia. A praxis politica, firmada
na educagdo dialdgica também pode ser encontrada a partir da tecnologia, principalmente
quando professores e estudantes empreendem uma transformacdo pautada em adaptacdes de
meios, medidas e interesses que ultrapassarao as barreiras da sala de aula e os muros da escola

para que seja possivel romper a barreira do “quase”, para enfim, nos conectarmos.

4.3 WebQuest como instrumento de construc¢io do conhecimento e (res)significacio do

ensino de Historia

A tltima parte tem como objetivo a abordagem acerca do produto pedagogico
exigido pelo Programa de Pds-Graduacdo em Formacdo de Professores (PPGFP) da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), firmado na proposta de construcao e
(res)significagdo do ensino de Historia a partir do contato e desenvolvimento da ferramenta
didatica WebQuest (WQ), quanto ao uso das NTICs na sala de aula.

O que serd discutido a seguir possui referéncia em uma possibilidade
multidimensional na educacao, tendo como base nas teorias desenvolvidas por Dodge (1995),
Silva e Mueller (2010), Moran (1999), quando o estudo apresenta como base a internet € o
uso das WQs. Ja quando a observagdo partir da dtica educacional, tem-se nas obras de
Agostine (2019), Shor (1986) e Freire (1996, 1967) um roteiro importante de interpretagdo do
que acontece quando essa interacao entre tecnologia e ensino € experenciada entre professor e
estudante.

A proposta inicial desta pesquisa era desenvolver junto aos professores de Historia
do Ensino Médio da Escola Estadual Conego Antdnio Galdino uma série de oficinas

pedagogicas. A intencdo era mostrar para os docentes que os OAs presentes no manual
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impresso do professor poderiam ser transformados em conhecimento com significado, a partir
do momento que eles se libertassem da concepcao bancéria da educagdo (FREIRE, 1987) que
a reproducdo de conteudo carrega, mesmo com o suporte tecnologico presente no livro
impresso.

Entretanto, com o impacto causado pela pandemia da COVID-19 que modificou a
forma da escola exercer seu papel diante da sociedade, com a oferta principalmente de aulas
em carater remoto e entrega de atividades impressas aos alunos que nao tinham conexao via
Internet, busquei um recurso que foi pensado com o propdsito de continuar o processo de
formagao dos estudantes. Isso, a0 mesmo tempo que promovesse uma maior participagdo
daqueles que tinham contato didrio com as NTICs.

Fazer com que o estudante se descubra como fazedor ndao s6 do mundo da escola
(FREIRE, 1967), mas como construtor de um conhecimento que o ajude em seu processo de
formagdo, ¢ um dos caminhos que a WQ oferece. Ela empresta a possibilidade de utilizar a
internet para fins pedagogicos, a0 mesmo tempo que se coloca como uma ferramenta de
aprendizagem (DODGE, 1995).

Para Silva e Mueller (2010), um dos grandes desafios do professor ¢ ajudar a tornar a
aprendizagem significativa. E pensar nisso tendo como um dos meios pedagogicos a WQ faz
com que a busca pelo conhecimento ndo se baste no consumo de informagdes. E preciso
confrontar fontes, questionar, possibilitar uma discussdo sobre uma problematica (conteudo),
que faga com que o estudante se sinta participante das mudancas da sociedade.

Pensando nisso, Bernie Dodge, professor da Universidade de San Diego, nos Estados
Unidos, em meados da década de 1990, criou um conceito utilizando recursos da Internet que
possibilitava o desenvolvimento de praticas que poem o educando em contato com diversos
contetidos, em diferentes suportes, que envolvem o assunto que vem sendo estudado em sala
de aula.

Esta metodologia foi vivenciada a partir de um processo de ensino baseado na
internet, que possibilita uma investigacdo de informagdes de forma orientada e organizada.
Essa busca sempre tem como principio um tema especifico escolhido pelo professor, no qual
serdo definidas as tarefas. Estas atividades sdo resolvidas através de consultas de fontes de
informacdes seguras como em textos de sites, livros, revistas, videos entre outros locais,
desde que estejam disponiveis no ciberespago, € que geralmente sdo predefinidas pelo
professor.

Para Silva e Mueller (2010), esse tipo de recurso metodologico desperta no estudante

o prazer em fazer pesquisa, selecionando contetidos na web com interesse em descobrir e
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elaborar conhecimento a respeito de um tema especifico. Ela ainda possibilita o uso da
Internet voltado para o processo educacional, estimulando o pensamento critico e a producao
de materiais através de atividades que contribuam para o desenvolvimento da autonomia dos
discentes.

A escolha pela WQ veio da impossibilidade de reunido presencial entre pesquisador,
professores e estudantes para a realizagdo do produto pedagogico. Dessa forma, a partir do
entendimento do orientador desta pesquisa, a nossa proposta foi acompanhar as aulas nas
turmas do 2° Ano do Ensino Médio para colocar em pratica tal medida, uma vez que os
encontros estavam sendo realizados exclusivamente por comunica¢ao remota, com a relagao
de atividades didaticas a partir dos OAs presentes na Internet, bem como no manual impresso
do professor.

Se por um lado nés perdemos a oportunidade de nos experenciarmos a partir da troca
de conhecimentos proporcionada pelo encontro presencial, o contato remoto apresentou outras
possibilidades de observagdo. Com ele, o uso das funcionalidades da Internet a partir do
docente, apresentaram a chance de elaborar uma proposta de ensino caracterizada como mais
aberta, flexivel e continua (MORAN, 1999). Era o momento em que o professor poderia ouvir
mais os estudantes e buscar se localizar no limiar (GAGNEBIN, 2014) que envolve o manual
impresso e a possibilidade de transformagao de um territorio instavel (ciberespaco).

Como as aulas da Escola Coénego Anténio Galdino foram realizadas de forma
remota, a gestdo da unidade formou apenas uma turma referente ao 2° Ano do Ensino Médio.
O que a escola era habituada a dividir o nimero total de estudantes em pelo menos duas
turmas, devido a pandemia apenas uma foi formada. Isso refletiu também na proposta inicial
desta pesquisa, que era realizar as oficinas de Historia com os dois professores que dividiam
as turmas do 2° Ano. A saida foi dialogar apenas com o docente que ficou a frente desse
grupo maior de discentes.

Dessa forma, lancei mao do recurso metodologico chamado de observacgao
participante, que segundo Severino (2007, p. 120), leva o pesquisador a observar a vivéncia
dos sujeitos pesquisados, participando de forma permanente ao longo da pesquisa. Nesse
caso, “o pesquisador coloca-se numa postura de identificacio com os pesquisados. Passa a
interagir com eles em todas as situagdes, acompanhando todas as agdes praticadas pelos
sujeitos”. Esta era a minha posicdo para avaliar como o professor e os estudantes se
colocavam na situa¢ao de ensino remoto.

A metodologia de anélise de conteudo do manual impresso do professor, a partir de

Bardin (2011), ja destacada ao longo desta pesquisa, também foi importante ser usada na
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observagdo participante. Agora, eu estava diante de situacdes que me faziam analisar as
informacdes que estavam sendo constantemente retiradas do ciberespaco pelo professor. Isso
me ajudou para que fosse possivel compreender criticamente o sentido que os OAs estavam
tendo a partir das escolhas do docente.

Essa metodologia me fez perceber que, segundo Severino (2007, p. 121), “a andlise
do conteudo das mensagens, os enunciados dos discursos, a busca do significado das
imagens” passaram a ser fundamentais para o processo de ensino-aprendizagem, uma vez que
a pedagogia remota usa constantemente fotos e videos como suportes didaticos. Durante todas
as aulas que foram observadas, identifiquei que o docente sempre teve como instrumento
didatico a apresenta¢do em slides do assunto do livro didatico, o uso de gravuras historicas
retiradas de sites na Internet e a exibicao de varios conteudos audiovisuais.

O periodo de observagdo participante foi entre os meses de maio e junho do ano de
2021, respeitando um recesso de aulas devido as festividades juninas. Durante este tempo, foi
possivel observar a realizagdo de sete aulas ministradas pelo professor, além de mais dois
encontros que foram utilizados para a apresentagdo da WQ, sua estrutura, conteudo,
orientagdo didatica e resolucdo de tarefa, e outra para a discussdo sobre a experiéncia
vivenciada pelos alunos, como também do professor.

Ao longo das observagdes das aulas testemunhei o docente trabalhando dois
conteudos presentes no curriculo do ensino de Historia da turma. As duas primeiras aulas
trataram sobre uma introdugdo ao Iluminismo, enquanto as demais foram usadas para versar
sobre as Revolucdes Inglesas. Este Gltimo assunto fez com que o professor passasse a maior
parte do tempo de minha observacao devido a alguns fatores. O primeiro, justificado por ele,
foi a complexidade do tema, uma vez que o docente o classificou como muito delicado por
agregar diversos acontecimentos vividos na Inglaterra em um corte historico de quase 200

anos.
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Figura 7 — Reprodugao da sala virtual no inicio da observagao participante
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De acordo com o professor, as transformagdes sociais, politicas e econdmicas
durante o periodo das Revolugdes Inglesas correspondem a uma parte do curriculo do ensino
de Historia que os alunos encontram mais dificuldades para assimilar. O docente com 35 anos
de sala de aula, afirmou que as diferengas entre essa parte da Historia Inglesa com a Histéria
do Brasil, por exemplo, ¢ um obstadculo maior para os estudantes assimilassem de forma
satisfatoria o conteido. Assim, o planejamento dele foi reforcar a exibi¢do de materiais em

audiovisual para que os discentes atingissem a meta de aprendizagem estipulada por ele.

FIGURA 8 — Inicio do conteudo “As Revolucdes Inglesas”. O professor apresenta as
principais caracteristicas do conteudo didatico.
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Quando eu chego nesse assunto, das Revolugdes Inglesas, eu sempre passo mais
tempo explicando tudo o que aconteceu durante esse periodo na Inglaterra. Por que
olhe o seguinte: esse assunto eu considero bastante complexo por que ele vai desde
um periodo de dinastia, e vocé tem que explicar bem direitinho para os alunos o que
significa uma dinastia; vem a introdugdo do capitalismo, que ¢ diferente do que eles
entendem de capitalismo hoje em dia; entra no assunto do absolutismo, depois
chegamos na Revolugdo Puritana, nos Atos de Navegagdo, restauracdo da
monarquia, e por ultimo, nés vamos ver o que foi a Revolugdo Gloriosa. Entdo
perceba a quantidade de contetdo de um assunto que ndo e tdo facil para
explicarmos para um grupo de adolescentes. Como estamos no periodo de ensino
remoto, eu até usei mais videos do que normalmente uso na aula presencial, para
poder chamar mais a ateng@o desses estudantes para as roupas das pessoas, para 0s
costumes do cotidiano... Como se veste o rei, o que os camponeses faziam, o que
eles entendem quando ouvem alguém ser chamado de puritano, j& que ha um
movimento historico que carrega esse nome. Entenda que sdo assuntos que poderiam
ser trabalhados durante um semestre, mas nés damos em poucas aulas porque temos
que seguir o planejamento e acabamos passando até um pouco rapido sobre esse
conteudo (Professor X).

A possibilidade destacada pelo professor de na circunstidncia da aula remota ter a
oportunidade de usar mais os OAs, foi algo que ficou claro ao longo das aulas observadas.
Apesar dele ter afirmado que, mesmo com esse assunto, quando as aulas eram presenciais, ele
ndo usava com frequéncia os recursos tecnologicos.

Por exemplo, o manual impresso docente adotado por ele oferece neste assunto dois
videos em formato de documentario, um com 32 minutos e outro com trés, além de uma
reportagem de 27 minutos sobre as Revolugdes Inglesas, mas nem um deles foi escolhido pelo
docente para exibir durante as aulas observadas. Ele preferiu realizar uma pesquisa na
Internet, capturar outros contetidos, bem como utilizar materiais didaticos que ele ja possuia.

Essa possibilidade de o professor utilizar em sala de aula um OA que ele ja tem
conhecimento ¢ algo que deve ser levado em consideragdo, principalmente quando aquele
recurso oferece um significado para o grupo de estudantes do qual o docente trabalha
regularmente. E totalmente diferente de quando ele reproduz um material que esta presente no
manual impresso de forma aleatdria, acreditando que os discentes compreenderdo o contexto,
j& que alguém o pds no livro.

Esse tipo de planejamento também ¢ importante quando da proposta da realizagao de
uma WQ. Como um dos grandes desafios do professor ¢ ajudar a tornar a aprendizagem
significativa, escolhendo as informagdes verdadeiramente importantes e compreendé-las
(SILVA; MUELLER, 2010), selecionar conteudos previamente, principalmente aqueles que
j& sdo de conhecimento prévio, ajuda na elaboracdo dessa ferramenta pedagogica quando o
objetivo ¢ trabalhar um contetido do curriculo de forma especifica.

Quando da minha discussdo com meu orientador sobre que proposta pedagogica

desenvolver com esse grupo de alunos do 2° Ano do Ensino Médio, a WQ foi a primeira
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opcdo. Isso porque repetir a metodologia usada naquele momento pelo professor ndo traria
nada de diferente do que a forma oral de ministrar uma aula através de recursos remotos como
o docente vinha realizando.

Esse ¢ um dos gargalos identificados durante a realizagdo desta pesquisa, visto que
na maioria dos momentos de aprendizagem os professores continuam colocando em pratica a
forma oral de ministrar suas aulas remotas, como se as estivesse fazendo de forma presencial.
A ideia da WQ foi possibilitar uma discussdao sobre uma problemadtica, e fazer com que os
estudantes refletissem sobre as mudancgas da sociedade.

A WQ supera essa estrutura passiva de aprendizagem via oral, quando identificamos
apenas a transferéncia vertical de informagdes. Ela oferece contetidos e recursos para que os
estudantes pensem, enquanto o educador se oferece para participar de uma aprendizagem
problematizadora. “Transformar a experiéncia educativa em puro treinamento técnico ¢
amesquinhar o que h4a de fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu carater
formador” (FREIRE, 1996, p. 34).

Dessa forma, foi elaborada uma WQ protdtipo de apoio a aprendizagem dos
estudantes, focando naquele contetdo que o professor trabalhou durante mais tempo com a
turma. Para que essa proposta fosse realizada, tracei objetivos para a realizacdo da tarefa
presente na WQ, possibilitei que os discentes tivessem contato com os conteudos que foram
vivenciados durante as aulas, bem como vissem pela primeira vez outras fontes, e ainda se
encontrassem livres para pesquisar e exercer seu papel participativo na aprendizagem.

Uma das caracteristicas da WQ ¢ justamente ser desenvolvida a partir do
ciberespaco. Entretanto ela ndo pode passar a ideia de que o estudante por si s atinja um grau
elevado de auto aprendizado, como se sO bastasse ele pesquisar e resolver a tarefa para
aprender. Com essa proposta ¢ preciso dialogar sobre o papel de cada um em torno de um
processo de aprendizagem colaborativa entre todos os envolvidos.

As WebQuests sdao “como que um desafio que se coloca aos alunos, que para o
resolverem, transformam a informacgdo disponibilizada num produto final € comunicam aos
outros colegas” (VISEU; CARVALHO, 2003, p.519). Ela “utiliza o potencial da Web para
motivar os alunos através do uso de recursos reais, podendo o produto final realizado pelos
mesmos ser enviado por e-mail ou apresentado aos colegas e ao professor para avaliagdo e
feedback” (GUIMARAES, 2005, p.25).

Esse feedback d4 o tom do que chamei de aprendizagem colaborativa, uma vez que
todos podem contribuir com as WQs que estdo sendo desenvolvidas durante as aulas. Ao

mesmo tempo em que o professor pode apresentar novas possibilidades para o resultado da
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tarefa, os estudantes também podem contribuir com suas reflexdes tanto do trabalho do
docente, como também do resultado do trabalho dos demais colegas.

Mesmo essa metodologia estando a disposicdo héd alguns anos no cenario da
educagdo, quando ela foi proposta para a turma do 2° Ano do Ensino Médio da Escola
Estadual Conego Antonio Galdino durante a realizagdo desta pesquisa, ndo s6 os estudantes,
mas também o professor afirmou que ainda ndo havia ouvido falar sobre essa ferramenta de
aprendizagem. Dessa forma, a minha preocupacao foi desenvolver uma proposta que fizesse
todos participarem a partir do contato com fontes de pesquisa confiaveis.

O prototipo preparado para o trabalho pedagogico foi chamado de “WebQuest Viva a

Revolugio!*”

, uma vez que o conteudo escolhido para o processo de ensino-aprendizagem a
partir dessa metodologia foi o das Revolugdes Inglesas. A WQ foi projetada, preparada uma
introducdo, definida a tarefa, elencado o processo, indicado a avaliagdo e destacada a
conclusdo. Todos esses itens estdo de acordo com a estrutura sugerida por autores que
trabalham com essa proposta.

De acordo com Silva (2006, p. 44) “a WebQuest ird orientar a navegacdo do
estudante na grande rede de computadores, a fim de se obter a constru¢do e reconstrugdo de
conhecimentos ali encontrados”. Assim, a estrutura de uma WQ deve constar os seguintes
itens: 1° definicdo do tema de trabalho; 2° instrugdes da proposta para o aluno; 3° determinar a
tarefa; 4° definir as fontes de pesquisa juntamente ao processo da investigacido € 0s recursos
utilizados; 5° redagdo de um texto introdutério e conclusivo para o aluno; e 6° finalizacao da
WQ.

A versdo inicial da “WebQuest Viva a Revolugdo!” foi apresentada ao professor da
turma em que ela estava sendo preparada para ser aplicada, para que ele pudesse opinar e
sugerir novas possibilidades para a proposta pedagégica. Ele esteve de acordo com o que foi
mostrado. Entretanto, em didlogo com o orientador dessa pesquisa, foi sugerido realizar
algumas mudancas para que o processo ensino-aprendizagem encontrasse maior significado
entre os estudantes.

A primeira mudanca foi repensar a disponibilidade das fontes de pesquisa, uma vez
que muitas informagdes ao invés de facilitar a aprendizagem, elas podem dificultar. Dessa
forma, nossa proposta foi aproveitar parte do contetido vivenciado em aula pelo professor,
indicar fontes de estudo confidveis, e também incentivar os alunos que buscassem novas

referéncias a partir de seus conhecimentos.

" Conteudo disponivel em https://sites.google.com/view/2-a-e-bhistria-webquest/in%C3%ADcio.
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Também foi proposto a criagdo de uma situagdo que fizesse os discentes refletirem
sobre a correspondéncia entre presente e passado, a partir da tarefa que eles realizariam na
WQ. Esse método dialético entre os tempos passado e presente se oferecerem como alicerces
que esta pesquisa buscou trabalhar a partir dos conceitos de Walter Benjamin. Nesse cenario,
a situagdo “possibilita trazer imagens do passado vivido, como opg¢ao de questionamento das
relacdes e sensibilidades sociais, como uma busca atenciosa relativa aos rumos a serem
construidos, sobretudo, no presente” (GALZERANI, 2021, p. 98).

Com a “WebQuest Viva a Revolugdo!” pronta, chegou a hora de leva-la para a sala
de aula virtual e apresenta-la para os estudantes. Apds explicar que esse tipo de proposta
pedagogica que estava sendo colocada em pratica tem como ponto de partida uma pesquisa de
Mestrado, os quase 20 alunos que participavam do encontro sinalizaram através do chat da

sala que criaram boa expectativa para o inicio do trabalho.

Figura 9 — Capa da proposta pedagogica que foi desenvolvida com os alunos do 2° Ano
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Com a introducdo da aula ¢ a exibicdo da “WebQuest Viva a Revolu¢do!”, o
estudantes se mostraram entusiasmados em participar da atividade, uma vez que além do
ineditismo, o método dialético envolvendo o presente e passado os chamou atengdo por
possibilita-los fazer uma reflexdo do ensino de Historia de uma forma longe do tradicional. A
tarefa da WQ foi repassada para os participantes. Para ela ser realizada, era preciso que os
estudantes compreendessem o contexto para que eles tivessem condi¢des de relacionar o
assunto o qual eles vivenciaram durante as aulas do professor, com a pratica a partir dessa

atividade.
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Durante as cinco aulas nas quais o docente abordou os conteudos relativos as
Revolugdes Inglesas, boa parte dos encontros foi evidenciado que ao longo desses
acontecimentos historicos a sociedade inglesa sempre estava diante da apari¢do de uma nova
lideranga. Seja durante a dinastia Tudor (1485-1603), ou no periodo do Absolutismo, focado
na figura do rei; ou na Republica de Cromwell, bem como na restauracdo da monarquia e na
Revolugdo Gloriosa (BOULOS JUNIOR, 2016). Nas suas intervengdes em sala, o professor
sempre apresentava a figura do lider, bem como as transformagdes sociais que cada momento
desse apresentou na historia da Inglaterra.

Para aproveitar o gancho dessas aulas e oferecer uma possibilidade de uma reflexao
mais ampla, a Introdu¢do da WQ foi pautada na possibilidade dos alunos pensarem sobre o
que significa a liberdade das pessoas em um lugar em que os lideres estdo no centro da
histéria. Como eles viam a posi¢do do restante da populagcdo nesses momentos? E se uma
revolugdo como algumas dessas que eles estudaram acontecesse atualmente, como eles
pensariam a respeito?

Partindo dai, a tarefa da “WebQuest Viva a Revolugdo!” propos que eles pensarem
em uma revolugdo no contexto atual. Para isso, foi destacada a crise sanitaria da COVID-19 e
uma situagdo em que o(a) estudante que estd participando da atividade se transformasse no
lider da sua comunidade, ou municipio onde ele(a) vive. Essa situagdo foi criada para que
cada um pensasse no que uma revolucdo ocasiona na vida de um grupo de pessoas, € como
eles se comportariam estando na posi¢ao daquelas figuras de destaque que foram apresentadas
durante as aulas de Historia.

Com o objetivo de dirimir eventuais dividas que os estudantes tivessem, todos os
itens que compdem a WQ foram repassados mais de uma vez, de forma que todos pudessem
expor suas opinides e propor alguma mudanga. O professor, que também participava do
encontro, teve a oportunidade de conversar com os estudantes, tanto para externar sua opiniao
sobre a atividade, como também para dar eventuais explicagdes sobre a realizacdo da WQ.
Apoés todos falarem, ndo foi necessario promover nenhuma mudanca e a atividade foi
repassada para os estudantes a partir do Google Classroom administrado pelo professor da
turma.

Apo6s o entendimento da tarefa, os participantes tiveram acesso ao processo da WQ.
Nesta parte sdo apresentados os conteudos que os ajudardo a resolver a tarefa. Nesse item,
foram sugeridos quatro videos com produgdes de fontes confidveis que abordam o assunto

estudado, como também dois textos postados em sites oficiais de empresas de educacdo que
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trabalharam o mesmo tema. Em seguida, foi indicada a avaliacdo que os estudantes fariam,
que neste caso foi a producao de um texto que correspondesse a tarefa proposta.

Por fim, a conclusdao da “WebQuest Viva a Revolugdo!” apresentou uma charge em
que o autor apontava as diferentes formas de realizar um ato revolucionario, respeitando o
tempo histérico de cada sociedade. Essa reflexdo foi importante no contexto da sala de aula,
uma vez que os estudantes perceberam que uma palavra, no caso “revolucdo”, foi
empreendida de varias formas ao longo da historia.

Segundo a charge, no primeiro momento a revolugdo seria a decapitacao do rei, em
referéncia a Revolugdo Francesa, no século XVIII. Posteriormente, ela ja se empunha na
pratica do amor livre e liberdade sexual, no século XX. J& no tltimo momento a revolugdo
estd se fazendo a partir da presenga das pessoas nas redes tecnoldgicas de comunicagdo, no

século XXI.

FIGURA 10 —-Na charge28 o0 autor traz o texto: ‘Vamos decapitar a Monarquia’, no primeiro
quadro. ‘Vamos espalhar o amor livre’, no segundo. E ‘#FREELIBY A nos trending topics’,
no terceiro.

REVOLUCION

1:‘? uanio e impora
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The pepear sobre mudances = coma slas pdesom a vide dles pessnas, MG
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Fonte: Dados da pesquisa, 2021

A escolha por esta imagem propds aos participantes da WQ o quanto ¢ importante
pensar o ensino de Historia a partir de reflexdes que fazem parte do dia a dia. Transformar a
informacdo em um conhecimento vai além da reproducdo dos contetdos ja existentes. O

objetivo desta proposta pedagdgica foi fazer com que professor e estudantes experimentassem

** Disponivel em https:/ospyciu.wordpress.com/revolucionarios/, acesso em 19 jun. 2021.
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coisas novas, pudessem comparar opinides e trocar experiéncias para a constru¢do de um
ensino com significado para todos.

Ensinar na, com ou a partir da Internet, pode atingir resultados que tém a capacidade
de transformar o processo de ensino-aprendizagem. Ver professor e estudantes trocando
informagdes através de uma comunicagdo aberta, rompeu com a proposta de transferéncia de
conhecimento dosado pela passividade. O ponto te partida desse produto pedagogico ¢ o que
Moran (1999, p. 25) apresenta como uma realidade que pode ser vivida atualmente, além de

“integrar o humano e o tecnologico, dentro de uma visao pedagogica nova, criativa, aberta”.

Eu vim conhecer essa atividade agora. Mas eu achei interessante porque a gente
pode dar a nossa propria opinido quando vai fazer a tarefa. De vez em quando
acontece da eu colocar a reposta do jeito que eu imagino, mas o jeito que o professor
quer a resposta ¢ um jeito mais elaborado, s6 que eu coloco de forma mais simples,
0 que da no mesmo modo, mas ndo ¢ exatamente o que estd no livro, nem o que
professor espera. E na WebQuest eu pude pesquisar, saber de outras coisas e dizer
aquilo que eu entendi, dando minha opinido e sabendo o que meus colegas também
fizeram. Sem contar que alguns professores passam as atividades no Google
Formulario, em PDF ou DOC, e¢ a gente s6 faz responder, podendo pegar as
respostas no livro, ou entdo ir em busca na Internet. Eu mesmo fazia assim,
pesquisava na Internet para poder copiar a resposta (Estudante K).

O pensamento dessa estudante vai ao encontro de muita coisa que foi discutida nesta
pesquisa. Por exemplo, o modo reprodutivista na realizagdo de atividades, mesmo quando elas
sdo propostas em meios digitais. Os docentes ainda continuam com o objetivo de solicitar a
busca pela resposta pronta. A possibilidade de propor algo que estimule o senso critico do
discente que tem a chance de buscar outros conhecimentos a partir dos recursos telematicos
sao suprimidos por esse tipo de aprendizagem passiva.

Mas, como todo processo educacional, o resultado desse trabalho junto aos alunos do
2° Ano do Ensino Médio da Escola Estadual Conego Antonio Galdino enfrentou uma dura
realidade. A exemplo de muitos outros momentos vivenciados ao longo do ano pelo professor
da turma, o retorno no cumprimento da atividade ficou aquém do esperado.

Traduzindo isso em numeros, dos 54 estudantes matriculados na turma, apenas 18
assistiram a aula em que a WQ foi apresentada, e somente quatro deles cumpriram a tarefa
realizando a resposta da avaliacdo. Essa foi mais uma atividade que refletiu o cendrio da
educagdo a partir das aulas remotas. Mesmo com a possibilidade de enviar da atividade até o
final do ano letivo de 2021, a participacao ficou longe do esperado e da expectativa criada
junto ao professor e aos estudantes que inicialmente se mostraram entusiasmados em

participar.
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Quando vocé me falou que apenas quatro estudantes enviaram a atividade, isso ndo
chegou a me surpreender. Veja, no ano passado (2020) muitos alunos acabaram
passando de ano, mesmo sem entregar todas as atividades. Esse ano eu pensei que ia
ser um pouco diferente, mas foi tdo dificil quanto. Nos participamos da WebQuest
no més de julho, e ali eu tinha aluno que ndo entregou sequer a primeira atividade
ano, da primeira unidade. Entdo isso ¢ um problema mais sério do que se pode
imaginar. Com toda certeza, a maioria dos alunos que ndo fizeram a atividade da
WebQuest sdo aqueles que desde o ano passado também nao fizeram nada, e nos
professores temos que encontrar uma saida para isso. A escola precisa tomar
providéncia, porque nés ndo podemos continuar aprovando os estudantes sem eles
entregarem o minimo daquilo que aprenderam. A gente vai ficar s6 dando aula,
repetindo e repetindo o conteudo e¢ o aluno sem comprovar a sua participagdo em
todo esse processo. Isso tem que mudar. Ou entdo vamos trair a nossa profissdo
(Professor X).

Problemas como esse que aconteceram durante a realizacdo desta pesquisa precisam
ser refletidos além dos olhos do pesquisador, do orientador e da banca examinadora. O que foi
registrado nesta turma, e que foi confirmado pelo docente como algo recorrente, precisa ser
visto como um reflexo do que chegou a ser apontado por 6rgaos de pesquisa que constataram
que durante a pandemia e a realizacdo das aulas remotas, o professor brasileiro se transformou
em um “fornecedor de aulas®”.

Nesse contexto, em que o professor ¢ levado ao oficio de fornecer aulas, voltamos a
Freire (1967, 1987) e Shor (1986), quando eles colocam a educagdo em um ponto que nos
deixa na periferia daquilo que estudamos, “sem busca do aprofundamento ou senso critico”
(FREIRE, 1967, p. 93). Como também se os proprios estudantes ndo se conscientizarem de

que ndo podem permanecer nesta mesma inércia, a concepcdo bancéaria da educagdo

permanecerd, € ndao ha recursos tecnoldgicos que mudem tal cenario.

Eu nfo assisti a sua aula que foi passada essa atividade. Na verdade, eu ndo assisti
muitas aulas de Historia. Eu nem fiquei sabendo que tinha essa tarefa para fazer, e
também acho que eu nem faria. Pode ser que isso tenha me prejudicado esse ano,
mas tinha dia que eu ndo conseguia assistir as aulas porque estava fazendo outra
coisa. Também eu ndo gostava das aulas pelo celular. A aula fica mais chata ainda.
Quando a gente assiste aula na escola eu até acho melhor, porque a gente vé o
professor de perto. Agora, quando tem alguma tarefa que a gente tem que fazer de
todo jeito, eu vou e fago. Ai o professor vem falar comigo, ou a diretora. Mas esse
ano eu ndo assisti muitas aulas mesmo (Estudante W).

Exemplo como este que aconteceu na turma em que o produto pedagogico desta
dissertagao foi desenvolvido pode ser a sintese de uma educagao que transforma os educandos
em recipientes para serem enchidos pelo educador. Ele s6 se sente atingido pelo ensino
quando ndo pode “fugir” da aula, ou quando o professor estd “depositando” o assunto

presencialmente. “Quanto mais va ‘enchendo’ os recipientes com seus ‘depdsitos’, tanto

¥ Disponivel em: https://www.uol.com.br/ecoa/colunas/rodrigo-ratier/2021/11/15/relatorio-retrata-professor-

brasileiro-como-fornecedor-de-aula.htm, acesso em 15 nov. 2021.
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melhor educador serd. Quanto mais se deixem docilmente ‘encher’, tanto melhores educandos
serao” (FREIRE, 1987, p. 33).

Mas quando nao ha nem a possibilidade de “encher” o recipiente, ¢ preciso encontrar
alternativas para mudar esse quadro. E no ensino remoto, a parcela de contribui¢do para
mudar esse aspecto pode envolver outras dificuldades. Além de ter sido algo inédito para o
professor da turma, como também para os estudantes, as aulas remotas dificultaram a
manutengdo de uma das caracteristicas marcantes do ensino presencial, a possibilidade do
dialogo mais direto.

Distantes fisicamente da aula, “os alunos tendem a dispersar-se diante de tantas
conexdes possiveis e de enderecos dentro de outros enderegos, de imagens e textos que se
sucedem ininterruptamente” (MORAN, 1999, p. 19). Se a conexdo com a Internet ndo ¢
satisfatoria, ou se o aluno precisa dividir o tempo da aula com outras atividades, o siléncio
passivo confirmaré a possibilidade de dispersao.

E qual a justificativa para a pouca participagdo dos alunos durante esse processo? Eu
arriscaria apontar que, como Moran (1999) indica, ¢ “mais atraente navegar, descobrir coisas
novas do que analisa-las, compara-las, separando o que ¢ essencial do acidental,
hierarquizando ideias, assinalando coincidéncias e divergéncias (p. 19).

E como fica a escola em meio a este cenario em que uma grande parcela da
populacdo estudantil ndo participa das atividades inerentes a sua formagdo? A saida, pelo
menos da Conego Antonio Galdino foi oferecer atividades impressas ao discentes que nao
tinham acesso aos recursos tecnologicos, para que eles respondessem questdes e
quinzenalmente entregassem esses questionarios para o professor corrigir.

Se uma das propostas da WQ ¢ ndo se basear em instru¢des para que o aluno nao
aprenda sozinho, mas esteja inserido em um contexto de aprendizagem colaborativa, aqueles
que ndo puderam participar das aulas remotas ao longo de todo o ano, e ndo apenas ter
deixado de experimentar a atividade da WebQuest, parece estar em voo solo de um processo
formativo que pode ser deficitario para o restante da vida.

Como a pandemia do novo Coronavirus acentuou as desigualdades sociais no Brasil
(OLIVEIRA, 2020), ndo ter tido acesso a tecnologia foi um agravante durante a aprendizagem

de todo o ano letivo para um nimero consideravel de estudantes.
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Figura 11 — Caixas nas quais os estudantes que ndo tinham acesso as aulas remotas
depositavam os questionarios respondidos.

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Mas ainda ha outro lado dessa histéria que ¢ preciso destacar. Em meio a uma
realidade que encontrei de baixa participagdo nas aulas remotas, ¢ um grande nimero de
estudantes que acabam tendo que estudar sozinhos para concluir mais um ano letivo, ainda
tem um nimero de jovens que nem acompanham os encontros remotamente, nem ao menos
comparecem 4 escola para ter acesso as atividades impressas. E o grupo que chamei de “nem
aula remota, nem atividade impressa”.

A realidade escolar agravada pela pandemia transformou a vida de tantos alunos que,
como apontou Freire, uma vez suprimida a liberdade de estudar, “fica ele (o aluno) um ser
meramente ajustado ou acomodado” (1967, p. 42, grifo nosso).

Pelo corte temporal de realizagdo desta pesquisa®’, ndo foi possivel identificar se na
turma do 2° Ano do Ensino Médio alguns estudantes se enquadram nesta realidade especifica.
Entretanto, esta ¢ uma questdo que precisa ser debatida, uma vez que a propria escola precisou
criar uma alternativa para atingir de alguma forma os discentes que se encontram nessa
situacao.

A entrevista com pessoas ligadas a geréncia da unidade comprovou o cenario, e
explicou qual medida foi possivel tomar para evitar um prejuizo pedagdgico maior para

aqueles que se mantiveram afastados das atividades pedagdgicas durante todo o ano.

3% Como esta dissertagio foi finalizada antes do final do ano letivo escolar de 2021, néo foi possivel identificar
quantos estudantes da série em questdo ndo acompanharam as aulas remotas, nem ao menos buscaram as
atividades impressas que eram disponibilizadas pelos professores.
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E bem interessante a realidade do alunado e das escolas, porque muitos fazem a
opgcao (de participagdo) por disciplina. Tem disciplina que os professores recebem o
retorno de imediato. J& tem disciplina que eles (estudantes) demoram. Mas no final
do ano nés estaremos realizando uma prova que eles chamam de Avaliacdo
Processual, que ¢ para os estudantes que passaram o ano letivo inteiro e ndo
realizaram nenhuma atividade. Ai os professores de todas as disciplinas, de cada
turma, eles elaboram oito questdes, do 1° ao 4° bimestre, tipo um simulado, a gente
vai marcar com os alunos, eles virdo para a escola para fazer a prova com o
acompanhamento dos professores. Foi a forma que a gente encontrou de ndo deixar
ninguém para tras (Professora Y).

Como ja foi dito por um dos professores participantes desta pesquisa, no primeiro
ano da pandemia da COVID-19 muitos alunos foram aprovados sem realizar uma atividade
sequer. Entretanto, essa proposta relatada acima de “ndo deixar ninguém para tras”, ndo vai
ter um resultado muito diferente. O que foi apontado neste depoimento é aprovar um aluno
que, em tese, nao assistiu aula sequer o ano inteiro, nem se sentiu tocando para realizar as
atividades impressas, mas vai responder a oito questoes, “tipo um simulado”, € com isso sera
avaliado se ele(a) tem condi¢des ou ndo de passar de ano.

Trilhando esse caminho, estamos indo no sentido contrario de “pensar a educacao
como o homem-sujeito” (FREIRE, 1967, p. 36). Esse modelo mantém o interesse em ver o
educando como objeto alienado a sociedade. “Aqui importa uma educacdo para a consciéncia
e para a racionalidade. Através da conscientizagdo, busca-se a ‘dissolucdo dos mecanismos de
repressdo e de formacgdes reativas que deformam nas proprias pessoas sua aptiddo para a
experiéncia’” (AGOSTINE, 2019, p. 148).

Nesse contexto, desprender-se das amarras da educagdo bancdria torna-se ainda mais
dificil, quando vemos a “modernidade tecnoldgica servindo para reforcar o que had de mais
arcaico pedagogicamente. E a modernizagdo conservadora da educagdo, o intento de inovar
para manter as estruturas sociais tal qual estdo” (SOARES, 2020, p. 8-9). O aluno ndo se sente
parte do processo de ensino-aprendizagem, ndo se posiciona durante a aula e o professor,
envolto aos recursos midiaticos, fica impedido de encontrar solugdes para tantos problemas.

O que vi ao longo desse processo foi em demasiada forma a reprodugdo da
metodologia do ensino presencial durante as aulas remotas. E como que se para chegar ao
destino do ambiente virtual, professores e alunos tivessem que pegar a mesma condugdo da
pratica analdgica, oral e reprodutivista ja tradicional no meio presencial.

Na pedagogia em que os OAs podem levar a reproducao dos conteudos, limitando a
producao de conhecimento, se por um instante a aula nao for mais papel, caneta e lapis, €
preciso concentrar o ensino em plataformas digitais que entreguem possibilidades. Mas, até

aqui, o que se viu foi a disposi¢do de aulas sem um entendimento do que representa usar as
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NTICs para a produgdo do conhecimento, uma vez que a presenca delas consiste em ser

apenas mais um recurso que esté ali, mas que nao tem muito significado.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Iniciar uma discussao sobre o manual impresso do professor, tendo como ponto de
observagao o uso das NTICs dentro do campo do ensino da Historia, € abrir espago para um
debate que em determinado momento alguém pode cobrar uma posi¢do sobre qual lado a
proposta desta analise defendera. Afirmo isso pelo fato de que como a sociedade atual esté tao
mergulhada na era digital, parece ser remar contra a correnteza apresentar uma reflexao que
trilhe outros caminhos.

De modo que ¢ preciso deixar claro que esta pesquisa em nenhum momento se
colocou a frente de qualquer pratica pedagogica aqui explorada. Este texto propds dialogar
partindo de um pensamento atual, ¢ que pode ser um primeiro passo para encontrarmos
possiveis respostas. Como eu acredito que na educacdo a tecnologia nem sempre poderd nos
unir, entdo, ela ndo pode ser usada para nos separar.

Num momento em que o uso dos recursos tecnoldgicos se mostra como alternativa
urgente para estimular os professores e instigar a curiosidade dos estudantes, na pratica, o que
foi visto durante a realiza¢ao desta pesquisa foi um cenario em que os recursos telematicos do
presente sdo de pouco acesso a comunidade escolar, pois requerem suportes que muitas vezes
os sujeitos pedagdgicos ndo possuem, ou conhecem.

Como este estudo teve o objetivo de averiguar o manual impresso do professor e os
OAs presentes nele (BOULOS JUNIOR, 2016), a partir dai, foi feita uma analise dessas
tecnologias digitais utilizadas no ensino de Historia, na turma do 2° Ano do Ensino Médio da
Escola Estadual Conego Antonio Galdino, em Puxinana. Aqui, levou-se em consideracao que
muitos desses recursos foram desenvolvidos para a pratica do ensino presencial, mas que,
devido a pandemia do novo Coronavirus, acabaram sendo mais exploradas durante a
realizagdo das aulas remotas.

Entretanto, um ponto foi bastante crucial nesse percurso. Devido a falta de
experiéncia com as tecnologias apropriadas pela educacao, professor e estudantes acabaram se
vendo em um cenario de estranhamento. E como se de uma hora para outra, eles tivessem sido
jogados em um local, identificado nesta pesquisa como ciberespaco (LEVY, 1999;
RUDIGER, 2011), que por suas particularidades modernas acabou impondo novos desafios
durante o processo ensino-aprendizagem ao longo do periodo de realizacao das aulas remotas.

Quando a educagdo passa a ser instruida a partir do viés tecnologico, em que o tempo
de agora ¢ acelerado, de um bombardeio de informagdes e novidades a todo instante, a pratica

educativa acaba sendo usada como uma transmissdo de saberes com base no par
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ciéncia/técnica, deixando para trds a constru¢do de conhecimentos pautados pela
experiéncia/sentido (LARROSA, 2015).

Com a apropriagao de recursos que colocam o processo de ensino-aprendizagem em
posicao de reprodugdo, caracteristica da educacao bancaria (FREIRE, 1987), o ensino deixou
de ser visto como um dos elementos capaz de transformar as realidades envolvidas e suas
praticas. Agora, a forma de educar passou a ter a sensagdo de que quanto mais acesso as
informacdes tecnoldgicas se tinha, mais se deu conta do quanto professor e estudantes
estavam limitados.

Este era o momento justamente de ndo transformar a educacdo escolar em um espaco
de depdsito de saberes. Pelo contrario, era o instante de pensa-la como tempo e espago de
producao de conhecimento e reflexdo social. Afirmando isso, ndo me coloco contra a
tecnologia, mas sim, me posiciono para saber a servico de quem esse modelo educacional
esta.

Tal cenario dentro do proprio escopo educacional apresenta uma relagdo visceral
com o sistema capitalista, que apresenta seus motivos para transformar a escola em uma
empresa (LAVAL, 2019), por exemplo. Assim, tornou-se comum ouvir o discurso que agora
com o leque de OAs disponiveis para o(a) professor(a), ele(a) ndo precisa mais fazer esforgo
para poder preparar e ministrar sua aula. Basta seguir este modelo de educacdo tecnologica,
que entrega 0s recursos necessarios para que a transmissao do conhecimento seja feita.

Outros exemplos deste mesmo campo sdo os sites das editoras que oferecem um
cardapio variado de opgdes para o professor, vide o que foi apresentado nesta dissertagdo a
partir do contetido preparado e disponibilizado pela editora FTD, que prepara o manual aqui
analisado. Tudo isso confirma a proposta de preparacao dos materiais didaticos que seguem a
risca o edital do PNLD, um programa que indica as empresas editoriais o que deve ser feito
para reproduzir um modelo educacional marcado ndo por uma educagdo humanizada, mas por
reprodugdes técnicas.

Devido principalmente a situacdo do ensino remoto, o uso cotidiano dos OAs pode
ter revelado o quanto alguns professores estavam acomodados, no que diz respeito ao seu
relacionamento com as NTICs. Uma vez que, apds didlogo com os participantes desta
pesquisa, ficou registrado que no cendrio de aulas presenciais, esses recursos tecnologicos nao
eram usados pelos docentes por vdrias justificativas. Ou ndo se havia tempo para trabalhar
pedagogicamente com eles, ou a escola ndo oferecia estrutura para tal, ou at¢ mesmo o

desinteresse docente freava e experiéncia com esse tipo de tecnologia.
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Essa pobreza de experiéncia (BENJAMIN, 1987), impossibilitou a utilizagdo desses
recursos sob uma perspectiva significativa para a realidade escolar, uma vez que isso requer
do docente um entendimento sobre os impactos que os OAs podem causar, caso o seu
emprego produza efetivagao no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes. Defender o
uso das tecnologias na escola como recursos que por si s6 apresentardo uma forma prazerosa
de aprender, aumentara ainda mais o abismo entre as metodologias que auxiliam na mediagao
do conhecimento, e aquelas que reforcam a proposta de reprodugdo de informagoes.

Como este trabalho apresentou uma centelha para que professor e estudante se
relacionassem com a tecnologia a partir da visdo libertaria, visando a autonomia pedagogica
dos sujeitos envolvidos, foi com a realizacdo de uma WebQuest (WQ), baseada em Dodge
(1995), que criamos um cendrio favoravel para entendermos como foi possivel dialogar com
as NTICs apresentando argumentos criticos.

Em um momento em que o professor ndo estd na escola, mas ocupa um espago
escolar, e que os estudantes estdo em casa, mas que precisam se reconhecer em um local de
aprendizagem, a WQ permitiu a reflexdo sobre os conteudos estudados a partir de questdes
tecnologicas, baseada na apropriacdo de um conhecimento que foi construido inicialmente de
forma individual, mas com a realidade de transformagdo em aprendizagem colaborativa.

Naquele momento, largamos a pratica de transferir para o virtual um suporte que foi
preparado para ser usado presencialmente. Nos permitimos pensar em deixar a oralidade de
quem comanda a aula e a reproducao de informagdes de lado, para focar na constru¢do de um
conhecimento em que todos tivessem a oportunidade de se expressar e se reconhecer como
participantes de um processo de ensino-aprendizagem construido em um ambiente virtual.

A WQ ndo se apresenta como um recurso que soluciona todos os problemas das
relagdes envolvendo a educag¢do com a tecnologia. Mas, aparece como uma alternativa para
construir coletivamente uma metodologia que auxilia na mediagdo entre as NTICs e os
conteudos do curriculo de Historia. Isso, j4 € um passo importante para aproximar geragoes
diferentes que estdo convivendo em situagdes que ajudam a repensar os modelos que possam
funcionar melhor no ambiente virtual da escola.

A medida que o estudante aprende com os processos pedagodgicos mediados e
associados aos OAs, ele gradativamente vai entendendo como essas ferramentas que estdo
presentes no seu dia a dia podem contribuir para que sua aprendizagem seja significativa. O
professor também precisa refletir que a partir da sua experiéncia em sala de aula e de seu

conhecimento prévio, ele entenda que a proposta de reproducdo de contetidos audiovisuais



133

como complementacdo de suas explicagdes orais, ndo trard tantas contribui¢des no ensino
enquanto a busca por uma educacao caminhar pela trilha bancaria.

Quando todos que estdo inseridos nesse contexto perceberem que a educacao
reprodutivista precisa deixar de prevalecer, professores e estudantes ndao serdo mais vistos
como consumidores de informagdes preconcebidas, mas como agentes de criagdo e produgdo
de um conhecimento significativo. Isso remete a uma educacdo libertaria em que todos
escolhem, compartilham e reconfiguram os contetdos de midia que estdo a disposi¢ao na sua
realidade. Embora muitos continuem ignorando o potencial desse ambiente participativo, o
momento nunca foi tdo propicio para iniciar uma mudanca.

E preciso adotar novas estratégias, se ndo para substituir, mas para ampliar e ter
novas formas de desenvolver uma educacdo que ndo esteja presa a recursos, mas sim, que
apresente uma estrutura continua de didlogo, e ndo continue padronizada no uso do manual
impresso do professor, ou na reprodugdo dos OAs presentes nele. A educagdo deve ser vista
como um dos elementos de uma sociedade que estd intrinsecamente ligada a vida cotidiana,
partindo das experiéncias do professor ¢ do estudante, daquilo que eles conhecem e da sua
contribui¢cdo no processo ensino-aprendizagem.

Como a Cultura Escolar sofre transformagdes a partir das mudangas na forma e na
pratica escolares (VIDAL, 2005), ndo se pode deixar de ver a escola como um espago
criativo. Nele ¢é preciso desenvolver uma série de agdes que sejam capazes de perceber que a
producdo do conhecimento vai além de se relacionar passivamente com o0s meios
tecnologicos. A presencga das NTICs transforma a realidade da escola, tem mudado o perfil do
professor, mas ndo pode ser uma justificativa para a transformacdo nas relagdes humanas
existentes neste espago.

Ter uma escola que visualize a cultura digital para além da instrumentalizagdo dos
estudantes (RUDIGER, 2011), e que promova uma educa¢io de qualidade ¢ um grande
desafio, levando-se em conta algumas das questdes que foram apresentadas neste estudo.
Distanciar a educa¢do de uma proposta de humanizagao, ¢ arrastar o estudante para apenas
servir ao mercado de trabalho, mantendo a cabeca dele presa ao modelo neoliberal
reprodutivista (LAVAL, 2019), que o afasta das experiéncias pedagogicas (D’ANGELO,
2006), e que nao prepara os individuos para a vida democratica (SHOR, 1986).

Este trabalho também foi alicercado a partir do pensamento de autores como
Thompson (2002, 1998, 1978), Bittencourt (2011, 2004), Léwy (2005), Munakata (2016,
2012, 1997) Seligmann-Silva (2010), Muricy (2009), Gagnebin (2014) e Robin (2016), entre

outros que contribuem para uma reflexdo sobre o processo de ensino-aprendizagem em que ha
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uma relagdo muito proxima com as NTICs. A partir dele, podem ser criadas alternativas para
uma nova perspectiva que envolva a (res)significagdo do ensino de Historia pautado na
proposta de uma educacao dialogica e libertaria, livre das amarras da racionalizacdo da

educacao.
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Introducdo  Tarefa  Processo

Ja houve um tempo em que pessoas tocavam o5 pés de seus lideres como sinal de
reveréncia por estes serem vistos como deuses. Homens e mulheres presos ao ostracismo
social e viam apenas na reveréncia a Unica forma de serem "vistos". Como mudar esse
cenario? Como provar que nao € invisivel socialmente e politicamente? Sera que paraisso é
necessario provocar uma revolucao?

Podemos entender a palavra revolucdo para denominar algo que tem cardter de
transformacao. Ela exemplifica agueles momentos histéricos em que observamos
experiéncias de mudancas sociais, politicas, ecolégicas ou tecnolégicas. Com a sua
realizacdo, passamos a observar que as revolucbes trazem, iniciaimente, a proposta de
viver a experiéncia de vida. E essa experiéncia &, ao mesmo tempo, a experiéncia da
capacidade humana de dar inicio a algo novo.
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A tradicdo dos Relacdes sociais e politicas possuem

oprimidos pode forte influéncia na vida das pessoas.
ser vista de varias  Como me vejo nesse cenario?
formas.
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Nem sempre os lideres revelam toda a
plenitude do seu autoritarismo antes de
chegar ao poder. Alguns aderem a
normas governamentais no comecgo do
governo, para depois abandona-las. Em
outras ocasidoes, eles cedem aos
interesses de wuma classe e se
transformam em personagens
figurativos.

Escola Conego Antdnio Galdino - Puxinand PB




B/Historia

Estamos vivendo um periodo de crise sanitaria. A
Covid-12 tem feito milhdes de vitimas em todo o
mundo. Vamos supor a seguinte situacdo: na sua
cidade todos os lideres acabaram morrendo devido
adoenca. Prefeito, vereadores, delegado, juizes.. E
vocé foi escolhido{a) como representante do povo
para resolver os problemas do seu municipio.
Agora, vocé deve pensar em metas e estratégias
para liderar a populacdo. Escolha entre as
seguintes acbes: politica, salde, educacdo ou
organizacdo social para implantar estratégias e

contribuir na melhoria de vida das pessoas.

Escola Conego Anténio Galdino - Puxinana PB
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2° A e B/Hlistoria Introducdo  Tarefa  Processo  Mais w

Com o auxilio dos contetudos abaixo, se aprofunde no tema da nossa Web Quest & se
prepare melhor para concluir sua tarefa. Escolha dois ou trés itens, ou se preferir pesquise

outras opcdes na internet que te ajudardo a finalizar sua tarefa.

A Revolu.. ! “¥ Revolu.. V) REVOL..

Contextualizando o Vivendo a Relembrando a aula. ARevolugdono

assunto. Revolucdo. Cinema.



Revolugdo Gloriosa: contexto
histérico e importancia - Histdria
do Mundo

Cligue & acesse esie tento pkara saher mais

sobre a Revolu fiosa. acontedmento

gue marcou o fim da dinastia Stuart na

Revolucao Gloriosa: o gue foi,
importancia e consequeéncias -

Cligues & grasse sqte tento pads 18e
informacdes sobre a Revolucao Glodosa, a
primeira revolucio burguesa da histdeia & que

STUAT

marooul 8 queds da dinas

Escola Conegd Antdanle Galdlmo

Puxinand P
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2° A e B/Historia Infcio  Introducdo Tarefa Processo  Mais v &

—"Avaliac3o

Com base na sua experiéncia desenvolvendo essa
atividade, escreva um texto com 20/25 linhas, ou
grave um video contando sobre como vocé
concluiu sua tarefa. Explique como vocé mudou a
vida das pessoas que te escolheram para
representa-las. Faca uma comparacaoc entre o
periodo vivido antes da revolucdo e agora.

Avaliagao

WebQuest Viva a Revolugdo!

*Qbrigatdrio

Preencher formulario
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Introducdo  Tarefa  Processo

Parabéns por ter concluido sua tarefa com sucesso!
Ao longo do seu estudo, vocé percebeu o quanto é
importante pensar sobre mudancas e como elas
afetam a vida das pessoas. Nao importao tempoeo

local que estamos estudando, a sociedade estd em

constante transformacao.

@ Escola Cénego Antdnio Galdino - Puxinand PB
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APENDICE B — PRODUCAO DOS ESTUDANTES DO 2° ANO DO ENSINO MEDIO
QUE VIVENCIARAM A EXPERIENCIA DA WEBQUEST E RESPONDERAM A
TAREFA PROPOSTA NA INICIATIVA.
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ANEXO A - LIVRO DE TOMBO DA PAROQUIA DE NOSSA SENHORA DA
CONCEICAO DO MUNICIPIO DE POCINHOS, DATADA DE 15 DE FEVEREIRO DE
1923, E ESCRITA PELO PADRE JOAO COUTINHO, SUCESSOR DO PADRE ANTONIO
GALDINO. FOLHA 13, FRENTE E VERSO.
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ANEXO B - AUTORIZACAO DA ESCOLA ESTADUAL CONEGO ANTONIO
GALDINO, LOCALIZADA NO MUNICIPIO DE PUXINANA (PB) PARA A
REALIZACAO DA REFERIDA PESQUISA.

TERMO DE AUTORIZACAQ INSTITUCIONAL

Estamos cientes da intencdo da realizagio da pesquisa intitulada “Objetos de aprendizagem: uma
andlise das tecnologias complementares do livro didédtico de Historia™, desenvolvida pelo aluno
Givaldo Cavalcanti da Silva, regularmente matriculado no Curso de Pos-Graduagio em Formagio
de Professores da Universidade Estadual da Paraiba. sob orientagio do professor Dr. Jodo Batista
Gongalves Bueno.

Puxinanid. 2% / 10 /2019

Maua gg{'"@u%e Rames des Samdas

g . . .. . MariaSolange B, dos Santos
Assinatura ¢ carimbo da responsavel institucional DIRETORA ESCOLAR
AUT, N® 11.452
MAT. 165.845.7
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ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE) PARA
MAIORES DE 18 ANOS, PARA A PARTICIPACAO DA REFERIDA PESQUISA NA
ESCOLA ESTADUAL CONEGO ANTONIO GALDINO, LOCALIZADA NO MUNICIPIO
DE PUXINANA (PB).

TERMO DE ASSENTIMENTO (TA)

Eu professor da Escola Conego Antonio
Galdino, estou sendo convidado (a) a participar da pesquisa intitulada “Manual do professor e
objetos de aprendizagem: uma analise das tecnologias digitais para o ensino de historia”,
que tem como pesquisador responsavel GIVALDO CAVALCANTI DA SILVA, com o e-mail:
gcavalcantifilho@gmail.com, e telefone celular (83) 99607-7779.

Considerando que os manuais impressos docentes sdo utilizados ha tempos nas salas
de aula, uma vez que eles sempre tiveram o objetivo de contribuir com a metodologia de
ensino dos professores, reforcando a aprendizagem em sala e fora dela como um poderoso
instrumento para fixar e assegurar determinada postura educacional, atualmente tornou-se
impossivel se prender somente a este suporte € nao buscar alternativas para a execugao do
ensino. As Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (NTICs), por outro lado,
aparecem como possibilidades para tal, entretanto, elas impdem desafios, pois existem
barreiras entre tarefas de execugdo e a aplicagdo das tecnologias na escola.

A partir dessas andlises, o objetivo geral desta pesquisa ¢ o manual impresso do
professor e os Objetos de Aprendizagem (OAs) presentes nele. A partir desse ponto, sera feita
uma andlise das tecnologias digitais utilizadas no ensino de Historia, instrumentos que foram
pensados em um contexto de educagdo presencial, contudo, com o enfrentamento da
pandemia da COVID-19, esses recursos passaram a ser mais frequentes no processo ensino-
aprendizagem através do ensino remoto. Esta pesquisa serd realizada durante o primeiro
bimestre escolar do ano de 2021 com os professores de Historia do Ensino Médio da Escola
Conego Antonio Galdino, com a observacdo participante das aulas, e em seguida o
desenvolvimento da ferramenta pedagogica WebQuest.

Os procedimentos metodologicos serdo seguidos através de método e da técnica de
pesquisa a partir de uma observagdo para desenvolver uma proposta que dialogue com a
investigacao cientifica que se adéque ao problema proposto neste projeto. Este estudo tem por
caracteristica uma abordagem cientifica de cunho qualitativo, de modo a desenvolver
instrumentos que possam descrever as qualidades de determinados fendmenos ou objetos de
estudo.

Para minimizar os riscos, aplicaremos o questionario e/ou outras atividades que se
fizerem necessario durante a pesquisa na Escola Conego Antdnio Galdino, localizada na
cidade de Puxinana-PB, sem a presenca de outras pessoas que possam deixar os participantes
intimidados. Como beneficio sera analisado a relevancia desses contetidos no processo de
aprendizagem, se eles sdo significativos ao desenvolvimento critico do ensino de Historia e
que possibilite uma contextualizagdo entre o livro didatico e os objetos de aprendizagem
presentes na obra. Através deste estudo/pesquisa, outros docentes poderdo utiliza-los como
forma de desenvolver uma aprendizagem significativa, condizente a realidade ao qual o aluno
esta inserido, sempre adaptando ao contexto discente. Se ocorrer algum dano nao previsivel
decorrente da pesquisa, o participante sera indenizado.

O professor ndo tera nenhuma despesa por participar desta pesquisa e também nao
receberd nenhum pagamento. Entretanto, caso necessite se deslocar por causa exclusivamente
da pesquisa, ou tenha algum prejuizo financeiro devido a participagdo no estudo, serd


mailto:gcavalcantifilho@gmail.com
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ressarcido. As entrevistas serdo gravadas, quando for o caso. As informacgdes coletadas serdo
utilizadas apenas para a pesquisa e poderao ser divulgadas apenas em eventos e publicagdes
cientificas.

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, eu poderei
consultar: CEP/CESED situado na Av: Senador Argemiro de Figueirédo, 1901 — Itararé CEP
58.411-020 Telefone: (83) 2101.8857 e-mail: cep@unifacisa.edu.br. Desta forma tendo o
consentimento do meu responsavel ja assinado, aceito participar do estudo, declaro ter
recebido uma via deste termo de assentimento assinado pelo pesquisador responsavel.

Campina Grande, 25/10/ 2019.

Assinatura do professor participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador


mailto:cep@unifacisa.edu.br
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ANEXO D — TERMO DE ASSENTIMENTO DE PAIS/RESPONSAVEIS PARA A
PARTICIPACAO DE MENORES DE 18 ANOS, PARA A PARTICIPACAO DA
REFERIDA PESQUISA NA ESCOLA ESTADUAL CONEGO ANTONIO GALDINO,
LOCALIZADA NO MUNICIPIO DE PUXINANA (PB).

Termo de Assentimento (TA) (no caso do menor)
(OBS: Utilizado nos casos de Crianca menor de 12 anos e/ou adolescentes de 12 a 18

anos completos).

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa intitulada
“Manual do professor e objetos de aprendizagem: uma analise das tecnologias digitais
para o ensino de historia”, Neste estudo pretende-se analisar o manual impresso do professor
e os Objetos de Aprendizagem (OAs) presentes nele. A partir desse ponto, serd feita uma
analise das tecnologias digitais utilizadas no ensino de Histdria, instrumentos que foram
pensados em um contexto de educagdo presencial, contudo, com o enfrentamento da
pandemia da COVID-19, esses recursos passaram a ser mais frequentes no processo ensino-
aprendizagem através do ensino remoto. O livro didatico analisado serda o do 2° Ano do
Ensino Médio, de autoria de Alfredo Boulos Jr., com o titulo “Historia, Sociedade ¢
Cidadania 27, Sdo Paulo, FTD Editora, 2013. Este livro vem sendo utilizado na Escola
Estadual Conego Antonio Galdino, situada na cidade de Puxinana (PB), desde o ano de 2018.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé deverd autorizar e assinar um
termo de consentimento. Vocé ndo terd nenhum custo, nem receberd qualquer vantagem
financeira.

Vocé serd esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se. O responsavel por vocé poderd retirar o consentimento ou
interromper a sua participagdo a qualquer momento. A sua participacao ¢ voluntaria e a recusa
em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que ¢
atendido(a) pelo pesquisador que ird tratar a sua identidade com padrdes profissionais de
sigilo. Vocé€ ndo serd identificado em nenhuma publicagdo. Este estudo apresenta risco
minimo, isto é, 0 mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar, fazer uma
ligacao telefonica, ler, etc.

Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indenizagdo, no caso
de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa. Os resultados estardo a sua
disposicao quando finalizada, sendo que seu nome ou o material que indique sua participacao
serd mantido em sigilo. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados
com o pesquisador responsavel por um periodo de cinco anos, € apds esse tempo serao
destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma
copia serd arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra serd fornecida a vocé. Este termo
foi elaborado em conformidade com o Art. 228 da Constituicao Federal de 1988; Arts. 2° ¢
104 do Estatuto da Crianca e do Adolescente; e Art. 27 do Codigo Penal Brasileiro; sem
prejuizo dos Arts. 3°, 4° e 5° do Codigo Civil Brasileiro.

Eu, , portador(a) do
documento de Identidade fui informado(a) dos objetivos do presente
estudo de maneira clara. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informacgdes
junto ao pesquisador responsavel listado abaixo ou com o académico Jodo Batista Gongalves
Bueno, ou ainda com o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da Universidade
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Estadual da Paraiba, telefone (83) 3315-3373. Estou ciente que o meu responsavel podera
modificar a decisdo da minha participa¢do na pesquisa, se assim desejar.

Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em
participar desse estudo. Recebi uma copia deste termo assentimento e me foi dada a
oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

, de de 20

Assinatura

Nome legivel:

Enderego:

RG:

Fone:

Data / /

Assinatura do(a) pesquisador(a) responsavel



