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RESUMO

As transformagdes contemporaneas tém delineado um cenério sociocultural marcado pelo
desenvolvimento das tecnologias, especificamente, das Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacéo (TDIC), responsaveis por modificar a forma como circulam as informagdes e,
também, o modo como as pessoas se relacionam e, até mesmo, aprendem. Diante das
mudangas propiciadas por esse novo paradigma tecnologico, bem como da necessidade de
atualizacdo em razdo das demandas comunicativas, a escola tem o desafio de repensar suas
praticas, objetivando a utilizagdo de uma pedagogia que possibilite aos alunos a capacidade de
atuar frente ao surgimento de novos contextos. Em meio ao cenario mencionado, esta
dissertacdo consiste numa pesquisa descritiva, de carater bibliografico e documental, que
busca evidenciar uma possibilidade de trabalho com a leitura de géneros da Literatura Digital,
mediante 0 uso de aplicativos para dispositivos mdveis, partindo da seguinte questéo-
problema: De que maneira é possivel pensar, metodologicamente, no contexto do Ensino
Médio, a relacdo entre pedagogia dos Multiletramentos e ensino-aprendizagem de leitura de
géneros da literatura digital, especialmente, o Hiperconto Multissemiéticos? No intuito de
responder a esse questionamento, a pesquisa foi estruturada com base no objetivo geral de
propor um plano de Atividades Interativo (PAI) para o trabalho com a leitura do Hiperconto
Multissemiotico “Um estudo em Vermelho”, de Marcelo Spalding, através da utilizacdo de
um app para dispositivos moveis. Como objetivos especificos, destacam-se: analisar, a luz de
uma Situacdo de Aprendizagem Digital (LUIZ; SA,2016), os caminhos interativos do
Hiperconto Multissemidtico “Um estudo em Vermelho” (2009), de Marcelo Spalding;
estimular o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo (TDIC), a partir da
insercdo de aplicativos para dispositivos moveis em caminhos metodologicos para o trabalho
com a leitura; contribuir com discussdes que auxiliem o professor de Linguagens no
planejamento de atividades voltadas a concepcdo de linguagem como atividade interativa e as
tecnologias digitais como préaticas sociais do mundo contemporaneo. Parte-se da hipotese de
que propostas metodoldgicas que enfatizem a leitura de géneros da Literatura Digital, através
de um app para dispositivos moveis, contribuem para a formacéo leitora dos alunos. Em se
tratando do fazer metodoldgico, a pesquisa obedeceu as seguintes etapas: 1) Elaboracdo do
aplicativo Géneros Digitais Literarios (GDL); 2) Leitura e revisdo teorica para a elaboracéo da
Situacéo de Aprendizagem Digital (SAD); e 3) Elaboracdo do Plano de Atividades Interativo
(PAI) para a realizacio da SAD. E importante ressaltar que caminhos metodolégicos, como o
elaborado, favorecem a formacédo leitora dos alunos, por desenvolver ndo somente suas
capacidades de leitura, mas também o trabalho com os Multiletramentos, explorando a
multimodalidade e a interatividade presentes nos géneros da Literatura Digital. Além disso, o
trilhar metodoldgico sugerido aponta para um efetivo trabalho com a leitura a partir da
insercdo das TDIC a pratica pedagdgica, principalmente, no que se refere as tecnologias
moveis, por meio do uso do app. E possivel, entdo, concluir que a proposta metodolégica
apresentada se mostra como um caminho para os docentes que queiram incorporar 0s géneros
da Literatura Digital e o uso das TDIC ao seu fazer pedagdgico, favorecendo o aumento da
habilidade de leitura dos alunos, sobretudo, pela reflexdo e trabalho com o Hipertexto, a
multimodalidade e os Multiletramentos.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagédo. Leitura. Aplicativo
para Dispositivos Moveis. Géneros da Literatura Digital. Hiperconto Multissemiotico.



ABSTRACT

Contemporary transformations have outlined a sociocultural scenario marked by the
development of technologies, specifically, Digital Information and Communication
Technologies (TDIC), responsible for modifying the way information circulates and also the
way people relate and, even even, they learn. In view of the changes brought about by this
new technological paradigm, as well as the need to update due to communicative demands,
the school faces the challenge of rethinking its practices, aiming at the use of a pedagogy that
allows students the ability to act in the face of the emergence of new contexts. In the midst of
the aforementioned scenario, this dissertation consists of a descriptive research, of
bibliographic and documentary character, which seeks to highlight the possibility of working
with the reading of Digital Literature genres, through the use of applications for mobile
devices, starting from the following question-problem : In what way is it possible to think,
methodologically, in the context of High School, the relationship between pedagogy of the
Multiliteracies and teaching-learning of reading of genres of digital literature, especially, the
Multisemioticos Hyperconto? In order to answer this question, the research was structured
based on the general objective of proposing an Interactive Activity Plan (PAI) to work with
the reading of the Multisemiotic Hypercount “A study in Red”, by Marcelo Spalding, using of
a mobile app. As specific objectives, the following stand out: to analyze, in the light of a
Digital Learning Situation (LUIZ; SA, 2016), the interactive paths of the Multisemiotic
Hypercount “A study in Red” (2009), by Marcelo Spalding; encourage the use of Digital
Information and Communication Technologies (TDIC), by inserting applications for mobile
devices in methodological paths for working with reading; contribute to discussions that assist
the Language Teacher in planning activities aimed at the conception of language as an
interactive activity and digital technologies as social practices in the contemporary world. It
starts with the hypothesis that methodological proposals that emphasize the reading of genres
of Digital Literature, through an app for mobile devices, contribute to the reading training of
students. In terms of methodological practice, the research followed the following steps: 1)
Development of the Digital Literary Genres (GDL) application; 2) Reading and theoretical
review for the elaboration of the Digital Learning Situation (SAD); and 3) Elaboration of the
Interactive Activity Plan (PAI) for the realization of SAD. It is important to note that
methodological paths, such as the one elaborated, favor students' reading training, as they
develop not only their reading skills, but also work with the Multiliteracies, exploring the
multimodality and interactivity present in the genres of Digital Literature. In addition, the
suggested methodological trail points to an effective work with reading from the insertion of
DICT to pedagogical practice, especially with regard to mobile technologies, through the use
of the app. It is possible, then, to conclude that the presented methodological proposal shows
itself as a way for teachers who want to incorporate the genres of Digital Literature and the
use of TDIC in their pedagogical practice, favoring the increase of students' reading skills,
above all, by reflection and work with hypertext, multimodality and multi-tools.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies. Reading. Application for
Mobile Devices. Genres of Digital Literature. Multisemiotic Hypercount.
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1 INTRODUCAO

As tecnologias requisitaram ao ser humano novas formas de interacdo que, muitas
vezes, podem ndo estar presentes na escola. Se considerarmos o Letramento Digital! como um
estagio evolutivo da espécie humana, no que se refere a apropriacdo dos novos processos de
ler e escrever, mediados pelas Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicacdo (TDIC), a
exemplo de computadores, tablets, smartphones, ficar& a mostra a necessidade da
incorporacdo desses processos no ambiente escolar, no intuito de possibilitar aos alunos o
contato com essas novas alteragdes nos modos de ler e escrever (SOUSA, 2009).

Custddio (2013) acredita que a falta de engajamento dos adolescentes nas atividades
escolares se dé devido ao uso exacerbado de aparelhos digitais. A autora pondera que, talvez,
por isso, as escolas sejam tdo relutantes na incorporacdo das TDIC em suas préaticas
pedagogicas.

Em meio a esses embates, temos uma sociedade de contextos multifacetados, que
exige de seus participantes o dominio de diferentes praticas, bem como a lida com diferentes
textos, em distintas situacdes, por meio dos mais variados suportes. Dessa forma, “é
necessario incluir no contexto escolar uma pedagogia que valorize e reconheca 0 universo
multimodal e multissemidtico marcado pelos ambientes digitais, uma pedagogia que nédo se
restrinja a cultura do impresso” (ZACHARIAS, 2016, p. 20) e que seja capaz de aproximar 0s
saberes da juventude com os saberes escolares.

E indispensavel que a escola se reconheca como uma instituicio que fomenta o saber e
que, portanto, ndo pode deixar de levar em consideragdo esses novos contextos, de forma que
ndo esteja sempre um passo atras, mas que caminhe ao lado das mudancas, reestruturando-se
a partir desses novos paradigmas, que compreendem, além de saberes hegemdnicos, reflexdes
sociais capazes de problematizar ideologias e tensdes sociais vigentes (BRAGA, 2009).

Além disso, no novo cenario citado, a instituicdo escolar deve promover espacos
intersticiais, que possuem a tendéncia de dissolver as fronteiras rigidas entre o fisico e o
virtual, criando um espaco préprio, que ndo pertence nem a um nem a outro, favorecendo uma
aprendizagem ubiqua ou u-learning? (SANTAELLA, 2008). A promocdo desses espacos na

escola acontece pelo uso de dispositivos madveis, que ja fazem parte da vida dos alunos, a

! Nos termos de Buzato (2009, p. 24), “fruto de uma agdo social e coletiva que gerou apropriagdes,
amalgamentos e sinteses entre géneros, linguagens e tecnologias, até entdo, vistos como uma coisa separada”.
2 «Aprendizagem esponténea, contingente, cadtica e fragmentéria, é tio inadvertida e néo deliberada que
prescinde da equacdo ensino-aprendizagem, o que emerge € um novo processo de aprendizagem”.
(SANTAELLA, 2013, p. 25).
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exemplo do smarthphone. Nesse sentido, podemos afirmar que a aprendizagem ubiqua
inaugura um novo processo de ensino e aprendizagem, a medida que estudantes e professores
podem tirar proveito dos recursos tecnoldgicos que os possibilitam acessar, visualizar e prover
contetdo de forma interativa.

Frente a tais questOes, esta dissertacdo busca contribuir, metodologicamente, para a
formacdo leitora de alunos do Ensino Médio, através da utilizacdo de um app para
dispositivos madveis e da leitura do Hiperconto Multissemiotico, ja que acreditamos que 0 uso
desses dispositivos deve ser somado as praticas de leitura de textos de diferentes midias, em
seus suportes reais, haja vista que 0s géneros oriundos desse tipo de literatura, a Literatura
Digital, séo potencializados pelo ciberespaco em sua criacdo, sendo, entdo, marcadamente
interativos (MESTRE, 2017).

Nas discussdes aqui empreendidas, compreendemos a Literatura Digital como “aquela
nascida no meio digital, um objeto digital de primeira geracdo criado pelo uso de um
computador e [geralmente] lido em uma tela eletronica (SPALDING, 2012, p. 87). De acordo
com Oliveira e Aranha (2018), essa literatura pode ser “entendida como uma possibilidade de
potencializacdo dos géneros do campo literario, através dos recursos oferecidos pela
virtualidade, e passivel de ser utilizada no espago escolar, haja vista a sua aproximagao com
as praticas de linguagens vivenciadas pelos alunos” (OLIVEIRA E ARANHA, 2018, p.111).
Neste trabalho, ampliamos a perspectiva que nos foi oferecida por Spalding (2012), ao
utilizarmos o app para leitura de géneros da Literatura Digital, em especial, o Hiperconto
Multissemiotico “Um estudo em Vermelho” (2009).

De acordo com Spalding (2009), o Hiperconto Multissemi6tico € uma versdo do conto
para a era digital, que dispde de recursos tecnolégicos, como som, video e/ou movimento,
para o incremento de sua trama narrativa. O Hiperconto “Um estudo Vermelho” segue os
moldes da escrita de narrativas policiais: o sequestro de uma pessoa rica e a contratacdo de
um detetive, também por uma pessoa rica, para resolver um mistério permeado de pistas
contraditérias com um desfecho ndo ocasional. No total, sdo 8 possibilidades de finais: 5 deles
escritos por Marcelo Spalding e 3 por Giuliana de Toledo.

E importante destacar que a mediacio® do professor se faz necessaria, tornando-se
crucial para a efetivacdo da leitura do Hiperconto por meio do uso do app, ressaltando que
ndo sera somente a tecnologia que modificara a atuacdo do professor, mas tambem sua

apropriacgéo e atualizacdo de abordagem.

¥ Vygotsky (2001) diz que a relagéo entre homem e mundo é mediada pelo discurso, materializado pela
linguagem, pela formac&o de ideias e pensamentos.
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Nessa perspectiva, consideramos a leitura do Hiperconto Multissemi6tico como um
agente contribuinte para a formacdo leitora dos alunos, ja que a maioria dos discentes nao
possui familiaridade com esses géneros. Enxergamos a utilizacdo de dispositivos moveis
como uma oportunidade de dialogo com as culturas e representacbes de saberes que
constituem e circulam na escola, concordando que “mobilizar as culturas juvenis na escola ¢
ampliar as possibilidades de participagéo dos alunos no processo de ensino-aprendizagem em
um contexto auténtico de producao e circulagdo de conhecimento possibilitado pela Web 2.0”
(CUSTODIO, 2013, p. 40).

De que maneira é possivel pensar, metodologicamente, no contexto do Ensino Médio,
a relagdo entre pedagogia dos Multiletramentos e ensino-aprendizagem de leitura de géneros
da literatura digital, especialmente, o Hiperconto Multissemidticos? No intuito de responder a
esse questionamento, a pesquisa foi estruturada com base no objetivo geral de propor um
plano de Atividades Interativo (PAI) para o trabalho com a leitura do Hiperconto
Multissemiotico “Um estudo em Vermelho”, de Marcelo Spalding, através da utilizagdo de
um app para dispositivos moveis. Como objetivos especificos, destacam-se: analisar, a luz de
uma Situacdo de Aprendizagem Digital (LUIZ; SA,2016), os caminhos interativos do
Hiperconto Multissemiotico “Um estudo em Vermelho” (2009), de Marcelo Spalding;
estimular o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC), a partir da
insercdo de aplicativos para dispositivos mdveis em caminhos metodoldgicos para o trabalho
com a leitura; contribuir com discussdes que auxiliem o professor de Linguagens no
planejamento de atividades voltadas a concepcao de linguagem como atividade interativa e as
tecnologias digitais como préticas sociais do mundo contemporaneo.

Com base no exposto, organizamos esta dissertacdo em cinco capitulos, sendo o
primeiro deles esta introducdo. O capitulo 2, intitulado “Construindo o objeto de
investiga¢ao”, diz respeito ao percurso metodoldgico tragado para a pesquisa. Para tanto,
procuramos categoriza-la nas instancias que lhe sdo pertinentes, bem como explicitar a teoria
que alicercou a construcdo da SAD, além de dissertar sobre a constru¢do do aplicativo e suas
funcionalidades.

O capitulo 3, denominado “Interlocugdo com os pressupostos teoricos”, compreende
quais os caminhos tedricos percorridos neste trabalho. No subtopico “Compreendendo a
concepgdo de leitura utilizada”, com base nas vozes teodricas de Geraldi (1984), Koch e Elias
(2007), Leffa (1996), Leffa e Pereira (1999), Menegassi (2010), entre outros autores,
dissertamos sobre a concepcdo de leitura utilizada, no intuito de fundamentar as discussoes

empreendidas. No subtopico “Multiletramentos, TDIC e interatividade na sala de aula”,



13

evidenciamos o conceito de Letramento e sua evolugdo, com base em Kleiman (1995) e
Soares (2012), bem com o conceito de Multiletramentos, baseado em Rojo (2012; 2013) e
Rojo e Moura (2019). Utilizamos as proposicdes de Coscarelli (2016) e Novais (2016) para
relatar sobre a importancia do trabalho com os Multiletramentos na escola. No subtdpico
“Utilizagdo de Softwares educativos no ensino de Lingua Portuguesa”, discutimos, através
dos pensamentos de Novais (2016) e Silva e Silveira (2015), sobre a estruturagédo dos
softwares, suas classificacbes e importancia para o ensino de leitura na aula de Lingua
Portuguesa.

No subtopico “Unindo os links: a aula de leitura e a literatura digital”, buscamos tragar
um panorama da aula de leitura e os caminhos para sua ressignificagédo, a partir do trabalho
com os Multiletramentos por meio da leitura de géneros da Literatura Digital, com base na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018), Geraldi (1984), Rojo (2013),
entre outros, bem como a conceituagdo de Literatura Digital e seus avangos e possibilidades,
de acordo com Hayles (2009). No topico “O Hiperconto “Um estudo em Vermelho”, de
Marcelo Spalding: constru¢do narrativa”, dissertamos a respeito das possiveis construcdes
narrativas do género. No ultimo subtopico, “Estado da Arte”, realizamos um levantamento no
Banco de Teses e Dissertacbes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) sobre os trabalhos que ja foram publicados na area e suas possiveis
interlocucdes com esta dissertacéo.

O capitulo 4, intitulado “Desvendando o objeto de investigagdo”, trata da analise dos
dados, dedicando-se a analise e descricdo da SAD elaborada nesta dissertacdo. Para tanto, no
primeiro tépico do capitulo, “Um estudo em Vermelho (2009): construindo leitura (s) 7,
explicitamos 0s possiveis percursos de leitura que podem ser realizados ao ler o Hiperconto
Multissemidtico. No segundo topico, “Trabalhando o Hiperconto Multissemiodtico nas aulas
de leitura”, descrevemos e analisamos a SAD proposta através da criacdo de um Plano de
Atividades Interativo (PAI) para leitura do Hiperconto Multissemidtico “Um estudo em
Vermelho (2009) ”, bem como as funcionalidades do aplicativo criado para essa experiéncia,
principalmente, o icone comentario.

Além dos capitulos mencionados, a dissertagdo contém o capitulo conclusdo, que
denominamos de (in) conclusdes, as referéncias e o apéndice desenvolvido durante a

pesquisa.
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2 CONSTRUINDO O OBJETO DE INVESTIGACAO

Neste capitulo, apresentamos 0s pressupostos tedrico-metodolégicos da pesquisa, de
maneira a caracteriza-la quanto a forma de abordagem, seus objetivos e 0s procedimentos
técnicos adotados. Além disso, explicamos sob quais bases teodricas foram alicercadas a
construcdo da Situacdo de Aprendizagem Digital (SAD), de modo a explicitar as ideias
responsaveis pelo fazer metodoldgico apresentado. Ademais, também realizamos uma
exposicdo acerca do aplicativo GDL?, seu funcionamento, que envolve a publicacdo dos
registros e percurso de leitura fornecidos pelo Hiperconto Multissemidtico “Um estudo em
Vermelho” (2009), de Marcelo Spalding.

2.1 Caracterizagdo da Pesquisa

Este estudo possui abordagem qualitativa, tendo em vista que se caracteriza ndo pela
busca por dados estatisticos, tal como a pesquisa quantitativa, mas por considerar a
complexidade e a subjetividade do elemento estudado, atentando para a necessidade de se
perceber os diferentes pontos de vista que o cercam (LAPERRIERE, 2012).

Na pesquisa qualitativa, a subjetividade é parte integrante e singular do fenbmeno
social, que, por conseguinte, ndo se apresenta como um entrave para a construcdo do
conhecimento cientifico. Paiva (2019) afirma que ela testa hipoteses, realiza experimentos e
compara resultados, comprova teorias e busca padrdes que podem ser generalizados para
contextos semelhantes.

Nessa abordagem metodoldgica, o valor ndo esta propriamente nos dados, mas nos
resultados refletidos qualitativamente (BORTONI-RICARDO, 2008). Ndo podemos perder de
vista, pois, que uma pesquisa dessa natureza, dada a sua amplitude e suas dimensdes teoricas,
ndo € passivel de ser evidenciada metodologicamente por comprovagdes estatisticas, haja
vista que as consideracdes ndo podem ser tidas como definitivas e os resultados alcancados
ndo podem ser generalizados.

Segundo Gil (2002), tal pesquisa € um processo que se realiza por uma sequéncia de
atividades e que depende de muitos fatores, contemplando desde a natureza dos dados até os

pressupostos tedricos que nortearam a investigacao.

* Aplicativo idealizado pela professora pesquisadora, exclusivamente, para a pesquisa e criado por Pedro Casado.
A sigla GDL quer dizer “Géneros Digitais Literarios”, que sera explicitado no topico 1.1.2 deste trilhar
metodoldgico.
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No que diz respeito a pesquisa qualitativa no contexto da sala de aula, podemos
afirmar que o seu principal objetivo é construir e aperfeicoar teorias sobre a organizacao
social e cognitiva da vida em sala de aula, que é o contexto por exceléncia para a
aprendizagem dos educandos (BORTONI-RICARDO, 2008). Nesse sentido, a pesquisa
qualitativa no ambito escolar utiliza-se do paradigma interpretativista em sua execugéo,
assumido, assim, um compromisso com a interpretacdo das ac0es sociais e com seus reflexos
na vida social (BORTONI-RICARDO, 2008), observando a escola como um campo proficuo
para a realizacdo desse tipo de investigacao.

No que concerne aos seus objetivos, podemos caracteriza-la como uma pesquisa
exploratdria. Segundo Gil (2002), esse tipo de pesquisa permite maior familiaridade com o
problema, deixando-o explicito, facilitando a construcdo de hipoteses. E pode envolver
levantamento bibliogréfico, entrevistas, analises de exemplos que estimulam a compreensao,

dentre outras possibilidades. De acordo com Cervo e Bervian (2000, p. 130),

O estudo exploratdrio é normalmente o passo inicial para o processo de pesquisa
pela experiéncia e auxilio que traz na formulacdo de suas hip6teses significativas
para posteriores pesquisas. Os estudos exploratorios ndo elaboram hipdteses a serem
testadas no trabalho, restringindo-se a definir objetivos e buscar maiores
informagdes sobre determinado assunto e estudo.

Elaborada a partir de material ja& publicado, a pesquisa exploratoria é recomendada
guando ndo ha uma direcdo exata a ser seguida, de modo que ela oriente esse tipo de direcéo.
Além disso, possui como principal vantagem a possibilidade de investigar uma gama maior de
fendmenos do que as outras abordagens.

Ao pensarmos na elaboracdo de uma SAD, priorizamos a proposicdo de novos
caminhos para o trabalho em sala de aula, mediante a criacdo de um aplicativo para a leitura
de géneros da Literatura Digital. De acordo com Bortoni-Ricardo (2008), o professor
pesquisador ndo pode valer-se apenas de conhecimentos ja produzidos, ele também precisa
propor outros que se voltem para a resolucdo de seus impasses profissionais, no intuito de

agregar melhorias a sua préatica. Nas palavras da autora,

O docente que consegue associar o0 trabalho de pesquisa a seu fazer pedagogico,
tornando-se um professor pesquisador de sua propria pratica ou das praticas
pedagdgicas com as quais convive, estard no caminho de aperfeicoar-se
profissionalmente. Desenvolvendo uma melhor compreensdo de suas agdes como
mediador de conhecimentos e de seu processo interacional com os educandos. Vai
também ter uma melhor compreensdo do processo de ensino e de aprendizagem
(BORTONI-RICARDO, 2008, p. 28).
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Cabe ressaltar que o plano inicial para a SAD elaborada implicaria em sua aplicagéo,
no entanto, em razdo do contexto pandémico que assola o0 mundo, a presente dissertacdo se
ocupa da descricdo e analise da proposta sugerida, vislumbrando possiveis contribuicfes da
aplicacdo do fazer metodoldgico no trabalho com a leitura.

Tais ideias surgiram a partir da experiéncia vivenciada como aluna da Educacdo
Bésica e hoje como professora do ensino basico, que fez perceber a necessidade de buscar
praticas para tornar a atividade de leitura mais atrativa e instigante, e a utilizacdo de
tecnologias mdveis associadas ao uso da internet apresenta-se como uma metodologia

possivel para alcancar tais objetivos.

2.1.1 O Plano de Atividades Interativo (PAI)

Aqui, dedicamo-nos a explicitar sob quais bases tedricas foi alicercado o nosso plano
de atividades para o trabalho com a Literatura Digital, com foco na leitura do Hiperconto
Multissemidtico, a partir do aplicativo desenvolvido para dispositivos moveis, pensando,
principalmente, nos alunos de Ensino Médio, publico-alvo para uma posterior aplicacao.

Diante da “sociedade em rede” em que vivemos, a educagdo, assim como outros
contextos da cultura humana, passou a se reestruturar a partir de novos paradigmas. Como
exemplo, podemos citar a presenca das tecnologias digitais em sala de aula, que potencializam
0 desenvolvimento de metodologias e atividades de ensino que inserem o aluno como
protagonista do seu aprendizado e do desenvolvimento de competéncias necessarias para a
realizacdo do cidaddo do século XXI.

Diante desse cenario, o plano de atividades foi estruturado com vistas a proporcionar
uma Situacdo de Aprendizagem Digital (LUIZ; SA, 2016). Uma SAD, sigla da nomenclatura
adotada, é construida em trés etapas, que podem acontecer nao necessariamente na ordem em
que estdo elencadas, como podemos observar:

e Acessar, entender, analisar e selecionar informacdes em ferramentas tecnoldgicas
digitais (computadores, laptops tablets, smartphones, calculadoras gréficas etc.)
dentro do contexto de estudo;

e Resolver problemas dentro do contexto de estudo, utilizando as ferramentas
tecnoldgicas digitais;

e  Compartilhar os resultados por meio de comunicacgdes escritas, orais e digitais.

Isso posto, o trilhar metodoldgico pensado para esta dissertacdo contempla as trés

etapas descritas, levando em consideracdo que 0s encontros propostos nao sé irdo colocar 0s
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alunos em contato com um aplicativo digital, mas também exigirdo deles conhecimentos
especificos para acessarem o aplicativo, no intuito de realizar a leitura do Hiperconto, sem
perder de vista que apresentardo também certa mudanca do panorama de aprendizagem
habitual, no que diz respeito ao ensino de leitura.

Frisamos, também, o fato de que os registros de leitura ficam disponiveis no aplicativo
e podem ser vistos por outras pessoas, gerando uma aprendizagem colaborativa, baseada na
partilha de opiniées. Um planejamento pedagodgico sé pode ser considerado uma SAD quando
contemplar as trés etapas anteriormente descritas. Além disso, para que a SAD realmente se
efetive, € necessario que tanto os alunos como os professores assumam uma postura
construtiva.

Nesse contexto, € primordial que o docente atente para a problematica da percepcéo da
diferenca entre informacao e conhecimento, além de outras questdes, como: compreender que
0 conhecimento é construido pelo aprendiz; valorizar os conhecimentos prévios dos
estudantes; respeitar as etapas de desenvolvimento intelectual de cada aluno; observar que o
aluno deve ser o agente ativo nas atividades de aprendizagem e o professor ndo mais o
detentor do conhecimento e centro de toda atividade educativa; entender que o professor passa
a ser um mediador entre o aprendiz e o conhecimento (LUIZ; SA, 2016).

Ainda elucidando a escrita do plano de atividades, do ponto de vista tedrico,
apropriamo-nos das ideias de Ribeiro (2018) relativas aos seis elementos para acéo, dispostos

no Quadro 1, em se tratando do trabalho com tecnologias em sala de aula.

Quadro 1 — Seis elementos para agao

SEIS ELEMENTOS PARA ACAO

Vontade de Relacionar . . Administrar
Usar Experimentar | Avaliar
aprender Repensar .. tempo
Entender, . Testar Corrigir 1
Interesse, praticas, adaptar | . Equilibrar,
) explorar. . pilotar Melhorar
necessidade objetivos Estabelecer
limites

Fonte: Ribeiro (2018, p. 114).

Durante a escrita da SAD, acreditamos ter agido conforme esses seis elementos. A
vontade de aprender sempre esteve em voga, tanto na leitura das teorias como na elaboragéo

do app e nos proprios dialogos estabelecidos com a professora orientadora da pesquisa.
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A questdo do uso envolve a apropriacdo do conhecimento sobre o assunto, bem como
sobre a tecnologia que estd sendo proposta nas atividades. Por j& ter conhecimento dos
géneros e das suas funcionalidades, pensamos que se eles estivessem dispostos em um
aplicativo seriam mais difundidos e, por consequéncia, mais estudados.

O elemento relacionar envolve o pensar nos objetivos da aula, de como a tecnologia
pode ser inserida. No nosso caso, especificamente, pensamos de que forma a tecnologia
poderia ser aproveitada e ndo subutilizada, como ocorre na maioria das vezes.

A questdo de experimentar demonstra bem o cenario sob o qual esta pesquisa foi
pensada. Vislumbramos o aplicativo como uma possibilidade de contribuigéo para a formacéo
leitora dos alunos, em um contexto extraescolar, fora da sala de aula regular, no entanto,
devido aos contratempos causados pela Pandemia da COVID-19, ndo tivemos a oportunidade
de aplicar a SAD elaborada. Todavia, continuamos pensando sobre a importancia de
elaboracdo da pesquisa, que promovera a discussdo e um enfoque critico, apontando caminhos
para seu trabalho.

O penultimo elemento destacado pela autora, a avaliacéo, diz respeito ao momento de
verificar se a situacdo montada, de fato, resultou em algo positivo e importante para a
formagdo do aluno e do professor pesquisador. Na tentativa de compreender isso, 0S
professores poderdo utilizar percursos e os registros de leitura criados pelos alunos, com
vistas a acompanhar a receptividade dos que colaboraram para a investigacao, o que contribui
também para a formacdo do professor pesquisador.

Partindo da premissa de que os géneros da Literatura Digital sdo lidos a medida que
também sdo escritos, ou seja, realizam-se a partir de um processo de coautoria, as atividades
do plano privilegiam a capacidade construtiva do aluno, devidamente mediada pelo professor,
no intuito de desenvolver sua capacidade de leitura, compreendendo as nuances do género
Hiperconto Multissemiotico.

No que se refere as prerrogativas legais, destacamos a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), o mais novo documento norteador publicado no pais, que preconiza que
as escolas tenham comprometimento em possibilitar uma participagdo mais plena dos jovens
nas diferentes praticas sociais que envolvem o uso das linguagens.

Mediante o exposto, acreditamos que o plano de atividades focado em oferecer uma
SAD contribuiu para a formacéo leitora, no sentido de buscar promover uma experiéncia a
partir do trabalho com os Multiletramentos. De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), os

Multiletramentos se inscrevem como praticas de leitura e de escrita de diferentes
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linguagens/semioses, sejam elas sonoras, visuais, verbais e corporais, que nem sempre se
utilizam de tecnologias, mas que, na maioria das vezes, as envolve.

Do ponto de vista metodologico, outro conceito central na elaboracdo do PAI € o de
mediacdo, do psicologo socio-historico Vygotsky. Rego (2010), ao dissertar a respeito de suas
ideias, diz que um dos principais postulados da ampla teoria do psicologo €, justamente, a
questdo da mediagdo. Na visdo dele, esse principio estd presente em toda a atividade humana
e se da por meio da interacdo com o mundo que o cerca. E, por ndo se da de forma direta, essa
relacdo com mundo necessita de meios para acontecer, teoricamente denominados de
instrumentos e signos, que funcionam como ferramentas auxiliares para a ocorréncia e
efetivacdo do processo.

Ressaltamos que o pensamento acima citado decorre das reflexfes do estudioso, do
ponto de vista psicoldgico, além de suas reflexdes acerca do desenvolvimento da crianca em
relacdo ao pensamento e a linguagem. Mas ndo é por iSSO que nao possamos pensar
analogicamente o processo de leitura, levando em consideracdo tal conceito.

No processo de leitura, tanto no meio impresso, quanto no meio digital, a mediacdo do
professor funciona como o elo entre os textos e os alunos, de forma que seu papel seja de um
auxiliar na construcao das reflexdes e ndo alguém que as forneca premeditadamente. Também
é papel do professor fazer com que o aplicativo, de forma anadloga, uma ferramenta auxiliar,
seja utilizado da maneira mais satisfatoria possivel, construindo, para isso, possibilidades de
mediacdo. Portanto, mediar é encaminhar o processo de ensino e aprendizagem, de forma a
possibilitar que os discentes se desenvolvam autonomamente, sem, contudo, deixar de intervir
quando necessario.

Diante disso, € designio da SAD elaborada abordar os Multiletramentos através dos
conceitos supracitados, na tentativa de ressignificar o processo de leitura, ampliando assim
seu repertorio cultural, de leitura e digital, mediado pelo uso do celular e do app elaborado. A
seguir, tecemos detalhes sobre o aplicativo “Géneros Digitais Literarios” (GDL), que foi

criado para aplicacdo da nossa proposta pedagdgica.

2.1.2 O aplicativo Géneros Digitais Literarios (GDL)

O aplicativo GDL, cuja nomenclatura corresponde a Géneros Digitais Literarios, foi
idealizado especificamente para esta pesquisa. Uma revisdo na literatura existente nos fez

perceber, a partir da realizacdo de uma pesquisa no Banco de DissertacGes e Teses da CAPES,
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que eram escassos os trabalhos que usavam o celular como ferramenta didatico-pedagogica na
utilizacdo de um aplicativo para a leitura de géneros dessa natureza.

Com o aplicativo, almejamos que os alunos ndo sé tivessem contato com esses
géneros, mas que também pudessem registrar suas impressoes de leitura sobre o que haviam
lido, de forma que aumentassem seu repertdrio de leitura. Para tanto, a primeira medida a ser
tomada antes do desenvolvimento do aplicativo seria, pois, recorrer as bases tedricas que o
legitimariam. Dessa maneira, classificamos o aplicativo GDL como um Software Educativo

(SE), podendo defini-lo como um

[...] dispositivo digital, simbdlico e cultural, que é planejado e elaborado para fins
didaticos/pedagédgicos, sendo, portanto, mediador de contetdos curriculares da
esfera escolar e viabilizador do processo de ensino e de aprendizagem, necessitando
da mediacédo de um profissional da area. (SILVA; FRANCA,; SILVA, 2012, p. 80).

No que concerne ao trato com o SE, é importante salientar a interface e as
linguagens que ele abarca, objetivando, por sua vez, um aspecto multimodal, ou seja, a
conversacdo entre as linguagens, tendo em vista que 0s programas exigem a mobilizacdo de

diferentes aspectos concomitantemente. A respeito da construgéo das interfaces, temos:

As interfaces de um software educativo sdo constituidas de discursos materializados
juntamente com imagens, animacdes, sons e textos em geral, 0s quais sdo deixados
na midia digital para que seja possivel acontecer uma atividade social de mediacdo
da aprendizagem. Desta maneira, pode-se afirmar que os discursos veiculados nas
telas vao estar relacionados com o propoésito do material, considerando o contexto
no qual ele serd usado e da cultura dos interlocutores. (SILVA; FRANCA; SILVA,
2012, p. 81).

Podemos, entdo, afirmar que os SE sdo materiais utilizados na escola para viabilizar e
dinamizar o processo de ensino e aprendizagem através da interacdo de maultiplas linguagens,
ja que a qualidade de um SE esta relacionada a sua capacidade de atender aos requisitos de
uma aprendizagem e pratica docente satisfatoria.

Além de tratarmos o GDL como um SE, o vemos também como um Objeto de
Aprendizagem Virtual (OAV), compreendido nesta pesquisa como um “arquivo digital usado
para promover e facilitar a aprendizagem” (LEFFA, 2006, p. 20). Ao longo dos anos, 0s
Objetos de Aprendizagem tém se mostrado como importantes recursos digitais utilizaveis no
ensino para diferentes contextos educacionais.

Os registros de leitura gerados pelo aplicativo, que fazem parte do corpus de analise

da dissertacdo, se deram mediante as percepgOes dos alunos diante das leituras. Foi nosso
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intento, pois, estimulé-los a opinar sobre o que leram, destacando sempre a interatividade e a
colaboratividade ao fazé-lo, através dos litlogs®.

O espaco dedicado para os litlogs, disposto no icone “comentario”, mostra-se COmMO
um proficuo espaco de compartilhamento de experiéncias de forma multimodal, ou seja,
utilizando e/ou misturando vérias linguagens como o som, a imagem, o uso de emojis, entre
outras. Ou seja, um espaco para a materializacdo das impressdes de leitura do usuario/leitor.

Os percursos de leitura do Hiperconto Multissemidtico “Um estudo em vermelho”
(SPALDING, 2009) sdo gerados pelo proprio Hiperconto, a partir das interferéncias do
leitor/usuario durante sua leitura, uma espécie de leitura regulada, em que leitor interfere na
historia, em momentos especificos, através de hiperlinks.

E importante ressaltar que, para a realizacdo do aplicativo GDL, contratamos um
profissional de informéatica®, que, a partir das nossas ideias, construiu esse aplicativo, que
pode ser instalado em celulares diversos. A necessidade de contratagdo desse profissional
justifica-se pelo fato de que ndo dominamos a linguagem de programacéo.

Na Figura 1, vejamos como se constituem as interfaces do aplicativo, bem como suas

funcionalidades.

Figura 1 — Print da interface inicial do aplicativo

(=) I Cip =

Gé[ﬂ@ﬂ)f da
[iHeratura D!QfU(

Leia a vontade!
Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

> Para a criagio dessa nomenclatura, embasamo-nos na ideia de “logs”: “notas de campo que podem ser
altamente estruturadas dentro de um formato especifico” (WALLACE, 1998 apud SOUZA, 2014, p. 46). Assim,
somou-se ao termo proposto pelo autor o prefixo “lit”, tendo em vista que o aplicativo é direcionado para o
compartilhamento das impressdes em torno da leitura literaria.

® Nome do profissional: Pedro Gabriel da Silva Casado. Graduado em Ciéncias da Computacéo pela
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG). Reside na mesma cidade da pesquisadora.
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No intuito de estimular a leitura dos géneros da Literatura Digital, foi criado um
design’ de facil navegacdo, para que os alunos ndo sintam dificuldade ao acessa-lo. Como
visto, pensamos em colocar apenas a logomarca do aplicativo, um pequeno slogan, além de
um icone que funcionasse com uma espécie de barra de navegacdo, no canto superior da

pagina.

Figura 2 — Print do menu inicial do aplicativo

IGDL

mCio @

Jo

Conta
Cormentdrios O
Sobre @
Sobre os avtores ¥x
Contato =
Literatura Digital
um estudo ern verrmelho 2
B30 2

Dboic Palitne 2
Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

A Figura 2 corresponde aos icones disponiveis no aplicativo, tais como: o icone
“conta”, que diz respeito a criagdo de um login e uma senha para poder comentar a respeito
dos géneros; o icone “comentarios”, acessado por quem se cadastra com login e senha; o
icone “sobre”, que possui uma descricdo da finalidade do aplicativo e o curriculo da
professora pesquisadora (autora desta dissertacao) que o idealizou. No icone “Sobre os
autores”, € possivel encontrar uma pequena biografia de todos os autores dos géneros
literarios que estdo dispostos no aplicativo; no icone “contato”, € possivel que o usudrio, caso

queira, entre em contato com a professora pesquisadora, no intento de tirar alguma davida ou

" Hoje, os modos escritos de significacio podem ser complementados ou substituidos por outras formas de tempo
de travessia e a distancia, tais como gravacdes e transmissdes do oral, visual, audio, gestual e outros padrdes de
significado. Isso significa que precisamos ampliar o alcance da pedagogia de letramento para além da
comunicagcdo alfabética (KOPE; KALANTZIS apud ROJO, 2012, p. 19).
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se comunicar, por exemplo. Por fim, o icone “literatura digital” que faz referéncia aos géneros

da literatura digital que o aplicativo abriga.

Figura 3 — Print dos géneros disponiveis no aplicativo

IGDL

Comentdrios O
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Literatura Digital

um esctudo erm vermelho 2
B30 A
bois palitos 2

MmniContos de ouvir =2

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

A Figura 3 mostra os géneros abrigados no aplicativo, seus respectivos icones que, por

consequéncia, dao acesso as suas respectivas leituras.
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Figura 4 — Print da tela inicial do Hiperconto “Um estudo em Vermelho”
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Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Na Figura 4, temos o Hiperconto “Um estudo em Vermelho”, fruto de uma
experiéncia hipertextual criada pelo professor Marcelo Spalding em um curso de extenséo
ministrado na Pontificia Universidade Catélica do Rio grande do Sul (PUCRS). O Hiperconto
traz uma historia com oito finais possiveis, definidos a partir da escolha do leitor em trés
momentos decisivos (SPALDING, 2018).
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Figura 5 — Print do Inicio do livro-mapa “18:30”

UM SITE
ESTATICO
EM RAZAO
DO HORARIO.

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

A Figura 5 diz respeito ao género “18:30”, considerado uma espécie de livro-mapa que
permite ao leitor/usuario do aplicativo conhecer um pouco do universo particular da hora do
rush e dos engarrafamentos. Esse livro-mapa é composto por 40 microcontos sob a imagem

de carrinhos em miniatura, que, por sua vez, formam um grande congestionamento®.

8 Informag@es disponiveis em: https://diversita.com.br/2009/07/21/microcontos-conheca-0-sem-ruido-e-18h30/.
Acesso em: 22 set. 2019.


https://diversita.com.br/2009/07/21/microcontos-conheca-o-sem-ruido-e-18h30/
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Figura 6 — Print do Inicio do “Minicontos de ouvir”

IH mwicontos de owvir

MINIC@NT®S DE@ UVIR

Projeto de literatura digital para pessoas com deficiéncia visual. Ou ndo.

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

A Figura 6 mostra a tela inicial do icone “minicontos de ouvir”, um projeto de
Literatura Digital que mescla textos com audios, criando um género digital literario inclusivo,
valido para um publico que engloba pessoas cegas, de baixa visdo, criancas e adultos ndo

alfabetizados ou em processo de alfabetizacdo, imigrantes e estudantes estrangeiros®.

% Informag@es disponiveis em: http://www.literaturadigital.com.br/minicontosdeouvir/apresentacao.html. Acesso
em: 22 set. 2019.


http://www.literaturadigital.com.br/minicontosdeouvir/apresentacao.html
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Figura 7 — Print do Inicio do género “Dois palitos”
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Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

A Figura 7 representa a primeira interface do género “dois palitos”, outra espécie de
livro digital, em formato de caixa de fdsforos, que corresponde a uma antologia de

microcontos.

Figura 8 — Print do Inicio do projeto “Hipercontos Digitais”
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Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.
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Por fim, a Figura 8 compreende a tela inicial dos “Hipercontos digitais”, projeto criado
pelo professor Marcos Celirio dos Santos para sua dissertacdo de mestrado (SANTOS, 2015),
que mostra 5 histdrias hipertextuais que necessitam da interferéncia do leitor para existirem.

Assim, compreendemos o aplicativo criado para leitura de géneros da Literatura
Digital como uma nova maneira de ler (SOARES, 2002), uma nova experiéncia com a tela, e,
sobretudo, uma nova experiéncia de leitura para seus leitores/usuarios, j& que poucas sdo as
pessoas que ja tiveram familiaridade com os géneros destacados.

Feitas as consideracdes metodologicas necessarias, convocamos o capitulo de
discussdo teorica da nossa dissertacdo, em que poderemos encontrar as vozes tedricas que

embasam as reflexdes empreendidas nesta pesquisa.
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3 INTERLOCUCAO COM OS PRESSUPOSTOS TEORICOS

Neste capitulo, trazemos os tedricos que subsidiaram as reflexdes propostas nesta
dissertacdo. Para tanto, o dividimos em topicos especificos. No primeiro topico, discutimos a
concepcdo de leitura que ampara a proposta de pesquisa. No segundo, abordamos os
Multiletramentos, o papel das tecnologias digitais no ensino e como estas afetam e sé&o
afetadas pela sala de aula. No terceiro, tratamos da utilizacdo dos softwares no ensino de
Lingua Portuguesa. No quarto, enfocamos a questdo da aula de leitura e como a Literatura
Digital pode fazer parte dela, potencializando-a. No quinto, dissertamos teoricamente sobre o
Hiperconto Multissemidtico, explicando sua constru¢do narrativa. Por fim, no ultimo topico,
apresentamos alguns trabalhos correlatos a temaética deste estudo, mostrando, de certa

maneira, a importancia de termos optado por um tipo de investigacdo dessa natureza.

3.1 Compreendendo as concepcdes de leitura

O topico “leitura” tem sido amplamente estudado sob diversos prismas, por meio de
varias abordagens. Contudo, a maioria dos estudos sobre o tépico vincula-se a uma concepg¢ao
de leitura especifica. De acordo com Menegassi (2010), o desenvolvimento de teorias sobre
leitura esta atrelado ao desenvolvimento do préprio linguista, como a ciéncia que estuda a

linguagem humana articulada, no caso da fala e da escrita:

A leitura é uma atividade composta por uma série de fatores multifacetados, em que
interagem, ndo s6 o linguistico, mas também, o sociocultural. Nessa perspectiva, o
ato de ler engloba na sua estrutura um processo complexo e representa para 0
homem moderno uma atividade cotidiana fundamental. (ARANHA, 2019, p. 175).

Geraldi (1984), na célebre obra “O texto na sala de aula”, ressalta que sao as relacdes
mantidas com os textos que definem as possiveis leituras que seréo realizadas e, portanto, a
concepcao de leitura adotada. Para o autor, a leitura do texto pode funcionar como busca de
informagdes, ou seja, a caracteristica do leitor perante o texto consiste na extracdo de
informacdes sobre ele. Leffa e Pereira (1999), por sua vez, argumentam que ler € extrair
significado do texto. Por se tratar de um processo ndo linear, em que o significado &

construido por meio de hipdteses, o leitor interpreta 0 minimo para fazer significar:

A leitura ndo € interpretada como um processo linear, onde o significado é
construido palavra por palavra, mas como um procedimento de levantamento de
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hipéteses. O que o leitor processa de pagina escrita € 0 minimo necessario para
confirmar ou rejeitar hipoteses. (LEFFA, 1996, p. 11).

Em relacdo as concepcOes de leitura, Geraldi (1984) destaca a concepgdo de leitura
como pretexto e a concepcao de leitura como o estudo do texto como sendo as mais adotadas
pela escola e pelos professores de Portugués. Mesmo com todas as teorias que apontam para o
texto como unidade basica do ensino, as leituras ainda sdo realizadas na escola
esporadicamente, de forma mecénica e descontextualizada, realizada como pretexto para a
realizacdo de outras atividades, principalmente, para os exercicios de anélise linguistica.

Por fim, o autor apresenta a concepc¢do da leitura que se da através de um processo de
interlocucdo entre leitor e autor mediado pelo texto (GERALDI, 1984)%. A esse respeito,
Silva (1991) postula que o processo de interacdo texto-leitor € um trabalho indissiocréatico
(préprio de cada leitor), visto que as experiéncias e as histdrias dos leitores nunca séo iguais.

Leffa (1996) aborda que essa concepcdo interacionista de leitura que acontece na
interacdo texto-leitor se da por meio da busca de significados através de processamentos
ascendentes e descendentes'!. Assim, “o significado ndo estd nem no texto nem na mente do
leitor; o significado torna-se acessivel mediante o processo de interacao entre leitor e texto,
produzindo-se assim, um processo de interacdo” (LEFFA, 1996, p. 12).

Nessa perspectiva, o leitor precisa ndo apenas possuir as competéncias necessarias,
mas também ter a intencdo de ler. A intencdo se da pela necessidade de manter um equilibrio

em relacdo a um determinado objetivo e um determinado texto. Por isso, nessa concepgao:

A leitura é um processo feito de multiplos processos, que ocorrem tanto simultanea
como sequencialmente; esses processos incluem desde habilidades de baixo nivel,
executadas de modo automatico na leitura proficiente, até estratégias de alto nivel,
executadas de modo consciente. (LEFFA, 1996, p. 16).

Koch e Elias (2007) destacam que a atividade de leitura € um processo altamente
complexo de producdo de sentidos que envolve a capacidade de avaliar e controlar a propria
compreensdo, permitindo, a qualquer momento, a adogdo de medidas conectivas. Para as
autoras, 0s sujeitos se constroem e sdo construidos nos textos a partir dos processos de

interlocugdo. O sentido do texto esta, pois, incrustado na interagdo. Dessa maneira, a leitura

19 Concepcéo de leitura que ampara a proposta desta dissertagéo.

L A leitura ascendente diz respeito ao processo de decodificacio dos signos em ordem crescente. Por sua vez, a
leitura descendente acontece quando o sentido é construido a partir do conhecimento de mundo do leitor. A
interacdo acontece, justamente, quando estes dois processos sdo feitos concomitantemente.
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ndo pode ser vista somente como uma atividade mental, mas também como uma atividade

social, com énfase na presenga do outro, necessario para a construgdo do sentido.

3.2 Multiletramentos, TDIC e interatividade na sala de aula

Na sociedade contemporénea, o trabalho com géneros textuais emergentes do
ambiente virtual desafia professores, pois, além de exigir novas habilidades e competéncias
desses profissionais, acarreta o0 uso de varios tipos de letramentos. Nesse sentido, a proposta
que sera aqui apresentada utilizando o aplicativo GDL'? contempla outros tipos de letramento,
além do letramento literario, tais como o letramento digital e os Multiletramentos.

Em meados dos anos 80, a palavra letramento surge em estudos das areas da Educacao
e das Ciéncias Linguisticas e, desde entdo, tem se tornado cada vez mais frequente nas
reflexdes desses especialistas. E relevante destacar que o significado do termo letramento, que
utilizamos hoje no Brasil, surgiu a partir da palavra literacy, originaria do latim littera (letra)
com o acréescimo do sufixo -cy, denotando “o estado ou condi¢do que assume aquele que
aprende a ler e escrever”, conforme afirma Soares (2012).

Nesse contexto, esse termo foi empregado como resultado da ag&o de um grupo ou de
determinado individuo em se apropriar do ato de ler e de escrever para, através dessa acéo,
alterar as suas praticas sociais cotidianas. Em outras palavras, o fenbmeno do letramento
passa a ser entendido “como um conjunto de praticas sociais que usam a escrita, como sistema
simbolico e como tecnologia, em contextos especificos, para objetivos especificos”
(KLEIMAN, 1995, p. 18-19).

Devido ao fato de que, muitas vezes, a palavra letramento foi posta em relacdo
dicotdmica com o conceito de alfabetizacdo, na tentativa de separar os estudos sobre a
alfabetizacdo (o ato de decodificacdo do cddigo escrito) daqueles que examinam 0s impactos

sociais dos usos da escrita,

[...] o conceito de letramento comegou a ser usado nos meios académicos numa
tentativa de separar os estudos sobre o ‘impacto social da escrita’ dos estudos sobre
a alfabetizacdo, cujas conotagdes escolares destacam as competéncias individuais no
uso e na prética da escrita. (KLEIMAN, 1995, p. 15).

Na obra “Novas praticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura”, Soares
(2002) enfatiza que existem diferentes modalidades de letramento e sugere que a palavra seja

pluralizada, ou seja, ha letramentos e ndo letramento: “diferentes espacos de escritas e

12 Sigla correspondente ao aplicativo Géneros Digitais Literérios.



32

diferentes mecanismos de producio” (SOARES, 2002, p. 157). E nessa perspectiva,
confrontando tecnologias digitais de leitura e de escrita com tecnologias tipograficas, que essa
autora sugere 0 uso do sintagma nominal “letramento digital” para referir-se as praticas de
leitura e de escrita mediadas pelo uso do computador e da internet.

No que se refere a esse conceito de letramento digital, Buzato (2006) o entende como
um caso paradigmético dos novos letramentos: um novo letramento que se utiliza de uma
nova tecnologia. Para ele, os letramentos digitais “sao redes de letramentos (praticas sociais)
que se apoiam, entrelacam, e apropriam mdtua e continuamente por meio de dispositivos
digitais” (BUZATO, 2006, p. 16), tais como smartphones, iPads, notebooks, tablets e
aparelhos de TV digitais — com finalidades especificas, sejam em contextos socioculturais
limitados fisicamente ou em contextos on-line, que sdo construidos através da interacdo social
mediada eletronicamente.

No entanto, o letramento digital ndo corresponde apenas ao ato de saber manusear
aparelhos digitais: € preciso aprender a localizar, selecionar as informacfes por meio de
navegadores, hyperlinks e mecanismos de busca, entre outras acdes interativas. Esse tipo de
letramento compreende o0 conjunto de competéncias para que o usuario entenda e empregue as
informacdes, apresentadas em diferentes formatos, oriundas de multiplas fontes, divulgadas e
propagadas na/pela internet, de maneira critica.

Com o advento das tecnologias digitais em nossas atividades cotidianas, surge, pela
primeira vez, o termo Multiletramentos, quando foi abordado em um Coléquio do Grupo de
Nova Londres (GNL)™, em 1996. Firmava-se, nessa época, o interesse em se trabalhar na sala
de aula os novos letramentos, a diversidade cultural da populagdo e a multiplicidade de
linguagens que circulam dentro e fora do ambiente escolar. Nas palavras de Rojo (2013, p.
14),

O conceito de multiletramentos, articulado pelo Grupo de Nova Londres, busca
justamente apontar, ja& de saida, por meio do prefixo ‘multi’, para dois tipos de
‘multiplos’ que as préticas de letramento contemporaneas envolvem: por um lado, a
multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criacdo de
significacdo para os textos multimodais contemporaneos e, por outro, a pluralidade e
a diversidade cultural trazidas pelos autores/leitores contemporaneos a essa criacéo
de significacdo.

3 Trata-se de um Grupo de pesquisadores dos fendmenos dos letramentos que, reunidos em Nova Londres, em
Connecticut (EUA), ap6s uma semana de discussdes, publicou um manifesto intitulado A Pedagogy of
Multiliteraticies — Designing Social Futures (“Uma pedagogia dos multiletramentos — desenhando futuros
sociais”). Fizeram parte desse grupo: Courtney Cazden, Bill Cope, Mary Kalantzis, Norman Fairclough, Jim
Gee, Gunther Kress, Allan e Carmem Luke, Sara Michaels e Martin Nakata (ROJO, 2012, p. 11).
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Na visdo do GNL, é urgente a inclusdo dos Multiletramentos no curriculo escolar,
levando em conta a grande variedade de culturas j& existentes nas salas de aula de um mundo
globalizado. A Pedagogia dos Multiletramentos ndo aponta para a multiplicidade e variedade

de préticas letradas, que sdo ou ndo valorizadas socialmente, mas

[...] para dois tipos especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas
sociedades, principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural
das populacg@es e a multiplicidade semiética de constituicdo dos textos por meio dos
quais ela se informa e se comunica. (ROJO, 2012, p. 13).

Nesse “novo” contexto, no qual o leitor tem de lidar com diferentes modalidades de
tecnologias mais adequadas a cada género, é necessario que o professor se reinvente, no
sentido de que trabalhe, aléem das leituras que ja sdo preconizadas em sala de aula, outras
leituras que demandam novas estratégias para realiza-las. Coscarelli (2016) alerta os
professores para essa proposicdo ao questionar se as praticas em sala de aula estdo
contemplando essa nova compreensdo da linguagem, se ha, efetivamente, um trabalho
baseado em uma Pedagogia dos Multiletramentos.

Rojo, em parceria recente com Eduardo Moura, na obra “Letramentos, midias,
linguagens”, chama atencdo para o fato de a internet ter mudado a natureza dos letramentos, o
que levou muitos pesquisadores a se debrucarem sobre a questdo, na tentativa de descrever
essas mudancas recentes (ROJO; MOURA, 2019).

Dessa forma, € preciso que o professor tenha em mente que o trabalho com
Multiletramentos ndo se realiza somente a partir da utilizacdo de TDIC, mas também a partir
do trabalho com a diversidade linguistica e cultural do aluno, bem como o didlogo com sua
realidade. E notdrio o quanto a escola ainda privilegia a cultura dita “culta”, sem levar em
conta os “multi” e os novos letramentos, as praticas, os procedimentos e 0s géneros em
circulacdo nos ambientes da cultura de massa digital e no mundo hipermoderno (ROJO,
2012).

Para Coscarelli e Kersch (2016), os tempos sdo digitais, uma grande parte da
populacdo brasileira esta equipada com celulares sempre conectados a internet. Em se
tratando do ensino de Lingua Portuguesa, € necessaria uma boa navegacdo e boas estratégias
de compreenséo, fazendo com que o leitor lide com hipertextos digitais** e com textos que

explorem muitos recursos multimodais.

! Hipertexto é o termo que remete a um texto ao qual se agregam outros conjuntos de informagéo na forma de
blocos de textos, palavras, imagens ou sons, cujo acesso se da através de referéncias especificas, que no meio
digital sdo denominadas hiperliga¢gdes (COSCARELLLI, 2016).
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Uma consequéncia dessa mudanca recaiu sobre as préaticas de leitura, agora associadas
a textos hibridos, que existem a partir de uma confluéncia de linguagens como a imagem, o
movimento, ou agregacdo de ambos (NOVAIS, 2016), o que, consequentemente, alterou as
formas dos leitores processarem e construirem os significados para os textos, pois um texto so
existe se houver um leitor para lhe dar um significado (CHARTIER, 1998, p. 11).

Esses novos tempos também pedem um (novo) professor que ndo so saiba fazer essas
leituras, mas trabalhe com os alunos essas estratégias, desenvolvendo-as a partir do que ja
sabem (COSCARELLI; KERSCH, 2016). Nesse sentido, Menezes, Silva e Souza (2019)
alertam que ensinar a aprender no contexto integrado pela globalizacdo requer o
desenvolvimento de uma consciéncia de todos os que estdo envolvidos no processo de
formacdo, pois “com 0 aumento da tecnologia digital e o acesso cada vez mais facil as
informacBes e a comunicacdo por parte do aluno, o papel do professor ndo é mais o de
transmissor de conhecimento, mas sim de mediador entre o contetdo, a tecnologia e o aluno”
(MENEZES; SILVA; SOUZA, 2019, p. 21).

Em vista disso, o trabalho com Literatura Digital favorece o desenvolvimento dos
Multiletramentos, a medida que empreende novas estratégias de leitura e de escrita, bem
como uma nova postura do professor, ressignificando o processo de ensino e aprendizagem da

disciplina de Lingua Portuguesa.

3.3 Utilizagao de softwares educativos no ensino de Lingua Portuguesa

O uso das tecnologias digitais para a producdo de conhecimentos pelos alunos € uma
necessidade atual da sociedade e os educadores precisam aderir a essa pratica, ainda
incipiente para os docentes brasileiros. Por isso que é tdo importante desenvolver estudos
cientificos que contemplem essa tematica, como € o caso desta dissertacao.

Nesse cenario de mudancas e ressignificacdes, temos a escola, com 0 compromisso de
formar leitores e escritores proficientes, em contato com diversos textos, materializados nos
mais diferentes géneros e suportes. Portanto, em contato com géneros que figuram no
ambiente digital.

No ensino de Lingua Portuguesa, segundo Novais (2016), as tecnologias permitiram
mudancas profundas no uso do texto em sala de aula. Do carater amorfo, 0s textos passaram a
ser interativos, o que requer novos suportes. Nessa nova ldgica propiciada pela tecnologia, €

importante destacar a questdao do suporte textual, ou seja, onde os textos estdo alocados.
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A partir dessa perspectiva, o trabalho com textos do ambiente digital pode se da
através da utilizacdo de softwares. Silva e Silveira (2015) compreendem o Software Educativo
como um produto projetado para servir de meios para a implantacdo de pedagogias baseadas
no uso do computador, para alcancar objetos de aprendizagem especificos. Além dos
softwares de computador, existem os softwares de aplicacdo, popularmente chamados de

aplicativos, que funcionam em smartphones.

O software educativo proporciona uma experiéncia de uso com manipulacéo direta
numa experiéncia que é em primeira instancia individual, ou em pequenos grupos.
Essa manipulacéo corresponde a acgdo realizada pelos alunos sobre as interfaces do
software ao examinar suas hipoteses. (SILVA; SILVEIRA, 2015, p. 95).

A qualidade do software estd ligada a qualidade grafica de suas interfaces. A
resisténcia no uso desse tipo de material recai na baixa qualidade da interface, além da pouca
formacdo para utilizacdo destes em sala de aula. Por isso, as interfaces educativas podem
interferir no desenvolvimento dos usuarios e, por conseguinte, na sua aprendizagem.

Conforme Novais (2016), a leitura e navegacdo das interfaces digitais se ddo a partir
do ponto de vista sintatico, ou seja, elas sdo lidas e manuseadas de forma sistematica, com
vistas ao atendimento dos propoésitos do usuario. Em contexto multimodal e hipertextual de
apresentacdo e utilizacdo dos textos, aplicativos que invistam no trabalho com interfaces
digitais graficamente elaboradas, em que a linguagem verbal escrita é atrelada aos artefatos de
varias midias, exigem do leitor uma habilidade de navegacdo muito bem desenvolvida e a
construcdo das associacOes, projectes e inferéncias muito rapidas e eficazes (ZACHARIAS,
2016).

Dentre as classificacdes possiveis para os softwares™, entendemos que o SE de autoria
seja 0 mais proficuo para o uso na sala de aula de Lingua Portuguesa. Silva e Silveira (2015,
p. 97) o definem como aquele que “possibilita ao docente desenvolver momentos em que 0s
discentes irdo criar multimidias contemplando assuntos da(s) area(s) de ensino em questdo,
bem como desenvolverdo competéncias com tais midias”.

Ao possibilitar a criagdo de novos produtos, os softwares de aplicacdo séo alternativas
para 0 ensino de leitura e producdo textual, j& que, em sua maioria, 0s textos digitais
circunscrevem-se em contextos de coproducdo, essencialmente colaborativos, a partir da

mobilizacdo de linguagens diversas.

15 Ver as classificages completas no e-book “Cultura digital na escola” (2018).
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As novas tecnologias, aplicativos, ferramentas e dispositivos viabilizaram e
intensificaram novas possibilidades de textos/discursos — hipertexto, multimidia e, depois,
hipermidia — que, por seu turno, ampliaram a multissemiose ou multimodalidade dos proprios
textos/discursos, passando a requisitar (novos) Multiletramentos (ROJO; MOURA, 2019).

As demandas sociais devem ser refletidas e retratadas criticamente nos/pelos
curriculos escolares. Respondendo as questfes anteriores, para que a escola possa qualificar a
participacdo dos alunos nas praticas da web, na perspectiva da responsabilizacdo, € necessario
propiciar experiéncias significativas com a producdo de diferentes culturas e com praticas,
procedimentos e géneros que circulam em ambientes digitais, buscando refletir sobre
participacdes, avaliar a sustentacdo das opinides, a pertinéncia e adequacdo dos comentéarios, a
imagem que se passa, a confiabilidade das fontes, apurar os critérios de curadoria e de
relacbes texto/producdo, refinar o0s processos de producdo e recepcdo de textos
multissemidticos (ROJO, 2012).

E papel do professor definir qual aplicativo utilizar para uma melhor construgio do
conhecimento; porém, cada um dos diferentes tipos de softwares usados na educagéo, como
programacdo multimidia, processador de textos, simulagdes, até mesmo a internet, apresentam
caracteristicas que auxiliam o processo de construcdo do conhecimento e sdo estas
caracteristicas que auxiliam no processo de construcdo da aprendizagem que devem ser
analisadas pelo educador, quando ele escolhe algo desse tipo para incrementar o0 processo de

ensino.

3.4 Unindo os links: a aula de leitura e a Literatura Digital

Um dos entraves para a formacdo do leitor é a desconsideracdo da diversidade do
capital cultural do aluno, tendo em vista as diversas representacGes que circulam na escola
(RANGEL, 2005). E preciso que levemos em consideragio, nesse processo formativo, os
textos que fazem parte da realidade dos discentes, isto é, que possibilitem o dialogo entre o
ambiente escolar e sua realidade social. A leitura se engendra em um contexto em que a
linguagem € incorporada ao didlogo entre o social e o histérico, o individual e o coletivo,
subsidiado pelas praticas, o poder e a ideologia (RANGEL, 2005).

Além de partirmos de textos que facam parte da realidade do aluno, € necessario
também promover atividades de leitura que busquem ultrapassar a materialidade linguistica, a
mera decodificagdo. De acordo com as Orientagdes Educacionais Complementares aos

Parametros Curriculares do Ensino Medio (PCNEM) infere-se que o ensino de Lingua
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Portuguesa, nessa fase, “busca desenvolver no aluno seu potencial critico, sua percep¢ao das
multiplas possibilidades de expressdo linguistica, sua capacitacdo como leitor efetivo dos
mais diversos textos representativos de nossa cultura” (BRASIL, 2006). Para tanto, o leitor
requer o desenvolvimento progressivo de diversas habilidades e competéncias, podemos dizer
que o leitor, efetivamente, precisa aprender a ler (MANGUEL, 1997). Assim, aprender a ler
significa ampliar as possibilidades de interlocu¢cdo com pessoas que jamais encontraremos
frente a frente e, por interagirmos com elas, sermos capazes de compreender o mundo, as
coisas, as gentes e suas relacdes. Isso é ler (GERALDI, 1996).

E importante considerar que as atuais demandas de leitura na contemporaneidade tém
exigido dos leitores, cada vez mais, sua capacidade de garimpar os sentidos e construir suas
préprias significacbes. Diante de um universo marcado pela pluralidade da linguagem, as
palavras, assim como as cores, as formas, os sinais, 0s gestos, 0s signos, enfim, carregariam
um significado, aquele que a ele estaria inevitavelmente atrelado, independentemente de
qualquer condicdo.

Dessa forma, a leitura deve ser vista e trabalhada na sala de aula como um campo néo
passivo, mas como um jogo com avangos e recuos para correcdes, releituras, ndo
comprometidas inicialmente com uma resposta definitiva, a certa, mas sim, com a propria
construcdo de impressdes e significagdes subjetivas e/ou coletivas (RANGEL, 2005).

Desse modo, considerando a sociedade atual, que se apresenta cada vez mais digital e
interativa, € necessario incorporarmos a leitura de textos em ambiente digital, o que significa

dizer que devemos:

Explorar suas potencialidades [...] levar em conta ndo sé a forma de organizar os
discursos e a linguagem utilizada, mas valorar outras linguagens agregadas aos
textos verbais, tais como o0s icones, a estrutura da interface, leiaute dentre os
aspectos. (ZACHARIAS, 2016, p. 25).

Por sua portabilidade e possivel conexdo por dados moveis, a leitura dos textos em
ambiente digital pode ser realizada também através dos tablets e smartphones, oportunizando,
assim, o aprendizado movel. Vislumbramos o aprendizado mével como uma possibilidade de
estender as situagdes de sala de aula, haja vista que estas se limitam, sobretudo, ao tempo e ao
espaco (GOMES et al., 2016). O aprendizado mdvel necessita de metodologias inovadoras

que viabilizem o seu acesso, bem como a criagao de atividades que o tornem significativo:

Dentro de um cendrio onde as TMSF (tecnologias méveis sem fio) ja estdo presentes
na escola por meio dos smartphones e tablets educacionais, se faz necessario a
pesquisa e criacdo de atividades e metodologias inovadoras que possibilitem o
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ensino dos contetidos escolares com o uso dessas ferramentas. (LUIZ; SA, 2016, p.
26).

Nesse cenério de aprendizagem movel, inserem-se os Softwares Educacionais,
entendidos como grandes aliados no processo de ressignificacdo do ensino, ja que suas
“interfaces podem servir para configurar situacdes de aprendizagem que ajudam a constituir
contextos nos quais as ac¢fes dos usuarios levem-nos a aprendizagem desejada” (GOMES et
al., 2016, p. 72).

A presenca das tecnologias na sala de aula desenvolve o potencial do aluno, no sentido
de tornd-lo um sujeito ativo na construcdo do seu conhecimento, ajudando também a
desenvolver competéncias necessarias a essa nova sociedade. Cremos que os Softwares
Educativos (SE) sdo apoios a mediacdo de atividades, logo, ndo os colocamos como 0s
salvadores do ensino, nesse caso especifico de Lingua Portuguesa, mas o enxergamos como
um auxilio metodologico para o professor.

Utilizar as novas tecnologias em sala de aula implica, sobretudo, na mudanca de
postura do professor, bem como sua atitude em relagdo a elas. E preciso que o professor nio
apenas se utilize das TDIC, mas se aproprie delas, entendendo a necessidade de atualizacdo de
suas praticas. Em vista disso, compreendemos que as mudancas na pratica pedagdgica nédo
acontecem somente por causa da midia, mas pelo uso que o professor faz dela. Por isso, a
necessidade de apropriacdo das linguagens midiaticas por parte do docente.

Defendemos, pois, que é necessario harmonizar préticas e técnicas para avancar e
melhorar os processos de ensinar e aprender. N&do se trata de resolver os inUmeros problemas
relacionados a leitura na escola, mas de propor caminhos, com o auxilio das tecnologias (no
caso, do aplicativo para smartphone), para amenizar as questdes que envolvem o déficit da

formagéo leitora no Ensino Fundamental, tendo sempre em mente que

[...] ndo é suficiente equipar as salas de aula com recursos tecnoldgicos variados,
mas repensar 0os ambientes de aprendizagem para que eles levem em conta as novas
formas de organizar os saberes e de lidar com diferentes midias. (ZACHARIAS,
2016, p. 24).

As préticas cotidianas atuais se concretizam por uma variedade de géneros discursivos,
gue se materializam em diferentes suportes e que, agora, experimentam profundas

modificagdes no contexto da cultura digital em que estamos inseridos. Por isso,

[...] o desafio que precisamos enfrentar € o de incorporar ao ensino da leitura tanto
os textos de diferentes midias (jornais impressos e digitais, formularios online,
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videos, musicas, sites, blogs e tantos outros) quanto formas de lidar com eles.
(ZACHARIAS, 2016, p. 17).

Nos Géneros Digitais Literarios, as linguagens, que antes eram periféricas, tornam-se
salientes e, em muitos casos, Sao as protagonistas em eventos comunicativos, como € 0 caso
de imagens fixas ou em movimento, destacando outras areas como o design, sobretudo, a
programacdo visual. Por tudo isso, acreditamos que a insercdo desses géneros, materializados
no meio virtual, podem contribuir para o processo de formacdo leitora, através de textos
literarios potencializados pelas ferramentas oferecidas pela multimidia.

Hayles (2009) afirma que a Literatura Digital desenvolve uma experiéncia sinestésica,
tatil e proprioceptiva, que envolve ndo apenas a atividade cerebral de decodificacdo, mas
interacOes fisicas com as palavras, como objetos perceptiveis que circulam no espago.

A Literatura Digital favorece o trabalho com os Multiletramentos, pois se caracteriza
como um trabalho que parte das culturas de referéncia do alunado (popular, local, de massa) e
de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, buscando ampliar o repertério cultural
na direcdo de outros letramentos, valorizados (como o caso do trabalho com hipercontos e
nanocontos) ou desvalorizados (como é o caso do trabalho com o grafite) (ROJO, 2012).

As possibilidades oferecidas por esses géneros digitais contemporaneos, com uma
estrutura narrativa multilinear, além de ampliar a participacdo do leitor na producdo de
sentidos, convida-o a revisitar, ou a resgatar, a autonomia no processo de criacdo da tessitura
textual e, ainda, interagir com o hipertexto. Esse processo vai além da interacdo homem e
maquina e € ampliado para interacdo homem e conteudo, homem e narrativa, homem e
hipertexto (DIAS, 2012).

Hayles (2009) indica que o leitor, ao se deparar com a Literatura Digital, j& chega com
um conhecimento de leitura preestabelecido, regido pelas leituras canonicas das obras
impressas e pelas convengbes por elas estabelecidas. A autora propde que a literatura
eletrbnica deve preencher essas expectativas, mesmo a medida que as modifica e transforma.

Segundo Mestre (2017), a Literatura Digital pode ser entendida como uma literatura
que faz uso das potencialidades do ciberespaco no processo de leitura e criacdo de seus
textos, sendo, entdo, marcadamente interativa. De acordo com Hayles (2009), as variedades
da literatura eletrénica sdo diversas, abarcando todos os tipos associados com a literatura

impressa e acrescentando alguns géneros Unicos ao meio eletrénico em rede e programavel:

Cada projeto de literatura digital ndo contém tudo isso ao mesmo tempo, assim
como um filme pode prescindir dos efeitos visuais ou usé-los de forma comedida
cada projeto de literatura tem uma forma de lidar com essas ferramentas,
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considerando a limitac&o do autor ou da equipe de criacdo e, principalmente, o efeito
estético pretendido com a obra. (SPALDING, 2018, p. 205).

Na Educacédo Bésica, tem sido muito comum a dissociacéo das aulas de literatura e de
ensino de lingua, numa prética que se firma em curriculos que priorizam a prescricao
gramatical, sem a importancia devida a algumas praticas de leitura voltadas para o letramento
e a cidadania (GOMES; VIANNA, 2016). Na Educacédo Baésica, sobretudo, no Ensino Médio,
0s textos da Literatura Digital mobilizam diferentes estratégias de leitura, sem mencionar que
“a literatura pode ajudar na construcio de saberes de diferentes areas do conhecimento, por
sua caracteristica multifuncional e de refletir a sociedade de seu tempo” (HAYLES, 2009, p.
226).

Nesse contexto, a escola precisa assumir seu papel cosmopolita de aproximar 0s
alunos dos géneros que fazem parte do seu cotidiano e, em seguida, o fato de que, além de
leitores, esses alunos podem ser, também, escritores desses novos géneros digitais presentes
na web (DIAS, 2012), ressignificando as praticas de leitura em sala de aula.

Mesmo destacando a importancia do papel da escrita para o funcionamento desses
géneros, é preciso deixar claro que esse ndo foi o foco da nossa pesquisa, uma vez que
focamos no processo de leitura e suas possiveis contribuicdes para os leitores.

Hoje, gracas as invengles tecnoldgicas, temos mais modos de expressdo e de
circulacdo de textos, informacdo e conhecimento do que em outras épocas. Nao cabe mais
discutir se vamos usar. O debate se nutre de questdes que versem sobre como e quais

ferramentas ou linguagens empregar, para tais ou quais objetivos e funcdes (RIBEIRO, 2018).

3.5 O Hiperconto “Um estudo em Vermelho”, de Marcelo Spalding: construcéo

narrativa

Os avancos tecnoldgicos tém contribuido para a divulgacdo de obras de diferentes
culturas e diferentes localidades no continente. Nesse contexto de divulgacdo em profuséo,
temos a Literatura Digital, uma literatura que rompe os limites do texto estatico ao trazer a
tona textos dinamicos e interativos (SANTOS; GROSS; SPALDING, 2017).

Faz parte dessa leva de textos o Hiperconto Multissemiotico, ou simplesmente
Hiperconto. De acordo com Spalding (2009), o hiperconto € uma nova concepgdo do conto
para ser lido na tela. E, geralmente, hipermodal, diferenciando-se do conto tradicional, apesar

de manter as caracteristicas da narrativa milenar:
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O texto, naturalmente, ainda deve ser o cerne do hiperconto, preservando seu carater
literario. Mas um bom hiperconto serd capaz de aproveitar as ferramentas das novas
tecnologias para potencializar a histdria que conta da mesma forma que os livros
infanto-juvenis, por exemplo, tém se utilizado da ilustracdo. (SPALDING, 2009,
web).

De acordo com essas definicdes, é possivel depreender que o Hiperconto é uma
narrativa hipertextual que exige dos leitores outras competéncias, por conseguinte, outros
letramentos, principalmente, os Multiletramentos. A respeito dessas competéncias, Oliveira
(2017) discute, em sua monografia. o papel dos links na coesdo e coeréncia do referido

Hiperconto Multissemiotico, afirmando que:

A escrita de um hiperconto exige algumas competéncias como: a insercdo dos links,
a utilizacdo de diferentes linguagens (multisemiose), a integracdo de sons, videos e
cores. Todos estes elementos precisam estar harmonicamente dispostos, de forma
que o efeito dado apds a colocagdo dos recursos seja visto e compreendido pelo
lautor. (OLIVEIRA, 2017, p. 28).

Compreendemos o termo “escrita”, colocado pela autora, como a construcao narrativa
do leitor permitida pelo acionamento dos links dados pelo Hiperconto. As possibilidades
oferecidas pelo género sdo inumeras, dentre elas a utilizacdo de imagens, estaticas ou em
movimento, o acréscimo de audios e de hiperlinks (OLIVEIRA, 2017).

No Hiperconto “Um estudo em vermelho” (2009), ha um intenso didlogo entre leitor e
texto, baseado na cooperatividade e interatividade, saindo de uma situacdo de alguém que
apenas € para alguém que contribui para a construcdo da narrativa que estad sendo lida. A
partir do que ja estd posto, por meio do clique nos links, é possivel estabelecer uma gama de
sentidos, interferindo, entdo, na montagem da tessitura textual.

O detetive Mr. Dupin e seu contratante, comunicam-se por meio de e-mails e
constroem a narrativa que depende das escolhas feitas pelo leitor, ou seja, 0s agenciamentos
da leitura se ddo pelos links acionados. O desenrolar da histéria e seu final, talvez uma das
partes mais aguardas pelos leitores, tem seu rumo definido pelo caminho que o leitor decide
tomar. O leitor do Hiperconto € um leitor disperso (SANTAELLA, 2004), que precisa

interagir com sua leitura.

Trata-se, na verdade, de um leitor implodido cuja subjetividade se mescla na
hipersubjetividade de infinitos textos num grande caleidoscopico tridimensional
onde cada novo né e nexo pode conter uma outra grande rede numa outra dimensao.
Enfim, o que se tem ai & um universo novo que parece realizar o sonho ou
alucinacédo borgiana da biblioteca de Babel, uma biblioteca virtual, mas que funciona
como promessa eterna de se tornar real a cada ‘clique’ do mouse. (SANTAELLA,
2004, p. 33).
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O leitor imersivo guia-se pelos nés, links no caso, que estabelecem novos nexos a
medida que séo interconectados e fazem significar. Os sentidos de sua narrativa s6 podem ser
construidos e acionados através da imersividade da leitura, ja que ela ndo se encontra apenas
superficialmente, demandando, assim, uma leitura hipertextual.

De acordo com seu criador, 0 conceito ainda estd sendo esbocado, no entanto, ja é
possivel ver os frutos de se pensar uma narrativa curta, agregada a recursos do ciberespaco,
como um espaco atrativo para a construcdo de outras formas de leitura, com outras
possibilidades de construcdo de significado (SPALDING, 2009).

3.6 Estado da Arte

A busca que empreendemos no Banco de Teses e Dissertacdes (BTD) da CAPES, em
outubro de 2018, usando o termo “literatura digital” mostrou vinte e oito trabalhos sobre o
assunto. Utilizando os termos “aplicativo literatura digital” e “aplicativo leitura de literatura
digital”, ndo obtivemos nenhum resultado. No que diz respeito a pesquisa feita com base no
primeiro termo, os trabalhos listados foram produzidos entre os anos de 2009 e 2018, em
programas de pds-graduacao diversos.

Foram identificadas dezenove dissertacfes de Mestrado e oito teses de Doutorado,
conforme apresentado no Quadro 2:

Quadro 2 — Relagdo das teses e disserta¢des encontradas no BTD da CAPES

Ne Regido Titulo Autor-data Nivel- Programa de  Pdés-
instituicdo | Graduacéo

01 Sudeste Hiperconto no Ensino de Pereira Mestrado Programa de Mestrado
Lingua Portuguesa: pop (2018) (UFTM/MG) | Profissional em Letras
ups como forma de (PROFLETRAS) -
mediacdo da leitura UFTM/Uberaba
literaria

02 Sul Literatura Digital Moro Mestrado Programa de Pds-
Infantil:  praticas de (2018) (ULBRA/RS) | Graduacdo em Educacdo
leitura no  contexto — ULBRA/Canoas
familiar

03 Sul Das trés escritas e uma Nuesch Doutorado Programa de Pds-
estética da mutilacdo: (2016) (UEL/PR) Graduagdo em Letras —
ensaio sobre a expressao UEL/Londrina.
literaria em meio digital

04 Sul Representacoes Almeida Mestrado Programa de Pds-
racializadas na literatura (2016) (ULBRA/RS) | Graduacdo em Educacdo
infanto-juvenil: 0 — ULBRA/Canoas
PNBE/2013 e uma
pesquisa com  jovens
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leitores
05 Sudeste Praticas de leitura Araujo Doutorado Programa de Pés-
literaria digital entre (2016) (UFMG/MG) | Graduagéo em
leitores  jovens Belo Conhecimento e Inclusdo
Horizonte Social em Educacdo -
UFMG/Belo Horizonte
06 Nordeste Trilha sonora de Moraes Doutorado Programa de Pés-
aplicativos para criancas (2016) (UFBA/BA) | Graduacdo em Educagio
e educacdo literaria — UFBA/Salvador
07 Nordeste Por uma lirica além do Freitas Mestrado Programa de Pés-
papel: o traco da (2016) (UFBA/BA) | Graduacdo em Literatura
memoria em  Angela e Cultura -
Vilma UFBA/Salvador
08 Nordeste Novo engenho, novas Neto Mestrado Programa de Pos-
artes — literatura digital (2015) (UEFS/BA) | Graduacdo em Estudos
brasileira — reflexfes e Literarios — UEFS/Feira
analises de Santana
09 Distrito Novos paradigmas da Duarte Doutorado | Programa de Pds-
Federal literatura: uma leitura (2015) (UNB/DF) Graduagdo em Literatura
sobre poesia na era do — UNB;/Brasilia
texto digital
10 Sul Curtir, comentar e Silva Mestrado Programa de Pos-
compartilhar  recursos (2015) (ULBRA/RS) | Gradua¢do em Educacédo
educacionais abertos: — ULBRA/Canoas
representacdes e
pedagogias culturais em
acdo no grupo REA do
facebook
11 Sul Cultura Newborn: a | Teixeira Mestrado Programa de Pés-
pequena infancia na (2015) (ULBRA/RS) | Gradua¢do em Educacédo
cultura do consumo e da — ULBRA/Canoas.
performatividade
12 Centro- Um olhar sobre a poesia | Nascimento Mestrado Programa de Pds-
Oeste digital: procedimentos e (2014) (PUC/GO) Graduagdo em Letras —
praticas PUC/Goias
13 Sudeste Géneros textuais em Santos Mestrado Programa de Pés-
ambiente digital e (2014) (UERJ/RJ) | Graduagdo em Letras —
leitura: o caso da UERJ/Rio de Janeiro
Hiperfic¢do exploratéria
14 Sudeste O laboratério de ensino | Bermudes Mestrado Mestrado Profissional em
de  mateméatica  nas (2014) (UFES/ES) | Matematica em Rede
praticas do 4° ciclo do Nacional -
ensino fundamental PROFMAT/Vitoria
15 Sudeste O uso do fanfiction nas | Clemente Mestrado Programa Interdisciplinar
aulas  de producao (2013) (UFRJ/RJ) de Pés-Graduacdo em
textual no ensino médio Linguistica Aplicada -
UFRJ/Rio de Janeiro
16 Sul O ciberprofessor na era | Pinheiro Mestrado Programa de Pds-
da convergéncia: modos (2013) (ULBRA/RS) | Graduacdo em Educacédo
de enderecamento no — ULBRA/Canoas
portal do professor
17 Sul Pedagogias culturais e Camilo Mestrado Programa de Pos-
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cinema: o Cyberpunk (2013) (ULBRA/RS) | Graduacdo em Educagio
ensinando a ser poés- — ULBRA/Canoas
modernos

18 Sul Pedagogias culturais e Silva Mestrado Programa de Pos-
producdo de identidades (2013) (ULBRA/RS) | Graduacdo em Educacdo
no youtube: quem séo os — ULBRA/Canoas
sujeitos com sindrome de
down?

19 Sul O que os jogos digitais Fialho Mestrado Programa de Pds-
ensinam sobre a saude (2013) (ULBRA/RS) | Graduagdo em Educacédo
bucal da crianca? — ULBRA/Canoas
Pedagogias culturais e
cultura digital

20 Sul Alice do livro impresso | Spalding Doutorado Doutorado em Letras —
ao e-book: adaptacdo de (2012) (UFRS/RS) | UFRS/Porto Alegre
Alice no Pais das
Maravilhas e de Através
do Espelho para IPAD

21 Sudeste Digital Literature: Gattas Doutorado Doutorado em Letras —
Theoretical and (2011) (PUC/RJ) PUC/Rio de Janeiro
Aesthetic Reflections'

22 Sul A interatividade na Sales Doutorado Doutorado em Letras —
poesia digital (2011) (UFSC/SC) | UFSC/Florianépolis

23 Sul Préticas de Literatura na Santa Mestrado Mestrado em Letras —
Internete: a nova figura (2011) (UEL/PR) UEL/Londrina
do autor em meio digital

24 Sul Ensina-me a morrer: o | Carvalho Mestrado Programa de Pés-
cinema ensinando sobre (2010) (ULBRA/RS) | Graduagdo em Educagdo
a eutanésia — ULBRA/Canoas

25 Sul Que 0s  metaversos Larcen Mestrado Programa de Pés-
ensinam sobre 0 (2010) (ULBRA/RS) | Gradua¢do em Educacédo
consumo? O caso second — ULBRA/Canoas
life

26 Sul Identidades de autor Falcéo Mestrado Programa de Pés-
literario no ciberespaco: Filho (ULBRA/RS) | Graduagdo em Educagdo
Ziraldo do impresso ao (2010) — ULBRA/Canoas
eletrdnico

27 Distrito Cibernarratologia: um | Meneses Doutorado | Programa de Pds-

Federal estudo integrado sobre (2009) (UNB/DF) Graduagdo em Literatura
narrativas ficcionais da — UNB/Brasilia/DF
cibercultura

Fonte: Elaborado pela autora.

A maioria das dissertacdes encontradas (treze) no Banco de Tese e Dissertacdes da
CAPES foi escrita em Programas de Pos-Graduacdo em Educagdo. Com relacdo as teses de
Doutorado, a metade (quatro) foi escrita em Programas de Letras. As outras sdo ligadas a
programas de Literatura e Educacdo. No levantamento, percebemos que os trabalhos néo

promovem reflexdes interdisciplinares com as areas de Letras e Linguistica.
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A proposicdo de um Plano de Atividades Interativo (PAI), a partir do trabalho com a
leitura dos géneros da Literatura Digital, por meio da utilizacdo de um app para dispositivos
moveis, permite correlacionar os saberes das duas grandes areas das Letras, ja que permite
que atividade de leitura seja trabalhada a partir da perspectiva literaria.

Além disso, é pertinente trazer a tona a discussao sobre Géneros da Literatura Digital,
tendo em vista que os livros didaticos ja& comecam a trazé-los nos contetdos, mesmo que de
forma timida e pouco contundente. Criar um aplicativo para visibilizar os Géneros da
Literatura Digital ndo somente coaduna com o abordado em sala de aula, como também
dinamiza o trabalho e potencializa a sua leitura.

Quanto aos trabalhos realizados em Programas de Pds-Graduacdo Profissional, apenas
dois trabalhos foram realizados na area de Ciéncias Humanas, um deles no Mestrado
Profissional em Letras e 0 outro no Mestrado Profissional em Matematica. A escassez de
trabalhos dessa natureza em Mestrados Profissionais, ndo somente justifica a realizacdo da
pesquisa, como também abre espaco para que mais pessoas enxerguem as possibilidades da
realizacdo de trabalhos com esse enfoque em pds-graduacdes, que pedem ndo somente uma
reflexdo tedrica, mas, sobretudo, uma realizacdo em termos praticos.

No que confere a regionalizacdo das pesquisas, a maioria concentra seus trabalhos na
regidao Sul do Brasil. Os trabalhos realizados na regido Nordeste concentram-se no estado da
Bahia. Durante o periodo de consulta no Banco da CAPES, ndo h4 mencdes a trabalhos no
estado da Paraiba, seja qual for o Programa de Pds-Graduacdo: académico ou profissional.

Nos trabalhos elencados, ndo héa referéncias de criacdes fisicas para o trabalho pratico.
Ao empregar o termo “criagdo fisica”, referimo-nos a recursos pedagdgicos que possam ser
disseminados e utilizados em outras salas de aula, que ndo s6 as contempladas com as
referidas pesquisas. Em vista disso, acreditamos que a nossa pesquisa pode contribuir para as
salas de aula do Brasil, pois é nossa pretensdo disponibilizar gratuitamente o aplicativo para

que mais professores possam utiliza-los e potencializarem as suas aulas de leitura.
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4 DESVENDANDO O OBJETO DE INVESTIGACAO

Este capitulo se dedica a analise dos dados da pesquisa. Inicialmente, no primeiro
subtopico, descrevemos o0 Hiperconto Multissemidtico “Um estudo em Vermelho” (2009), de
Marcelo Spalding, buscando analisar 0s possiveis percursos de leitura que o usuario/leitor
pode realizar ao acessar o Hiperconto. O final da narrativa digital & condicionado pelas
escolhas dos links anteriores, tudo isso através da interatividade e da presenca do Hipertexto.
Em seguida, no segundo subtdpico, ocupamo-nos em descrever e analisar a SAD elaborada
para a pesquisa, através da escrita do PAI, em cinco momentos, no intuito de sugerir um
possivel trilhar metodoldgico para o trabalho com a leitura do género Hiperconto

Multissemibtico.

4.1 “Um estudo em vermelho” (SPALDING, 2009): Leitura (s)

A Figura 9, que corresponde a interface inicial/capa do Hiperconto Multissemidtico, se
formos relacionar com a estruturacédo do livro fisico, apresenta um conjunto de elementos que
podem ser descritos e analisados individualmente. Passemos, primeiro, a descricdo gréfica,
como escolha de fontes, cores e imagens. Rojo (2012) acentua a importancia das imagens e do
arranjo no processo de diagramacdo de textos compostos por maltiplas linguagens, ja que
exigem do leitor praticas de compreensdo e producdo para cada uma delas. Na visdo da
autora, sdo, justamente, esses arranjos que ddo sentido e significado ao texto, na mesma

proporcao ou até mais que a prépria letra em si.
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Figura 9 — Interface 1 do Hiperconto Multissemi6tico

U estude em verrelh

por Marcelo Spalding

uma historia, oito finais
descubra qual seria o seu

Capa
Apresentagéo
O Autor
A literatura digital
O Hiperconto
Em sala de aula
Mural

Contato

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Para que possamos entender tais escolhas, é preciso que digamos que a obra digital foi
inspirada no livro “Um estudo em Vermelho” (1887), de Sir Arthur Conan Doyle, mais
especificamente, no personagem principal do Romance, o detetive Sherlock Holmes, bem
como no personagem criado por Edgar Allan Poe, o detetive Mister Dupin. Ambos o0s
personagens estdo inseridos, canonicamente, em histérias que apregoam 0 suspense, O
mistério, uma certa nebulosidade narrativa, caracteristico dos universos policiais.

Dessa forma, compreendemos que o tom de cores utilizado pelo autor do Hiperconto
retoma, de certa forma, o ambiente misterioso e nebuloso que as narrativas primarias tinham,
para sua narrativa digital. Nesse caso, o preto representaria 0 mistério e o vermelho seria uma
referéncia ao titulo do livro de Conan Doyle. Além disso, quando acessamos 0 NO0SSO
imaginario popular, é possivel associar a imagem utilizada na interface inicial do Hiperconto
a figura do detetive, com sua capa, chapéu, e um olhar cheio de mistério encobrido pela aba
do chapéu.

Todas as descrigOes, intencionais, contribuem para ambientacdo do leitor na narrativa
digital, fazendo que ele ja possa entender do que trata, possivelmente, a histéria. Além disso,

0 recurso de &udio contribui também para a ambientacdo da narrativa, ajudando na
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instauracdo do clima misterioso que ela possui. Rojo (2012) pontua que textos dessa natureza
criam outro leitor, que, segundo ela, seria um leitor navegador, errante, imersivo e lautor,
tendo em vista que o texto digital ndo € mais somente o verbo, mas uma miriade de
combinagbes multiculturais e multissemioéticas, inaugurando, assim, um novo paradigma
estético e conceitual, ampliado pelo paradigma tecnolégico.

As caixas vermelhas com palavras brancas correspondem a uma espécie de sumario. A
primeira palavra, “capa”, diz respeito a interface que requisita login e senha para o inicio da
leitura do Hiperconto. No icone “apresenta¢dao”, o autor do Hiperconto, Marcelo Spalding,
apresenta sua proposta para o termo criado por ele, “Hiperconto”, além de explicitar questdes
estruturais de sua construcdo, como a confeccdo dos finais. Também mostra a questdo da
coautoria, a implicacdo das escolhas dos percursos de leituras, bem como seus possiveis
leitores. Ainda na apresentacdo, faz uma breve apresentacdo do termo Literatura Digital e
disponibiliza um link que d& acesso as informac6es do projeto Literatura Digital, realizado na
Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul (PUCRS), do qual ele é precursor. No
icone “autor”, € possivel encontrarmos sua biografia profissional, com destaque para sua
formacédo e seus projetos em Literatura Digital.

No link “Literatura Digital”, Spalding faz um pequeno apanhado cientifico-tedrico do
conceito de Literatura Digital, baseado nas ideias da norte-americana Khaterine Hayles,
pesquisadora de Literatura digital, além de citar projetos que ja foram feitos no Brasil nessa
perspectiva, encabecados por seu grupo de pesquisa na area.

No link “Hiperconto”, o autor caracteriza sua proposta e suas motivacGes em cria-la.
Dentre as raz0es, destaca seus estudos de Doutorado e a importancia que da a fixacdo dos
estudos em Literatura Digital no pais.

O link “sala de aula” € um espaco de compartilhamento de experiéncias praticas com a
utilizacdo dos géneros da Literatura Digital, ndo somente o Hiperconto, mas também outros
tipos, além da indicagdo de livros e estudos académicos sobre a area de Multiletramentos e
Literatura Digital.

O icone “Mural” é um local destinado aos usuarios que querem compartilhar
escrevendo suas experiéncias acerca da leitura do Hiperconto “Um estudo em Vermelho”. As
postagens dos leitores funcionam como um feedback para o autor em relagao as impressdes de
leitura dos usuarios.

Por fim, temos o item “contato”, com o e-mail do autor ou a utilizagdo de um
formulario pronto, para aqueles que desejam interagir via correio eletrénico, tirando suas

duvidas ou fazendo alguma consideragdo que acharam pertinente.
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Conforme ja dito sobre o icone “capa”, 0s espacgos destinados ao nome e e-mail séo
cruciais para que o leitor acesse a narrativa e, por consequéncia, torne-se coparticipante dela.
Vale ressaltar que a trama do Hiperconto versa sobre a escrita e resposta de e-mails entre um
contratante, no caso 0 usuario que acessa-lo, e um detetive, o Mr. Dupin, para a solucdo de
um suposto caso de desaparecimento de alguém. Por isso, a necessidade de fornecer um e-
mail e de se identificar logo no inicio do Hiperconto.

A interface 2, disposta na Figura 10, correspondente a primeira pagina do Hiperconto
e diz respeito ao primeiro e-mail mandado para o detetive pelo usuario, que na historia
assume o papel de contratante. No corpo do e-mail, encontramos o inicio da histéria que,
basicamente, trata do desaparecimento da irmé& cagula do/da contratante. Introdutoriamente, o
contratante situa quem sdo, bem como os motivos pelos quais ela/ele pede sigilo no
tratamento e resolucdo do caso. Além disso, pede-se uma resposta urgente, fazendo a

promessa de que o detetive serd bem recompensado.

Figura 10 — Interface 2 do Hiperconto Multissemiotico

B umectudo em vermelhe =

B umoectudo emvermelhy =

De: Fernanda

Email: fernandakoliveira@gmail.com
Para: contato@mrdupin.com.br
Assunto: Contato Urgente

Sr. Dupin, antes de mais nada, deixe eu me
apresentar. Dirijo uma importante empresa de
nossa cidade, cujo nome por enquanto prefiro
ndo revelar, ao lado de minha irma cacgula.
Nossos pais, que criaram e transformaram
a empresa na poténcia que é hoje, estavam
ambos no Air France que caiu no Oceano
levando vidas, histérias e ambigdes. Herdamos
dinheiros e essa dificil missdo de tocar a
empresa. E as coisas iam bem, eu na frente, ela
me assessorando, até que...

Bem, vou direto ao ponto: minha irméa sumiu. Ja
faz trés dias que fomos num jantar importante
da empresa, por um momento ela foi ao
toalete e ndo a encontrei mais. O celular ficara
na mesa, ela estava apenas com a bolsa e
um belissimo vestido vermelho, um vermelho
escarlate. Procurei em hospitais, delegacias,
liguei para a casa de amigos e parentes,
sempre disfargando muito. O senhor sabe,
quero evitar ao maximo policia e reporteres,
nessa cidade tem muita fofoca. Foi entdo
que tive a ideia de ligar o computador dela
e, navegando em busca de alguma pista,
encontrei seu nome, seu site e descobri seus
servigos.

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Sr. Dupin, antes de mais nada, deixe eu me
apresentar. Dirijo uma importante empresa de
nossa cidade, cujo nome por enquanto prefiro
ndo revelar, ao lado de minha irma cagula.
Nossos pais, que criaram e transformaram
a empresa na poténcia que é hoje, estavam
ambos no Air France que caiu no Oceano
levando vidas, historias e ambigdes. Herdamos
dinheiros e essa dificil missdo de tocar a
empresa. E as coisas iam bem, eu na frente, ela
me assessorando, até que...

Bem, vou direto ao ponto: minha irma sumiu. Ja
faz trés dias que fomos num jantar importante
da empresa, por um momento ela foi ao
toalete e ndo a encontrei mais. O celular ficara
na mesa, ela estava apenas com a bolsa e
um belissimo vestido vermelho, um vermelho
escarlate. Procurei em hospitais, delegacias,
liguei para a casa de amigos e parentes,
sempre disfargando muito. O senhor sabe,
quero evitar ao maximo policia e repérteres,
nessa cidade tem muita fofoca. Foi entdo
que tive a ideia de ligar o computador dela
e, navegando em busca de alguma pista,
encontrei seu nome, seu site e descobri seus
servigos.

Por favor, Sr. Dupin, preciso de uma resposta

urgente. O senhor serd recompensado. Pela
presteza do servigo e pela discrigao.

Inevitavelmente, a materialidade literaria deve ser considerada, com referéncias as

obras ja mencionadas e o préprio desenrolar narrativo. No entanto, convém que nos ocupemos
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de elucidar as caracteristicas proprias do género da Literatura Digital, principalmente a
presenca dos links, ou seja, a utilizagdo do Hipertexto, que, de acordo com Hayles (2009),

configura-se como um sinénimo de democracia e poder da decisdo do usuario.

As possibilidades oferecidas por esses géneros digitais contemporaneos, com uma
estrutura narrativa multissemiose, além de ampliar a participagdo do leitor na
producdo de sentidos, convida-o a revisitar, ou resgatar a autonomia no processo de
criacdo da tessitura textual e ainda entregar com o hipertexto (DIAS, 2012, p. 102).

A interatividade propiciada pelo uso de links faz com que o0 usuario s6 possa continuar
a desenvolver seu percurso de leitura quando, clicando em um deles nessa tela, o link
“responder” ¢ o responsavel pelo inicio da constru¢do. Ao clicar no link “responder”, o
usuario € direcionado para outro e-mail, ou seja, a segunda pagina do Hiperconto.

Inicialmente, percebemos que se trata de uma narrativa regulada, em que podemos
interferir em apenas alguns momentos, mas que tal regulacdo ndo apaga seu carater
colaborativo, mesmo que a intervencdo, nesse ponto, ndo seja considerada t&o incisiva. Sendo
assim, devemos atentar que, na narrativa, o contratante é, na verdade, o usuario/leitor, que
assume essa posicdo em face da construcdo do percurso de leitura trilhado. No entanto, o
desenrolar narrativo também permite que o usuario/leitor se torne, em algum momento, o0
préprio detetive.

Dessa forma, percebemos que, nesses géneros, o nivel de agéncia € muito maior do
gue nos convencionais. Sem as acdes do usuario/leitor na manipulacdo da interface, ou seja,
sem a leitura do design e dominios de navegacdo, eles ndo tém possibilidade de se integralizar
completamente, devido a sua prépria constituicdo e funcionamento (ROJO, 2012).

Na interface 3 (Figura 11), temos a primeira resposta do detetive ao e-mail. De inicio,
0 detetive faz uma ressalva sobre a forma como gosta de ser chamado e, em seguida, uma
breve explanacdo e opinido sobre o caso que, segundo ele, é aparentemente corriqueiro.
Embora com esse pensamento, na conclusdo de seu raciocinio, o detetive indaga o contratante
apresentando-lhe duas situagdes: a primeira situacdo apresentada € o fingimento da irmd com

relacdo ao sequestro e a segunda € a possibilidade de realmente ser um caso de sequestro.
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Figura 11 — Interface 3 do Hiperconto Multissemi6tico

De: Sr. Dupin

Email: contato@mrdupin.com.br
Para: Fernanda

Assunto: Um estudo em Vermelho

Fernanda, antes de mais nada, é um prazer
atender pessoa tao distinta, s6 devo pedir que
nao me chame de Sr. Dupin, e sim de Mr. Dupin,
uma singela homenagem que presto ao grande
Edgar Allan Poe e seu célebre detetive. Feita a
ressalva, vamos ao caso.

Bem, sua histéria, devo dizer, é um tanto
comum. Todos os dias meninas e senhoras
somem, especialmente quando estdo
submetidas a grande pressao ou apaixonadas.
Sim, na grande maioria das vezes, ha um
homem envolvido! E se for o caso, o melhor
é evitar mesmo policia e reporteres porque o
desfecho pode ser pior para quem investiga do
que para o procurado. Entdo, antes de seguir
adiante, preciso que vocé me diga:

sua irma pode estar fingindo

vocé realmente acha que é caso de
sequestro?

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

As duas possiveis respostas sdo cocadas para o leitor em forma de link, para que ele
escolha o que acha. Nesse ponto, é vista uma intervencdo e contribuicdo mais incisiva por
parte do usuéario/leitor. Cada link é responsavel pelo delineamento de um percurso de leitura.
Aqueles que optam pela opgdo do fingimento, provavelmente, terdo um percurso diferente
daqueles que optam pela opcéo do sequestro.

Os processos de agéncia, que se configuram na escolha das respostas, caracterizam o
usuario/leitor como disperso e, a0 mesmo tempo, imersivo (SANTAELLA, 2004), que leva a
frente o processo com a leitura desenvolvendo, necessariamente, nas palavras de Mestre
(2017), um esforco, concretizado a partir da interacdo fisica com texto, ou seja, o clique nos
links. A autora portuguesa ainda pontua que é, justamente, pelas interacGes fisicas e

interatividade que 0s géneros existem, se potencializam e se perpetuam:

Repare, assim, que o texto digital € construido mecanicamente, a partir das
potencialidades do meio, prevendo, ele préprio, a partir das suas especificidades,
um foco de atencdo na figura do leitor, entdo, parece ser responsavel reconhecer que
a literatura digital, através da narrativa digital interativa, perpetua. (MESTRE, 2017,
p. 114).
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Também ressaltamos o fato de que, nessa interface, ndo encontramos a presenca do
link “responder”. Os links acima mencionados possuem a mesma fungéo do link “responder”,
pois uma das escolhas sera responsavel por dar progressdo a narrativa.

Ao optar pela resposta “sua irma pode estar fingindo”, conforme se verifica na
interface 4 (Figura 12), Dupin se desculpa pelo ocorrido, mas ainda alerta o contratante que
ele pode estar sofrendo um golpe. Além do alerta, também adverte que seus servi¢os nao

sairdo baratos, ja que precisara levar uma acompanhante e precisardo se hospedar.

Figura 12 — Interface 4 do Hiperconto Multissemiético

I Um €g %Ud@ em vermelhy =

Para: Fernanda
Assunto: Re: Re: Um estudo em Vermelho

Fernanda, lamento muito, ndo quis ofender de
forma alguma sua familia! Acontece que lido
diariamente com casos como esse e vocé nao
sabe como tem gente falsa por ai.

Quanto a valores, vocé sabe que meu trabalho
é muito dificil, ainda mais num caso como
esse em que vocé tem urgéncia, precisa de
muita discrigao, Eu moro em outra cidade, terei
despesas com hotéis, onibus, restaurantes,
taxis... Por outro lado, uma pessoa téo distinta
como vocé nao pode contratar qualquer um, é
preciso alguém como Mr Dupin, alguém capaz
de solucionar casos impossiveis sem sair de
casa, apenas pela dedugio légica. E verdade,
Fernanda, houve um caso em que... Bem, nao
interessa.

Entao, contando as despesas que terei mais
o valor do servigo, podemos fechar por R$
750.000,00, sendo metade do pagamento para
comegarmos os trabalhos e a outra metade
depois do caso solucionado. Pense bem, pode
ser caso de vida ou morte, e a vida da sua irm3,
tenho certeza, vale muito mais do que isso.

Saudacgdes dupianas.

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Os usuarios/leitores que escolhem o link “acha mesmo que sera caso de sequestro?”’
sdo levados ao e-mail de Dupin em que ele justifica que desmascarara a irma do contratante.
Além disso, ele fala dos valores, da forma de pagamento e o porqué de tais cifras, assim como
no e-mail de quem escolheu a primeira resposta. Como ja foi mencionado, trata-se de uma
narrativa regulada de progressdo linear, no entanto, ainda que a criatividade literaria, no

sentido da originalidade, ndo esteja em voga, a proposta merece credibilidade, tanto pela
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matéria multissemidtica e hipertextual, quanto pelo pioneirismo e ousadia em tentar algo

novo.

No e-mail subsequente, o usuéario/leitor € levado, novamente, para duas possiveis
respostas, 0 que exige mais uma escolha. A primeira resposta possui um tom afirmativo,
disposto a pagar o valor pedido pelo detetive, confirmando que ele € a pessoa certa para a
resolucdo do caso. A segunda resposta, por sua vez, apresenta um tom mais forte em relagéo a
primeira, irdnico, por parte do contratante, acerca dos valores cobrados pelo detetive. Além
disso, descarta seus servigos, afirmando que procurard sua irma sozinha, como visto na

interface 5, disposta na Figura 13.

Figura 13 — Interface 5 do Hiperconto Multissemidtico

De: Fernanda

Email: fernandakoliveira@qmail com

' Para: Mr. Dupin

FOOSRANIR NOPOR B S Assunto: Re: Re: Re: Um estudo em Vermelho

De: Fernanda

Email: fernandakoliveira@gmail.com

Para: Mr. Dupin

Assunto: Re: Re: Re: Um estudo em Vermelho MR. Dupin, 0 senhor s6 pode estar brincando..

Isso é uma fortuna! Nao posso concordar com
MR. Dupin, confesso que o valor ¢ alto, mas a ésse precq de forma alguma, m?S ?g_radecq
vida da minha irma vale cada centavo. Aceito 0 Sua atenao e confio na sua discricdo. Irei
seu p'e¢g:sf1:f°o‘:”9;2‘,‘:i a‘: ’::”:a f::z‘:: continuar procurando com minhas proprias
ara eu | | imel )
ga,ce,a_ il forgas e, qualquer eventualidade, volto a entrar
em contato.

Enviar essa resposta

(._

Tenho certeza que vocé é a pessoa certa e fara
de tudo para encontré-la.

Enviar essa resposta

Ou
Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

As duas respostas levardo o usuario/leitor a um e-mail persuasivo, alegando a
necessidade de sua presenca, reafirmando que sem a intervencdo dele o caso ndo sera
resolvido. Nessa interface, o item “responder” equivale a “Mixuca???? Como vocé sabe o
apelido de infancia da minha irma???”. Vejamos na Figura 14, que corresponde a interface 6

do Hiperconto.
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Figura 14 — Interface 6 do Hiperconto Multissemiotico

B uwectudo emvernelhy =

%e: Sr. Dupin

Email: contato@mrdupin.com.br

Para: Fernanda

Assunto: Re: Re: Re: Re: Re: Um estudo em
Vermelho

Fernanda, ja reservei hotéis e levarei minha
secretdria junto para passarmos por um casal
em férias. Ou a negdcios, afinal ndo sei se
alguém passa férias nessa sua cidade... Mas
ndo se preocupe, tenho certeza que em menos
de uma semana o caso estara resolvido, farei
de tudo para achar a Mixuca

Saudagdes dupianas.

Mixuca???? Como vocé sabe o apelido de

infancia da minha irma???

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Desde o inicio, € visto que o Hiperconto Multissemidtico € hibrido, por sua natureza,
ja que apresenta caracteristicas do e-mail, mesmo sendo um construto literario digital. De
acordo com Santaella (2004), esses processos de hibridizacdo de meios, cddigos, de géneros e
sistemas signicos atuam como propulsores para o crescimento da linguagem nos mais
diversos tipos, proporcionando uma confraternizacdo hiperaudiovisual, nos termos da
semioticista.

A tela posterior, novamente, traz o leitor para mais duas possiveis respostas. Antes
delas, um pequeno enredo contextualizante. O contratante, desconfiado do detetive, por ele
saber do apelido da sua irma, fica em davida porque ndo sabe a quem recorrer, no caso, ao
Silveira, do Distrito Policial (DP), ou ao Big, uma espécie de bandido contratado. Dessa
maneira, o tom conferido ao discurso também muda, embora coincida com a desconfianca

sobre o detetive Dupin. Vejamos na Figura 15, referente a interface 7 do Hiperconto.



Figura 15 — Interface 7 do Hiperconto Multissemiético

< Trés dias sem respostas daquele tal de Mr.

sual A

Dupin. Mi:
além de mim e dos meus pais conhece esse
apelido. Ai tem coisa, ai tem coisa... Agora
nao sei se procuro o Silveira da DP ou o Big e
resolvo do jeito dele.

De: Fernanda

Email: fernandakoliveira@gmail.com
Para: Delegado de Policia

Assunto: Denuncia

Senhor Silveira da 2* DP, conforme
conversamos por telefone, formalizo denuncia
contra um tal de detetive, Mr. Dupin, e me
responsabilizo pelos custos da corporagao
caso a busca se mostre infundada.

Estou muito desconfiado que de alguma
forma esse detetive esteja envolvido no caso
e sO a forga policial podera me ajudar nesse
momento.

Enviar essa resposta

Ou

Ou

De: Fernanda

Email: fernandakoliveira@gmail.com
Para: Big Bang

Assunto: Ultimas combinagdes

BIG, ndo esquece que amanha saimos cedinho
daqui pra encontrar aquele salafrario do Dupin.
Tenho certeza que ele esta nos enganando.
Como nao quero policia e reporteres metidos
nisso, vamos ter que supreender o cara
no escritério dele e fazer ele confessar de
qualquer jeito o que sabe do sumigo da mana.
Até porque foi nas coisas dela que encontrei
o contato dele... E olho por olho, dente por
dente!

Enviar essa resposta

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.
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A tela final para quem escolhe a resposta relacionada ao DP diz respeito ao final 5: o
Mr. Dupin foi morto. Aparentemente, o detetive possuia inimigos, sem contar que mantinha
casos com mulheres casadas, tornando-se alvo facil dos seus possiveis maridos. No enredo, a
contratante presencia o caso e, inclusive, consegue ver o vulto do assassino, que cometeu o

crime utilizando um revoélver (Ver Figura 16).

Figura 16 — Interface 8 do Miniconto Multissemidtico

< A
Fernanda |, voce foi
mor+o..

Um tiro seco. Dois. Dois tiros e nenhum
grito. Foi isso 0 que voce ouviu ao chegar no
longinquo escritério de Mr. Dupin. Em choque,
escondeu-se na escada e ainda ouviu os
passos do assassino indo embora. Muita gente
queria ver o detetive morto, pensou, maridos
pegos com suas amantes, empresarios
descobertos, gente traida ou traigoeira. Mas
nunca tinha ouvido tiros assim, e precisou Big
Bang, o capanga, puxar vocé para dentro do
escritdrio com forga.

- Vocé precisa ver isso, Fernanda .

Muita gente queria assassinar Mr. Dupin,
maridos pegos com suas amantes,
empresarios descobertos, gente traida ou
traigoeira, mas ndo era o corpo do detetive
que ali estava, com dois buracos no peito, sem
vida. E quando vocé percebeu isso, e quando
vocé reconheceu aquele rosto intocado, aquele
vestido vermelho escarlate, era tarde demais.

Jassos do assassino indo embora. Muita gente
queria ver o detetive morto, pensou, maridos
pegos com suas amantes, empresarios
descobertos, gente traida ou traigoeira. Mas
nunca tinha ouvido tiros assim, e precisou Big
Bang, o capanga, puxar vocé para dentro do
escritorio com forga

- Vocé precisa ver isso, Fernanda .

Muita gente queria assassinar Mr. Dupin,
maridos pegos com suas amantes,
empresdrios descobertos, gente traida ou
traigoeira, mas ndo era o corpo do detetive
que ali estava, com dois buracos no peito, sem
vida. E quando vocé percebeu isso, e quando
vocé reconheceu aquele rosto intocado, aquele
vestido vermelho escarlate, era tarde demais.

O Big ainda tentou correr para pegar o
assassino, mas Mr. Dupin era eficiente, discreto
e ainda tinha muitas balas em seu revélver: mal
o capanga atravessou a porta do prédio, foi
alvejado com um tiro na testa. Vocé, espremido
num canto da parede, ainda teria tempo de
lamentar ndo ter chamado a policia.

omentar

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo
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Escolhendo a tela relacionada ao delegado Silveira, o final destinado, dessa vez, € o
final 4: a irma do contratante fugiu com o dinheiro, ao lado do detetive. Atraves do e-mail ela
explica os motivos e diz que o detetive a ajudou no plano, de modo que o dinheiro pago para

que ele resolvesse o caso seria usado para fugirem juntos, conforme disposto na Figura 17.

Figura 17 — Interface 8 do Hiperconto Multissemi6tico
B v edudo emvernelhy =

Fernanda | sua irma
£Ugiu Com sey dinheirol

Fernanda , vocé gosta mesmo de fazer um
papel ridiculo. Acabo de ler nos jornais que
a policia esta desconfiando que vocé é o
responsavel pelo meu sumicgo... Ja te levaram
para depor e tudo. Infelizmente, a teimosia
sempre foi teu ponto fraco, bem que Dupin te
alertou para nao envolver a policia no caso...
Mas como sou a melhor irma do mundo, ainda
te dou a chance de usar essa carta para se
defender. Nao é 6timo?

Bem, suponho que o meu sumigo ja tenha
causado muito transtorno e sofrimento -
menos do que vocé merece, mas talvez
muito mais do que eu previa. Sim, eu planejei
desaparecer daquela festa e nunca mais voltar.

um estudo em vermelhy =

Mas como sou a melhor irma do mundo, ainda
te dou a chance de usar essa carta para se
defender. Nao é 6timo?

Bem, suponho que o meu sumigo ja tenha
causado muito transtorno e sofrimento —
menos do que vocé merece, mas talvez
muito mais do que eu previa. Sim, eu planejei
desaparecer daquela festa e nunca mais voltar.
Eu vivia sufocada, cuidar da empresa nunca
foi o meu sonho e, desde que nossos pais
morreram, essa obrigagao se colocou no meu
caminho sem que houvesse escolha. O jeito,
entao, foi fugir.

Quando conheci Dupin = sim, o detetive que
vocé contratou - fiquei ainda mais certa
disso. Fizemos o plano — e vocé colaborou. S6
posso agora agradecer tanta ingenuidade e
confianga.

Quando vocé estiver lendo essa carta, meu
aviao ja vai ter partido para... Bom, o destino
nao interessa, seu dinheiro foi o bastante
para irmos longe. E ndo interprete o dinheiro
como um desfalque, procure ver como um
adiantamento de parte da minha heranga, que

Eu vivia sufocada, cuidar da empresa nunca VOC€ tomou para si. Adeus.

foi o meu sonho e, desde que nossos pais
morreram, essa obrigagao se colocou no meu

et ot e
entao, foi fugir.

. ’ ’ ) |
Quando conheci Dupin -~ sim, o detetive que

unréd rantraton = finuei ainda _maie rorta

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Os links “imprimir sua versdao” e “indicar para um amigo”, respectivamente,
representam a interatividade propiciada pelo género. No primeiro link, o usuério tem a
possibilidade de salvar o arquivo em PDF para imprimi-lo, posteriormente. Ja o outro, da a
possibilidade de o usuario indicar a leitura para um amigo, formando o que poderiamos
chamar de uma rede de compartilhamento de leituras.

Apo6s compreendermos, pormenorizadamente, a construgdo narrativa do Hiperconto
Multissemidtico, passemos a descrigdo e analise da SAD com foco em sua leitura, numa
perspectiva sociointeracionista, favorecendo o trabalho com os Multiletramentos, em anuéncia

com os dispostos legais e tedricos para a promocao significativa do ensino de leitura.
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4.2 Trabalhando o Hiperconto Multissemiotico nas aulas de leitura

A Situacdo de Aprendizagem Digital (SAD) elaborada para esta dissertacdo sugere o
trabalho com o Hiperconto Multissemiotico, a partir da teoria dos Multiletramentos proposta

Rojo (2013). De acordo com a autora:

Trabalhar com os Multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente envolverd)
o0 uso de novas tecnologias..., mas caracteriza-se como um trabalho que parte das
culturas e referéncias do alunado (popular, local, de massa) e de géneros e midias e
linguagens por eles conhecidas, para buscar um enfoque critico e pluralista, ético e
democratico que envolve a agéncia de textos e discursos que ampliem o repertorio
cultural, na direcéo de outros letramentos, valorizados como o trabalho com o Hiper
e 0 nanoconto, ou desvalorizado como trabalho com o picho. (ROJO, 2013, p. 8).

Assim, um trabalho para o desenvolvimento dos Multiletramentos ndo depende,
exclusivamente, do uso das tecnologias, mas de um enfoque critico que privilegie aquilo que
ja é de conhecimento do alunado, préprio de sua cultura, mas também que o permita ampliar
seus horizontes, ou seja, estender seu repertorio cultural.

Nesse sentido, a referida proposta busca trazer as culturas juvenis para o foco, sem
deixar de privilegiar o aumento do repertorio cultural dos alunos. Além de uma orientacéo
metodoldgica para um trabalho em especifico, é também um convite para que os professores
aumentem seu circulo de atuacéo, incentivando a leitura, sobretudo, dos géneros da Literatura
Digital, na tentativa de que praticas requeridas socialmente e, muitas vezes, ainda
despercebidas na escola, facam parte do ambiente escolar. A esse respeito, Custodio (2013)
alerta que a juventude € uma etapa extremamente significativa na vida das pessoas e, por esse
motivo, a educagdo formal deve pensar em formas de inserir os “mundos de vida” da
juventude no curriculo escolar, de modo a amplia-lo.

Além dos Multiletramentos, esse fazer metodoldgico foi pensado levando em
consideracdo os postulados de Luiz e S& (2016), que, apoiados nas teorias freireanas sobre
tema gerador e no método de Analise de Resolugdo de Problemas, propuseram o termo
Situacdo de Aprendizagem Digital para designar uma atividade de ensino e aprendizagem
baseada na resolugcdo de um contexto especifico, por meio da utilizacdo de ferramentas
digitais.

Feitas as devidas consideracdes e ressalvas, apresentamos a Situacdo de
Aprendizagem Digital (SAD) elaborada. As atividades foram divididas em cinco momentos,
que vdo desde a leitura de capitulos do Romance até a propria leitura do Hiperconto
Multissemidtico.
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Os encontros foram pensados para alunos do Ensino Médio, mais especificamente, do
2° ano, em consonancia com as orientacdes disponiveis pela BNCC (BRASIL, 2018), ao
apontar que a maior preocupacdo dos profissionais deve ser o desenvolvimento do estudante
em sua integralidade, deixando para trds uma perspectiva conteudista da aprendizagem,
valorizando, pois, a autonomia dos educandos e sua capacidade de resolucdo de conflitos nos
diversos &mbitos da vida social.

O foco da proposta centra-se na atividade de leitura, em meios impressos e,
principalmente, digitais, tendo em vista a necessidade de propiciar aos alunos a experiéncia
com praticas de linguagem em diferentes midias, vinculadas ao enriquecimento da cultura, as
préticas de cidadania, ao trabalho e & continuag&o aos estudos (BRASIL, 2018).

Nos moldes da perspectiva de leitura sociointeracionista, que demonstra a necessidade
de interacdo durante o processo de leitura para construcdo de um leitor critico, bem como
reflexivo, através de relagdes intrinsecas com outras variaveis, que ndo s6 a materialidade
linguistico/textual, a proposta também leva em consideracdo o principio da mediacao que, por
mais que tenha seu cerne de fundacdo nos principios psicologicos, inegavelmente coadunam
com uma perspectiva de leitura que leva em consideracdo bem mais do que s6 o proprio texto,
tendo, entdo, outros fatores como construtores de sentido(s).

Os encontros foram estruturados para aulas de 50 minutos, de acordo com a
convencionalidade que circunda o ambiente escolar, considerando as possiveis reflexdes
suscitadas durante os momentos de socializacdo da leitura e da prépria construcdo sobre 0s
percursos propiciados pelo Hiperconto Multissemiotico, além da materializacdo escrita da
leitura realizada, através dos litlogs.

Vejamos a seguir a estruturacdo dos momentos:

1° Encontro — 2 aulas

Para que o trabalho com a leitura se torne significativo € preciso que haja cooperacao,
tanto de alunos como de professores, sendo necessario, para isso, um planejamento
sistematico da realizagdo desse trabalho. De inicio, para atingir a cooperagao necessaria para a
eficacia do trabalho, é necessario apresentar como as atividades de leitura irdo se estruturar,
0S objetivos de cada momento, o porqué da selecdo de cada leitura, bem como a ordem de
acontecimento dessas leituras, dando funcdo e importancia a cada atividade realizada. Essa
estratégia tem o objetivo de fazer com que os alunos se tornem parte integrante do processo e,

também, para que os discentes se preparem para as leituras que irdo realizar.
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ApOs apresentar a proposta aos alunos, é necessario que alguns conceitos sejam
esclarecidos e debatidos pelo professor, para que, nos momentos posteriores, 0s alunos
possam se desenvolver com o minimo de dividas possivel. Vale ressaltar que, por mais que
saibamos que os alunos sdo familiarizados com textos que circulam no ciberespago,
possivelmente, muitos podem néo ter conhecimento sobre o que sdo e como sdo estruturados
0s géneros da Literatura Digital, fazendo-se necessario tecer explicagdes sobre conceitos
importantes como ‘“Literatura digital”, “Colaboratividade”, “Interatividade”, “Hiperconto”,
“Nanoconto”, além de mostrar as diferencas entre leitura e navegacdo. E papel do professor

levar o aluno a

[...] compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas [...] e
mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producdo de discursos nos diferentes
campos de atuacdo social e nas diversas midias para se ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para continuar aprendendo. (BRASIL, 2018, p. 481).

Nesse tipo de explicacdo, o professor deve convidar os alunos a refletirem que, na
atualidade, as praticas sociais de leitura e escrita sdo consideradas praticas de
Multiletramentos, porque envolvem multiplas semioses e linguagens, o que, de certa forma,
vai exigir do aluno maior participacdo e autonomia para se inserir nessas praticas, sendo,
portanto, necessarios 0s conhecimentos em relacdo aos conceitos acima destacados.

Feito isso, € importante apresentar o aplicativo que sera utilizado, fazendo um breve
tutorial de instalacdo, caso algum dos alunos possua duvidas para instalar o app. No slide ou
previamente, dependendo do grau de interacdo e da prdpria disponibilidade do préprio
professor, deve ser disponibilizado o link do programa para ser baixado. O docente deve
projetar o tutorial no slide, disponibilizando-se a ajudar os alunos a baixarem o aplicativo®®.

Apds a instalacdo do app, o professor deve explicar a funcionalidade de cada item
disponivel. E, para que a explicagdo se torne efetiva, os alunos devem estar com seus
dispositivos moveis em maos, para que, a medida que a explicagdo aconteca, eles possam
visualizar sua funcionalidade. Cada item dever ser explorado individualmente.

A aprendizagem u-learning, mediada pelo uso do celular e do aplicativo, ndo somente
possibilita a descentralizagdo da aprendizagem, mas também da propria linguagem verbal,
dando lugar, entdo, a diferentes formas de produzir conteudo durante a leitura, resultado da

combinacéo de variadas semioses.

16 0 passo a passo para a instalacdo encontra-se no apéndice da pesquisa.
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Na mesma apresentacdo de slides, é interessante apresentar o Hiperconto
Multissemidtico, sua estruturacdo narrativa, sem, contudo, adentrar nos pormenores dos seus
percursos de leitura, tendo em vista que isso sera tratado especificamente num momento

posterior.

2° Encontro — 2 aulas

No segundo encontro, € relevante que o professor mostre aos alunos as fontes
intertextuais utilizadas pelo autor para a escrita do Hiperconto. A ambiéncia digital, por seu
carater topogréafico-espacial, por si s6, amplia a construgdo de significados de um texto,
sobretudo, um texto hiperlinkado que existe em razéo de sua propria natureza fragmentaria e
rizomatica, no entanto, a materialidade literaria também faz parte desse processo de
construcdo. Logo, as referenciacOes a essa parte ndo podem ser ignoradas pelo professor.

N&o podemos perder de vista que, na era contemporanea, tanto os textos impressos
guanto os eletronicos sdo profundamente interpenetrados pelo codigo (HAYLES, 2009),
levando-nos a compreender que a forca do cddigo escrito ndo foi mitigada por recursos como
a imagem e 0 som, por exemplo, mas que 0s novos géneros, como 0s Géneros Literarios
Digitais, sdo importantes aliados nesse continuum entre os meios impresso e digital,
principalmente, em se tratando dos leitores da Literatura Digital, que, muito provavelmente,
sdo também leitores do meio impresso.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), os novos géneros surgem e se transformam
em razdo de nossas acdes e procedimentos. Ndo se trata de substituicdo das midias, mas a
possibilidade de convergir as transformam, fazendo com que as relagfes intertextuais e
midiaticas sejam cada vez mais propostas e intensificadas.

Antes de comecar a leitura da primeira fonte intertextual, € importante levantar
hipdteses, criar possiveis indagacGes sobre o porqué da realizagcdo da leitura, mostrar o
vinculo da obra digital com as fontes impressas, entre outros aspectos. Esse levantamento de
hipdteses pode ser realizado na forma de discussdo ou, até mesmo, de forma escrita, caso 0s
discentes prefiram registrar em seus cadernos.

Ap0s isso, o professor deve disponibilizar para seus alunos, de preferéncia em arquivo
PDF, devido a facilidade de leitura e manuseio, a obra “Um estudo em vermelho” (1887),
narrativa que diverte leitores a mais de um século, e o primeiro escrito de sucesso do autor

inglés Sir Arthur Conan Doyle. O romance € uma trama narrativa ambientada em Londres no
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final do século X1X e no inicio do século XX, tendo como personagem principal o excéntrico
e meticuloso detetive Sherlock Holmes e seu fiel escudeiro, Dr. Watson.

O enredo data do primeiro caso investigado por Holmes e acompanhado por Watson
(narrador da historia): o assassinato do norte-americano Enoch J. Drebber. O cadaver foi
encontrado numa casa vazia e, embora ndo houvesse nenhum ferimento em seu corpo, havia
sangue pelo chdo. Usando esse mesmo sangue, o assassino escreveu a palavra “rache” em
uma das paredes. Uma trama cheia de mistérios, pistas, deducdes, interrogacées, que fez com
que o famoso detetive e seu ajudante se tornassem personagens emblematicos da cultura
ocidental, sendo conhecidos, até mesmo, por pessoas que nunca leram nada sobre a obra.

Sugerimos ao professor que leia e discuta com os alunos o primeiro capitulo do livro,
intitulado “O mistério dos Jardins da Rua Lauriston”. Para essa atividade, € recomendada a
leitura compartilhada do capitulo, a fim de que os alunos possam se ambientar ao contexto da
narrativa que é, também, o contexto do Hiperconto.

Apés a realizagdo da leitura, o professor deve mediar as discussfes, tentando,
inicialmente, corroborar ou refutar as hipdteses construidas anteriormente. Para a promogéo
da socializacdo da leitura, o professor deve lancar mdo de perguntas que envolvam as
questdes de ordem estrutural, como personagens, constru¢do do enredo, da cena do crime,
entre outras que ache pertinente durante a discusséo.

O professor deve deixar bem claro o motivo pelo qual iniciaram as leituras em meio
impresso, tendo em vista que a proposta principal é a leitura no app. Deve explicar que €é
necessario compreender o cerne da criacdo, para que, posteriormente, a leitura da obra digital
ndo pareca aleatdria e/ou desconexa. Também deve deixar claro para os discentes que leituras
assim sdo realizadas como uma forma de ampliacdo dos horizontes culturais e das suas
préprias bagagens de leitura.

E preciso que, nesse momento, também fique claro aos alunos a razdo de s lerem o
primeiro capitulo em vez da leitura da obra integral. O Hiperconto em questdo, embora se
inspire no personagem principal e no livro como um todo, centra-se na questdo da cena do
assassinato e da sua possivel resolugdo, assim como acontece no primeiro capitulo do livro.
Além disso, é preciso reforgar que tais leituras séo realizadas como forma de contextualizagéo

da leitura principal, ou seja, da obra digital mencionada.

3° Encontro — 2 aulas
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Nesse encontro, o professor deve exibir para os alunos o episddio “Um estudo em
Rosa”, da série “Sherlock Holmes” (2010), criada por Steven Moffat e Mark Gattis. A
renomada producdo da BBC apoia-se na obra do inglés Conan Doyle, presentificando os
acontecimentos.

Ainda que alguns elementos tenham preservado o canone, como 0 endere¢o da Rua
Baker Street 221B, o inimigo de Sherlock, no caso o psicopata Moryart, e 0 proprio passado
do Dr. Watson, outras foram atualizadas para condizerem com os dias atuais, como as
préprias vestimentas dos personagens, o diario do Dr. Watson, em que relatava a experiéncias
da resolucdo dos casos por um blog, e o proprio vicio do detetive que foi substituido por
adesivos de Nicotina.

Os episodios seguem a mesma sequéncia cronoldgica dos livros, sendo “Um estudo
em Rosa”, 0 primeiro episodio da série, inspirado no romance “Um estudo em Vermelho”
(1887). Similar ao enredo do livro, o primeiro episddio tambem trata de um assassinato sem
vestigios, a ndo ser pelo pouco de sangue utilizado para escrever a palavra “Rachel”. Dessa
maneira, o episddio segue 0 mesmo fluxo narrativo, exceto por alguns acréscimos, necessarios
em razdo de ser uma producao original, bem como em razdo do género produzido.

Continuando a mostrar as fontes intertextuais para a producdo do Hiperconto, o
professor também deve explicar aos alunos que o ensino de Lingua Portuguesa tem como um
de seus principais objetivos preparar o aluno para lidar com a linguagem em suas diversas
situacOes de uso e interacdo, e que textos que fazem parte do cotidiano dos discentes, como as
séries disponiveis nos mais variados servigos de Streaming, e espalhadas por varias paginas
na internet, sdo materiais importantes, capazes de suscitar leituras e reflexdes que exijam um
olhar critico e articulado.

E com esse intuito, de articular e retomar informacdes, que o professor deve conduzir
as discussdes do episodio lido/assistido, fazendo com que os alunos reflitam, em termos de
enredo, as semelhangas e as diferencas com o material lido anteriormente. As discussoes
devem levar os alunos a se questionarem sobre as mudangas ocorridas na serie, se sdo
somente em razdo do suporte ou se 0s acréscimos percebidos potencializam a obra.

Nessa discussdo, a multimodalidade deve ser explorada questionando os alunos a
respeito da potencializacdo e construcdo de significados dados pelas imagens, seguidas de
movimentos e sons. Dessa maneira, € importante que o professor sempre indague os alunos a
respeito da leitura e seus possiveis objetivos, uma vez que esses também sdo influenciados

pelo suporte e pelo contexto de producao.
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Além de aspectos linguisticos, como a mudanca de linguagem do personagem em
relacdo ao livro, o professor também deve deixar espago para que os alunos possam socializar
suas opinides, sem estarem tdo presos a termos técnicos e discussdes orientadas. Além disso,
deve tentar fazer com que as leituras e discussdes sejam prazerosas, de modo a incentivar 0s
alunos a continuar lendo, buscando informagdes, consultando outras fontes e, até mesmo,
realizando novas leituras a partir das que foram propostas.

Uma vez realizadas todas as ponderacdes, e percebendo que as discussdes tenham sido
encerradas, o professor deve orientar os alunos para o proximo encontro, solicitando que

tragam o celular para préxima aula, para que iniciem a leitura do Hiperconto.

4° Encontro — 2 aulas

Finalmente, no quarto encontro, com a devida mediagdo do professor, os alunos
deverdo comecar a leitura do Hiperconto Multissemidtico, por meio do app baixado no
celular. No pensamento de Hayles (2009), a questdo da midia e da rede programavel em que a
Literatura Digital esta engendrada € consequéncia de um rapido desenvolvimento que esta
transformando o modo de vida dos cidaddos ao lidar com suas atividades cotidianas, como,
por exemplo, o uso das midias mdveis, que agora fazem parte de diversos contextos humanos,
como o educacional.

Nesse sentido, participar da cultura letrada nos dias atuais impele a mediacéo de varios
dispositivos, a exemplo das tecnologias moveis, que demandam do usuario outras maneiras de
ler e se portar, atualizando concepgdes de leitura mais tradicionais. Essas formas de interacéo
demandam habilidades de leitura e de producéo especificas e, consequentemente, exigem uma
formacdo mais especifica dos integrantes (ZACHARIAS, 2017).

Ciente dessas questdes, e como ja visto anteriormente, o professor deve explicar como
acessar o Hiperconto. Os alunos devem estar cientes de que qualquer atividade escrita que
vierem a fazer sera entendida como a materializacdo da compreenséo leitora acerca do que foi
lido.

O professor deve explicar que os géneros da Literatura Digital possuem
especificidades em relacdo a sua producdo, que alguns podem demandar mais recursos
tecnoldgicos do que outros e que especificidades, em sua maioria, ndo delimitam o juizo de
valor no que diz respeito a qualidade do género da Literatura Digital. Mestre (2017) afirma
que o suporte digital contribui para a constru¢do de um novo leitor, que sua performance lhe

confere mais agéncia, através de suas escolhas hipertextuais:
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Desta forma, reconhecemos, portanto, que o suporte digital, pelas suas propriedades
participativas, tem como implicagdo a criagdo e desenvolvimento de um leitor que se
encontra cada vez mais envolvido com o texto, de um leitor cuja performance
contribui para que este, em conjunto com o autor, possa “escrever”, ou concretizar,
através das suas escolhas e das suas agdes, uma das opg¢Ges narrativas deixadas em
aberto a partir da estrutura hipertextual. (MESTRE, 2017, p. 154).

A discusséo deve levar os alunos a compreender as diferencas, sobretudo, estruturais,
entre o Hiperconto e o Conto Cléssico, como também outros tipos de conto, como o
Nanoconto e o Microcontos. Deve contemplar as particularidades do Hiperconto e a
importancia do Hiperlink para a evolucédo e construcdo da leitura.

O primeiro ponto a ser explorado e destacado pelo docente € como o género foi
escrito. Nesse caso, a partir da colaboragéo de duas pessoas e inspirado em textos de grande
aceitacdo publica, no caso do célebre livro e da famosa producao serial da BBC de Londres.

O segundo ponto a ser destacado e analisado esta relacionado aos recursos
tecnoldgicos empregados para a construcao do Hiperconto e como eles podem potencializar e
influenciar a construgdo da leitura. E importante que o professor chame a atencdo para o
recurso de audio utilizado, bem como para a imagem utilizada para retratar o detetive.

E fundamental que os alunos opinem a respeito da construcao da figura e das cores, de
forma que eles compreendam que as semioses e modalidades de linguagem empregadas para a
construcdo desse género estdo interligadas, e que a possibilidade de compartilhar as opinides
no Mural disponibilizado pelo préprio Hiperconto Multissemidtico pode alargar seus
horizontes de leitura, além da opcao de poder imprimir o proprio percurso de leitura.

Durante a SAD proposta, o professor deve advertir aos alunos que, por mais que a
proposta seja realmente colaborativa, as decisdes sdo, necessariamente, controladas pelas
possiveis combinacgdes j& apresentadas na prépria estruturacdo do género. A interacdo também
ndo deve deixar de ser mencionada, ja que, mesmo gue controladamente, os leitores realizam
interferéncia a medida que leem, em razdo do acionamento dos hiperlinks.

Os alunos precisam ter em mente que os percursos de leitura que realizardo podem ser
diferentes ou coincidir, se optarem por escolherem os mesmos links. O que o professor deve
alertar e chamar atencéo é, justamente, para o processo de escolhas que eles estdo realizando e
que os links que escolherem serdo os responsaveis pela sequéncia da leitura.

Por fim, o professor deve aproveitar para destacar e perguntar se 0s alunos perceberam
0 grau de intertextualidade presente no Hiperconto, em relacdo ao livro e a série. Essa

percepcao intertextual é importante porque amplia o enfoque critico dos discentes, a medida
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que compreendem as nuances dos movimentos de leitura entre o impresso e o digital, pois,
conforme alerta Hayles (2009), entrar na narrativa agora ndo significa deixar a superficie para
tras, ou seja, inevitavelmente, a sua criacdo sofreu influéncias da midia impressa.

ApOls tocarem nos pontos destacados, a socializacdo livre de padrbes orientados
também n&o deve ser considerada. Os alunos deverdo expor sua opinido sobre o que acharam
do enredo lido, como se sentiram ao se tornarem coparticipantes do processo de construgéo,
se acrescentariam ou tirariam algo, ou se fariam alguma outra modificacéo.

Todos os itens anteriores servirdo de base para que 0s alunos possam construir suas
proprias impressoes da leitura realizada, construcdo essa que sera feita no ultimo momento da

proposta elaborada.

5° Encontro - 2 aulas

Apos as leituras e as explicacGes necessarias, os alunos devem construir os litlogs, ou
seja, a materializacdo de suas impressdes de leitura. Como ja dito, a nomenclatura “litlog”
refere-se a uma denominacdo criada pela professora pesquisadora para designar comentarios
escritos no préprio aplicativo.

Os comentarios mencionados devem ser compreendidos como a materializacéo escrita
das impressdes e leitura tidas pelos estudantes, tendo em vista que o foco das atividades esta
centrado na questdo da leitura.

O icone “comentario”, onde serd alocado os litlogs, sé pode ser acessado apds a
criacdo de um login e uma senha. Vale lembrar que o icone em questdo faz parte da prépria
arquitetura do aplicativo e ndo do Hiperconto, com a possibilidade de versdo PDF e o mural
préprio de comentarios no género, por exemplo. Dessa maneira, 0 aluno devera clicar na
opcao “Quero me registrar”.

Em seguida, o usuario/leitor sera direcionado a outra interface que requerera
informacdes necessarias para a geracdo do login e da senha, algumas de carater opcional,
como a foto perfil, outras de carater obrigatdrio, a exemplo do e-mail para registro e da
prépria senha.

Depois de obtido o login e a senha, o usuario/leitor devera retornar e acessar o icone
“comentario” para, entdo, construirem os litglos. Nesse espaco, além do texto escrito, ha a
possibilidade de utilizar imagens, gifs, videos e emoticons. Os recursos disponibilizados
visam proporcionar aos usudrios/leitores a possibilidade da construgdo de um comentério

interativo, tendo em vista que as experiéncias de leitura sdo Unicas e individuais, ainda que
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construidas de forma colaborativa, e, por isso, algumas impressfes podem extrapolar o codigo
escrito, exigindo, entdo, movimento e som, por exemplo, para atingir o seu foco. Além disso,
os alunos podem usar pseudénimos para a postagem dos litlogs. Abaixo (nas Figuras 18, 19 e
20), encontram-se alguns exemplos'’ de como os comentarios podem ser construidos:

Figura 18 — Comentario com recurso GIF

Pedro Casado * ~2 meses &

Muito  legal!  https://medial.tenor.com/images
/2d4138c7¢c24d21b9d17f66a54ee7ea03/tenor.gif
?itemid=12535134

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Figura 19 — Comentario com texto

7 Comentarios produzidos inicialmente para a primeira ideia da pesquisa: a intervencéo pratica. No entanto,
devido a intercorréncias externas, o foco da pesquisa foi redirecionado.



Lindo * ~9 meses

A histéria € muito interessante! Fiquei feliz em fazer
parte!

Folgado * ~9 meses

Gostei de tudo das aulas! Massa!

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.

Figura 20 — Comentario com video

Pedro Casado * ~2 meses &2

Um video sobre o escritor Marcelo Spalding:
https://www.youtube.com/watch?v=i68yN2E3Ywg

Fonte: Dados gerados pelo aplicativo.
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Dadas as explicacOes técnicas para a construgdo do litlog por parte do professor, é
necessario também fornecer comentarios em face do contetdo a ser postado. O professor deve
orientar os alunos a realizarem seu comentario levando em consideracdo alguns pontos, como
a experiéncia tida ao longo da Situacdo de Aprendizagem Digital, a utilizacdo do aplicativo e,
por fim, a leitura do Hiperconto Multissemidtico “Um estudo em vermelho” (2009).

E preciso esclarecer que, devido ao ambiente em que o texto esta situado, geralmente,
comentarios sdo objetivos, tendo em vista a velocidade e volatilidade pela qual os usuarios
interagem em rede. No entanto, ndo se pode privar os alunos, caso queiram alongar-se em sua
construgéo.

Os alunos devem saber que os nortes disponibilizados servem, justamente, para guiar
aqueles que, porventura, estejam com dificuldades em registrar suas impressdes. No entanto,
convém explicar também que os nortes podem e devem ser utilizados caso os discentes
queiram. Além disso, os registros podem ser feitos levando em consideragdo varios pontos ao
mesmo tempo em seu comentario, e ndo apenas um.

Dadas as devidas diretrizes, o professor deve dar o tempo necessario para que 0S
alunos realizem a postagem do litlog no aplicativo. Feito isso, € importante socializar os
litlogs postados, atentando para o fato de que todas as contribui¢cdes ficam disponiveis no
aplicativo.

Ao final da experiéncia, o professor deve agradecer o comprometimento dos alunos
durante toda a realizacdo do trilhar metodoldgico, afirmando novamente a importancia das
leituras realizadas e os beneficios de sua realizacdo. Por fim, o professor deve deixar uma
reflexdo para os alunos a respeito da diversidade e dos diferentes modos de leituras existentes,
com 0s quais eles irdo se deparar ao longo de sua trajetoria pessoal e profissional. Dessa
maneira, 0s discentes compreenderdo que a leitura os circunda e se mostra como uma
competéncia indispensavel para as atividades nos mais variados ambitos.

Compactuando com o dito por Spalding (2012), o desejo dos professores em relacéo a
experiéncia e aprendizagem dos alunos sobre Literatura Digital é que eles avancem e
compreendam a necessidade de se esforcar e tentar apreender sobre uma temética de

propor¢oes tao vastas.



69

5 (IN)CONCLUSOES

Ao delinearmos esta pesquisa, tinhamos em mente contribuir, de forma significativa,
para os estudos da leitura em ambiente digital, sobretudo, dos géneros que fazem parte da
Literatura Digital, por entender a necessidade dessa abordagem na educagdo contemporanea.
Com base nesse pensamento, fomos guiados pela seguinte questdo-problema: De que maneira
é possivel pensar, metodologicamente, no contexto do Ensino Médio, a relacdo entre
pedagogia dos Multiletramentos e ensino-aprendizagem de leitura de géneros da literatura
digital, especialmente, o Hiperconto Multissemiético?

Para responder a esse questionamento, propusemo-nos a verificar, na préatica, as
possiveis contribuicdes dessa abordagem, a partir do objetivo geral de propor um plano de
Atividades Interativo (PAI) para o trabalho com a leitura do Hiperconto Multissemiotico “Um
estudo em Vermelho”, de Marcelo Spalding, através da utilizacdo de um app para dispositivos
moveis. Ao propormos para esta dissertacdo a elaboracdo de um PAI, tinhamos o intuito de
contribuir para a formacdo leitora de alunos do Ensino Médio, tendo em vista as novas
demandas sociocomunicativas que se apresentam na sociedade e que, portanto, ndo podem
estar alheias a escola e aos alunos, bem como analisamos, a Luz de uma Situacdo de
Aprendizagem Digital (LUIZ; SA,2016), os caminhos interativos do Hiperconto
Multissemiotico “Um estudo em Vermelho” (2009), de Marcelo Spalding;

Ainda de acordo com o0s objetivos propostos, percebemos que, ao sugerir
possibilidades metodologicas para o trabalho com os géneros digitais, apontando formas de
trabalho com o Hiperconto Multissemidtico, estimulamos o uso da Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) em sala de aula, por meio da utilizacdo de aplicativos
para dispositivos madveis por meio caminhos metodoldgicos para o trabalho com a leitura.

Além disso, através de um trabalho dessa natureza, contribuimos com discuss@es que
auxiliam o professor de Linguagens no planejamento de atividades voltadas a concepc¢éo de
linguagem como atividade interativa e as tecnologias digitais como praticas sociais do mundo
contemporaneo

Nesse sentido, € possivel depreender que as TDIC modificaram nossos processos de
interacdo, afetando diretamente nossas relacGes interpessoais, bem como a forma como nos
relacionamos com 0s objetos e as situagdes, prova disso, é que, ao alcance de um clique, seja
em qual dispositivo for, desde que conectado a internet, é possivel pagar contas, agendar

consultas, ver filmes, dentre outras possibilidades de interagédo com as TDIC.
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De acordo com Ribeiro (2018), as tecnologias permitem realizar atividades que até,
entdo, poderiam ser dificeis ou, até mesmo, impossiveis sem seu uso. E fato que, em se
tratando de educacéo, as tecnologias favorecem o ensino e a aprendizagem, mas € preciso que
elas estejam ajustadas a propdsitos particulares, para que seu uso tenha sentido e seja
proficuo. Todas essas répidas mudancas, préprias do uso das tecnologias, que nos dao a
impressdo de que ja fazem parte ha muitos anos da engrenagem do mundo, ndo podem
continuar distantes da escola. A dinamicidade proposta pelo novo paradigma tecnologico,
impactado pela massificacdo das tecnologias méveis, como o smartphone, tablet e notebook,
precisa estar incorporada aos curriculos, prova disso, sdo as novas orientacfes criadas para
reger o ensino, que demonstram a necessidade do uso das TDIC nas diferentes praticas em
sala de aula.

Santaella (2008) chama atencdo para o fato de que a possibilidade de comunicacéao e
compartilhamento de dados e informacfes contribuem para o que, segundo ela, seria uma
cultura da mobilidade, capaz de fazer produzir e circular diferentes sentido ().

No que se refere ao ensino de Lingua Portuguesa, 0s novos géneros, bem como novos
suportes, que Sa0 responsaveis por proporcionar outras experiéncias de leitura para o0s
discentes, apresentam-se como instrumentos de potencializacao e ressignificacdo do processo
de ensino-aprendizagem da lingua. Trata-se, dessa forma, de criar um contexto de
aprendizagem que desperte a sensibilidade dos aprendizes para um mundo globalizado
marcado pelo digital (KALANTZIS; COPE apud ROJO, 2012).

Na visdo de Oliveira e Aranha (2018), é necessario que o trabalho pedagdgico seja
enfatizado com esses géneros, tendo em vista as possibilidades verbo-visuais que s&o
oferecidas, 0 que, por consequéncia, ressignifica as atividades de leitura e escrita, marcada
pela evolucdo dos modos contemporaneos de produzir e circular as informacdes.

Amparados por esse contexto, elaboramos a SAD apresentada neste estudo, atraves da
montagem de um PAI, como um dos exemplos de como as habilidades previstas no curriculo
escolar, quando trabalhadas de forma sistémica e contextualizada, pode se tornar significativa
para os alunos, mostrando-se, também, como uma oportunidade de construirmos um processo
educacional baseado na proatividade e colaboratividade, sem, contudo, deixar de pensar que
as leituras sugeridas agucam uma perspectiva intercultural as atividades, o que, por
consequéncia, estimula o trabalho e a aprendizagem dos Multiletramentos. A esse respeito,
conforme o dito por Ribeiro (2018), a tecnologia deve ser utilizada para potenciar um

processo, sendo pertinente, entdo, sua utilizagao.
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As reflex6es montadas em face desta pesquisa permitem-nos refletir acerca dos ganhos
que se poder ter com a incorporagdo de praticas como a que descrevemos, em se tratando dos
avancos e possibilidades no ensino de leitura na aula de Lingua Portuguesa. Uma proposta
pedagdgica como a elaborada ndo s6 se demonstra como um possivel caminho de trabalho
com a leitura, como também aponta para uma reflexdo importante que os docentes devem
fazer: incorporar em seu fazer docente aquilo que lhes pode trazer vantagens pedagdgicas, a
exemplo do uso do celular.

Os textos e as dinamicas de leitura pensadas no PAI buscaram atender as demandas
solicitadas nos documentos norteadores e oficiais, mas, além disso, buscaram atender nossos
anseios como professores e, principalmente, como alunos que nédo tiveram a oportunidade de
empreender tais reflexdes durante o periodo escolar.

Sdo essas motivacOes que nos impeliram a criar um produto que pudesse ser mediador
do processo de leitura dos géneros da Literatura Digital, especificamente, do Hiperconto
Multissemidtico, género central da SAD, no intuito de oferecer algo significativo para os
alunos. No entanto, como é fato, 0s momentos descritos e as sugestdes elencadas sé serdo,
efetivamente, marcantes, no que diz respeito a questdo do trabalho com a leitura, com a
mediacgéo adequada do professor durante todo o0 processo.

A partir das reflexdes propostas nesta pesquisa, evidenciamos o papel do professor
frente aos novos paradigmas que lhe séo inqueridos. De fato, ndo cabe mais ao professor o
papel de um mero reprodutor de informacGes, ja& que é parte do processo docente estar
constantemente submetido a desafios. Em se tratando das possibilidades oferecidas por essa
dissertagéo para os professores, destacamos, sobretudo, a reflexdo em torno do planejamento e
da elaboracdo de aulas, haja vista que a sistematizacdo adequada coaduna para uma pratica
proficua.

Conhecer as vivéncias culturais dos alunos e seus gostos, construindo, dessa forma,
projetos que 0s insiram em praticas auténticas de producdo do conhecimento, sem descuidar-
se do comprometimento em formar cidad&os participantes do ambiente que o circundam, de
forma efetiva. Tudo isso aponta para que as novas praticas a serem ensinadas em sala de aula
visem atender as culturas juvenis, combinando a isso o atendimento as demandas do nosso
atual contexto (CUSTODIO, 2013).

Por fim, acreditamos que contribui¢cGes académicas desta natureza contribuem para o
cenario teorico das pesquisas sobre tecnologias digitais e seu uso na sala de aula, pois aponta
caminhos para futuros trabalhos que tenham os géneros da Literatura Digital como cerne,

demonstrando que, com a sistematizacdo adequada, € possivel promover aprendizagens
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significativas e condizentes com uma préatica pedagdgica pautada na reflexdo e na construgéo

de alunos criticos.
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APENDICE A - PASSO A PASSO PARA INSTALACAO DO APLICATIVO

Instalar aplicativo (Android) de fora do Google Play

#PASSO 1

Abra as configuragdes do seu dispositivo

#PASSO 2.1

Clicando na lupa no canto da tela, procure por “Instalar apps desconhecidos”

#PASSO 3.1

Clique no “Chrome” e logo apds ative “Permitir desta fonte”. Realize 0 mesmo passo para 0

“Drive”

# Caso nao tenha encontrado a opcao “Instalar apps desconhecidos”, siga ao PASSO 2.2 #

# Se tudo ocorreu conforme esses passos, vocé ja podera instalar o arquivo “apk” que deseja.

# PASSO 2.2

Caso ndo tenha encontrado “Instalar apps desconhecidos”, volte as configuragdes e procure

pela se¢do “Seguranga”

# PASSO 3.2

Ao entrar na se¢ao “Seguranga”, procure pela op¢ao “Fontes desconhecidas™ e ative-a. # Se

tudo ocorreu conforme esses passos, vocé ja podera instalar o arquivo “apk” que deseja.



